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Век перевоплощений 


Кажется, ритм повседневной жизни восстановился, и мы вошли 
в нормальный режим работы. А то ведь все вместе взятые новогодние 
праздники, включая католическое и православное Рождество, 
собственно Новый Год и его Старого собрата, начисто парализовали 
деловую активность на огромных просторах нашей страны. Любим 
мы погулять, как никто другой в мире. Но все, хорошее или плохое, 
когда-нибуль заканчивается — и наш народ в очередной раз вроде 
бы благополучно пережил крупнооптовую партию празднеств. 
Правда, погода какая-то не очень зимняя, однако будем надеяться, 
что в наступившем тысячелетии ток будет не всегда — и мы еще 
когда-нибудь в своей жизни порадуемся свежевыпавшему снегу. 

В прошлом номере мы как-то забыли обратить ваше внимание 
на одно достаточно интересное изменение. Речь пойдет о конкурсе 
«Лучшая статья» — теперь главным призом автору, написавшему 
статью, которая получит самые высокие оценки со стороны читателей, 
станет мобильный телефон. Причем с подключением и всякими 
другими приятностями. Вообще, это очень символично. Сейчас 
объясним, почему. На протяжении всего существования конкурсов 
«Лучшая статья» и «Активно везучий читатель» в качестве награды 
выступали сомые что ни на есть компьютерные вещицы — мышки, 
винчестеры, мониторы или, к примеру, подключение к Интернету. 

Однако многие высказывания аналитиков со всего мира, а токже 
владельцев компаний, работающих в сфере ИТ, дают основания 
предположить, что персональный компьютер в том виде, к какому мы 
с вами привыкли, уже завершает свое существование. Одно из 
доказотельств этого — снижение общего объема продаж ПК за 
2000 год по сравнению с предыдущим, о чем мы упоминали в новостях 
прошлого номера «МК». Конечно, это не значит, что компьютеры 


Генеральный свонсов конкурса 
«Антивно везучий читатель» за январь 2601 года 


Сервисный центр 


204-79-24, 558-32-59 


Вторые призы: 

2 модема О}атопа $ирга 56е Ц$В 

Третьи призы: 

3 комлекта колонок Теас Ромег Мах 300 
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вымирают — нет, они перевоплощаются. Появляются бытовые интернете 
приставки или, к примеру, телевизоры с подключением к Инету. 
Компьютер уже стал даже составной частью холодильника, причем с 
доступом в Сеть, а ведь еще в апреле минувшего года мы об этом 
упоминали только как о забавной и нереальной шутке. 

И одно из наиболее важных направлений перевоплощения 
персональных компьютеров — интеграция с мобильными устройствами 
связи. Мобилы, как их называют в народе ©, прошли не менее 
сложный, чем компьютеры и Интернет, этап своего развития и 
приобретения широкой популярности. Что ж, теперь после стольких 
трудов настала время объединяться. 

Кстати, еще раз о том, как можно стать участником конкурса 
«Лучшая статья». Хотя мы об этом уже неоднократно писали, все 
же в наш адрес продолжают поступать вопросы. Отвечаем: чтобы 
принять участие в конкурсе, необходимо просто стать нашим 
автором. Любая опубликованная в «МК» статья автоматически 
попадает в число участниц конкурса. А что же надо сделать, чтобы 
стать нашим автором? Просто написать хорошую, интересную 
статью. На компьютерную тематику, конечно же, — место обязывает. 
Но прежде чем приступать к этому серьезному и ответственному 
делу, свяжитесь с нами (по е-тай или телефону} и согласуйте тему. 
Возможно, похожий материал уже появлялся на страницах нашего 
еженедельника. Сразу оговоримся, очень желательно не спрашивать 
тему у нас, а уже иметь готовые предложения. А лучше всего, 
придумайте несколько вариантов — один из них точно подойдет. 
Как говорится, журналиста голова кормит. 


Мобильная редакция 
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Оцени статьи по десятибалльной системе и участвуй в конкурсе 


ПРОГРАММЫ 


Проглочу, проглочу, 
не помилую! 


Компания АПайе СогрогаНоп (созда- 
тель программ Ноте5йе и Со Ризоп] и 
Масготе фа тс. подписали окончатель- 


<а11атте> 


ное соглашение о слиянии. Сделка будет 
оформлена в течение 90 дней. До окон- 
чания оформления компании будут по- 
прежнему работать отдельно друг от дру- 
га. В рамках одной компании А[ате и Масго- 
те намерены продолжить разработки 
профессиональных ммеб-приложений. В ре- 
зультате сделки, сумма которой составила 
$360 млн., МасготеФа полностью погло- 
тит компанию А|аие. 
Источник: СМемиз 


Повышение 


для перевода с немецкого, французского и 
итальянского языков на русский язык и об- 
ратно. Доступна также система РВОМТ 
ТгапаНоп ОН се 2000 Гигант, которая 
объединяет все перечисленные выше но- 
правления перевода, а также традицион- 
ные англо-русское и русско-английское. 
Система РКОМТ ТгапзюНоп ОНсе 2000 для 
перевода с английского языка на русский и 
обратно была выпущена в конце прошлого 
года. Задержка выпуска сис- 
тем для перевода текстов с системл`” 


французского, немецкого и ПЕРЕВОДА я Фа 


итальянского языков была вы- 
звана необходимостью про- 
ведения дополнительных ро- 
бот с целью обеспечения вы- 
сокого качества перевода для 
этих языковых направлений. 
Новые версии систем пе- 
ревода полностью соответ- 
ствуют русскоязычным продуктам 
семейства РКОМТ 2000 Ратйу и имеют ан- 
глийскую локализацию. В ближайших пло- 
нах компании ПРОМТ дальнейшее увели- 
чение числа языковых направлений, в ча- 
стности, выпуск испанско-русской пары в 
2001 году. Направление перевода с рус- 
ского языка на итальянский будет выпуще- 


СТОВ 


РОТ 2000 


грамм Еидога, и Орега $оЯмгаге, создо- 
тель меБ-браузера Орега, подписали со- 
глашение о совместном продвижении на 


ОуцаАколммил 


рынок и распространении своих программ. 
Обе компании имеют бесплатные вари- 
анты программ, которые поддержива- 
| ются за счет размещения в них онлай- 
новой рекламы. Объединение усилий 
Оцакотт и Орега имеет целью по- 
теснить на этом рынке признанных ли- 
деров, программы которых (Мебсаре 
Момдаюг и тете! Ехрюгей пока зна- 
чительно превосходят по распростра- 
ненности все остальные. 
Орега недавно подписала соглаше- 
ние о распространении 10 млн. копий 
‘своей программы в приложениях к печат- 
ным компьютерным изданиям и работает 
сейчас нод созданием версий браузера, 
поддерживающих нетолько английский язык. 
Источник: СМе\из 


Иду на «Бе» 


Проект МохШа сообщил о выпуске ва- 


квалификации 
рианта браузера для операционной сис- 
темы ВеО$ — ВехШа. Проект Ве?! впер- 
вые снабдит ВеОЗ альтернативным брау- 
зером. До сих пор Мо7Йа была доступна 
в вариантах под другие платформы — МИй32, 
МасО$, Шпих, Ореп\УМ5, НРИХ, ЕгееВ$Р, 


но в 2002 году. 
Источник: СМемз 


Евдора запела в опере 


Компания @иесоттт, разработчик од- 
НОЙ ИЗ наиболее популярных почтовых про- 


Петербургская компания ПРОМТ, раз- 
рабатывающая технологии машинного пе- 
ревода, объявила о выпуске интернацио- 
нальных версий профессиональных систем 
перевода РВОМТ Тгап$аноп О се 2000 


ПЧ 
Условия конкурса 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 

1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попедает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 


победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем сто- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслоть вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 
вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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Почтовый адрес 


Ф.И.О. 
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МавВ5р, АК, $о- 
сп. Версия под ВеО$ появи- 
лась впервые. 

Превоначально Ве2Йа будет портирова- 
на на ВеО5 без Регзопа! бесийу Мападег 
{Р5М. 

Источник: СМем 


ИНТЕРНЕТ 


УаКоо! и все-все-все 


Информационный ресурс №егесот 
опубликовал рейтинг пятидесяти самых по- 
пулярных ресурсов Сети по состоянию на 
декабрь 2000 года. Рейтинг был составлен 
на основе исследования трафика серверов, 
ежемесячно проводимого компанией РС )а- 
а Опте. При составлении этого рейтинга 
принимается во внимание суммарное коли- 
чество пользователей, при этом учитывает- 

_ ся только один заход с каждого конкретно- 
го |Р-одреса в месяц. 


В г. 
тот еее 


УИ буроря - Ар 
Эр вар озаиа 


Коза . 


Саду 


Аз Ноев 


Список 50 топ-ресурсов за декабрь 
2000 года выглядит следующим образом. 

На первом месте стоит портал Уароо/. 
С учетом того, что 80 % прибылей Уапос! 
получает от рекламы, занятие первого мес- 
та в списке популярности, безусловно, явля- 
ется для компании очень важным достиже- 
нием, в том числе и с коммерческой точки 
зрения: интерес рекламодателей к порталу 
пока гарантирован. 

На втором месте — сайткорпорации АСЕ, 
крупнейшего провайдера Америки. Его глов- 
ный конкурент в области предоставления ин- 


тернет-услуг, компания ЛМ5М (Мсгозой Мег 


мо, занимает в рейтинге следующее, тре- 
тье место. 

На четвертом месте — сайт самой кор- 
порации АИсгозой. 

На пятом — онлайновый сервис, также 
принадлежащий _Мюгозой, — Раззрой.сот. 
Ресурс переместился на одну позицию вверх, 
потеснив с пятого на шестое место принад- 
лежащий Уапоо! портал СеоСе$, который 
является пионером в создании «сообщест- 
ва пользователей Интернета». На его сер- 
верах размещено около 3.5 миллионов поль- 
зовательских муеб-сайтов. СеоСШез также 
производит и распространяет инструмен- 
тальные средства, облегчающие публикацию 
информации на ууеБ-страницах. 

Далее следует один из серверов АСЕ — 
АСО!Ргорнеюту, за месяц увеличивший ко- 
личество пользователей на 7 %. Еще боль- 
ший прирост количества посетителей на- 
блюдается в онлайновом магазине Ата- 
гоп.сот, который занимает восьмое место 
в рейтинге. 

На девятом — портал компании [усо5, 
предоставляющий самые различные услуги. 


Замыкает десятку 
самых популярных ресурсов онлоай- 
новый аукцион еВау. 

Следует, вероятно, отметить также зна- 
чительные «скачки» рейтинга. Так, на 55 % 
выросла популярность ресурса ИУ/еатег.сот, 
публикующего ежедневные прогнозы пого- 
ды по всему миру. При этом У/еаег.сот 
переместился с 48 на 24 место. 

Существенно (на 64 %} выросла также 
популярность онлайнового магазина У/аг 
тай. сот: в рейтинге популярности он пере- 
местился с 87 места, которое занимал еще 
в ноябре, на 44-е. 

Как явствует из рейтинга, за период. с но- 
ября по декабрь 2000 года в среднем на 
двадцать процентов упал интерес к инфор- 
мационным сетевым ресурсам СММ№М.сот и 
М5УМВС.сот — они переместились с 24 и 
25 мест на 39 и 38 соответственно. Коли- 
чество уникальных пользователей, заинте- 
ресовавшихся в декабре информацией, раз- 
мещенной на этих ресурсах, составляет в 
среднем 12 тысяч человек. 

Замыкает список самых популярных ре- 
сурсов Сети РгеЕгепсез.сот, сайт инфор- 
мационной и рекламной онлайновой служ- 
бы, популярность которой выросла на 26 %. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Датчане в Интернете: 
ломятся, но не ловятся 


Число пользователей Интернет в Дании в 
2000 году составило 52.2 % от общей чиспен- 
ности населения страны, в то время как в США — 
50%, а в Сингапуре — 47.4 %. Такие данные 
были получены в ходе соответствующего иссле- 
дования, проведенного компанией Меце. 
Долее в списке «самых интерактивных стран» 
следуют Тайвань (41.6 %}, Корея (34.2 %), Ве- 
ликобритания (33.3 %)}, Гонконг(28.7 %}, Герма- 
ния (26.4 %}, Мексика (25.7 %) и Франция (18.9 %) 
Замыкают этот рейтинг Китай и Испания, в ко- 
торых число пользователей Интернета состав- 
ляет 18.2 % и 14.7 % соответственно. 

По длительности нахождения в Сети, со- 
гласно данным Ме№аше, лидирует Южная 
Корея. В среднем каждый любитель Интер- 
нета в этой стране проводит в виртуальной 
реальности по 18.1 часов в месяц. Далее 
следует Гонконг (12.1 часов), США (10 ча- 
сов), Сингапур (9.9 часов}, Мексика (8.7 ча- 
сов), Германия (7.3 часов}, Китай (7 часов}, 
Великобритания (6.9 часов) и Франция (6.2 ча- 
сов). По этому показателю Дания, по дан- 
ным МеМ\ауе, занимает последнее место. 
Пользователи Интернета в этой стране про- 
водят в Сети в среднем по 4.4 часа в месяц. 

Наибольший интерес к посещению элек- 
тронно-коммерческих сайтов проявляют поль- 
зователи Интернета в Великобритании и 
США. В этих странах онлайновые покупки 
совершают 74.3% и 73.1% пользователей 
Сети соответственно. Во Франции число ин- 
терактивных покупателей составляет 74 %, 
в Германии — 68.4 %, в Корее — 66.4%, 
в Гонконге — 62.6 %, в Тайване — 62.4%, 
в Испании — 61.2 %. Самый низкий показа- 
тель в этой группе у Дании — 42.8 %. 

Источник: АК&М 


Рунет плодится 
и размножается 


По даннымеАгентства исследований рос- 
сийского Интернета Мопйоипод.ги, в период 
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с ноября по декабрь 2000 го- 
да оудитория Рунета увеличи- 
лась на 2.2 миллиона чело- 


век и составляет на дан- 
ный момент 11.4 миллио- 
на пользователей. 

В процессе проведения иссле- 
дования было опрошено около трех 
тысяч человек из более чем двухсот 
городов по всей России. 


т эбреы РЗ —_ 


мбИМогт ] жы 


Основной прирост Рунета происходил за 
счет так называемых нерегулярных пользо- 
вотелей, посетивших Интернет более одно- 
го раза, — их количество увеличилось на 
0.9 миллиона человек. Количественный же 
состав в «недельной» и «активной» аудито- 
рии практически не изменился. Осталось без 
изменений и так называемое «ядро» пользо- 
вателей Рунета, которое‘образуют «заядлые 
интернетчики», проводящие в Сети не менее 
трех часов в неделю. По данным за сентябрь 
прошлого года, таких пользовотелей в Руне- 
те насчитывалось 900 тысяч человек. 

Токим образом, всего за 2000 год ауди- 
тория российского сегмента Сети выросла 
более чем в 2 раза. 

Источник: Меюзсоре.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 
Процессор на вырост 


Журнал ТВе Мисгоргосеззог Керо!! объя- 
вил результаты сравнительного тестирова- 
ния процессора АМР Ап 1.2 Пци те! 
Репнит 4 1.5 ГГц. 

Согласно сообщению аналитика этого 
журнала Питера Глазковски (Раег 
СазКо\ Ку), тестирование показало, что не- 
смотря на меньшую тактовую частоту 
АМР Ап Т.2 ГГц, система, собранная на 
этом процессоре, превосходит по произво- 
дительности систему на п! РА. 

Глазковски, комментируя этот факт, за- 
явил, что как только программисты оптими- 
зируют свои коды и в дело пойдут неисполь- 
зованные преимущества Репнит 4, ситуация 
резко поменяется в его пользу. Но пока 
АН|оп выглядит убедительнее. 

Сравнение, проведенное журналом, про- 
водилось на платформе [А=32 — с использо- 
ванием 32-битного кодокоманд. Известно, что 
процессор те! Р4аепроектирован и оптими- 
зирован для работы с 64-битным кодом. В но- 
стоящее время программы для этой платфор- 
мы толко начали появляться на рынке. Как 
только Репнит 4 начнет использоваться «по 
назначению», ситуация с производительнос- 
тью резко изменится. Аналогичная ситуация 
была на рынке пять лет назад, когда 11! на- 
чала продвижение кода ЛММХ, но до тех пор, 
пока не появились программы, оптимизиро- 
ванные под него, никакого преимущества про- 
цессоры с маркировкой «ММХ» не доволи. 

Источник: СМемз 


Поющие мамы 


Компания Апаю9 Вемсе$ с. сооб- 
щила о заключении соглашения с корпо- 
рацией те! которая будет использовать 
аудиосистемы ЗоипаМАХ 2.0 высокого 
качества в трех новых моделях материн- 
ских плат — 9850С8 (для процессора 
Репнит 4], 2815ЕЕА и Р81О0Е2СА. Это 
позволит отказаться от установки зву- 
ковых карт и обеспечить аналогичное 

качество звукового канала при зна- 
чительно меньших затратах. Про- 
граммное обеспечение для Зоипд- 


АМАОС 
ОЕМСЕ$ 


МАХ 2.0 обеспечивает воспроизведение му- 
зыкальных записей в формате МР3З-файлов 
и видеофильмов, записанных на ВУО-диски, 
а также возможности синтеза звуков, мно- 
гоканальное воспроизведение с поддержкой 
системы 5.1 РоБу Оюйа! и поддержку сис- 
тем Епугоптептю! Аифо Ежепзоп$ (ЕАХ), М:- 
сгозой Ойтесоипа и Аигеа! АЗР 1.0. 
Источник: СМем 


Переносной Вигоп 


Компания Аауапсея Мсго ОБемсе$ 
(АМО) анонсировала выпуск нового процес- 
сора для ПК-блокнотов — Мое 
АМО Ригоп. Первые процессоры этой се- 
рии имеют тактовые частоты 600 и 700 МГц. 
Их цена при поставках партиями в 1000 штук 
составляет соответственно $75 и $123. Чи- 
пы производятся на заводе АМО в Остине 
(шт. Техас. 


УТСАУЛУН М 037184355 


Процессор Мое АМО Вуигоп имеет кэш 
объемом 192 Кб, системную шину, рабо- 
тающую на тактовой частоте 200 МГц, и 
средства расширенной поддержки ЗО-гра- 
фики. 

Японская компания МЕС уже заявила о 
предстоящем использовании 700 МГц-про- 
цессора Мое АМР Руигоп в серии ноут- 
буков [аМе Ц, поставки которых начнутся 
‚уже в этом месяце. 

Источник: Россия-Он-Лайн 
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«Головастые» диски 


Компания отеда ИмегпаНопай $.А., точ- 
нее, ее европейское представительство ютезда 
СогрогаНоп, объявила о начале производст- 
ва новой модели накопите- 
лей — ютеда Реейе5$. 

Впервые накопитель Реег- 
[е55 был представлен 6 ян- 
варя 2001 года на выстав- 
ке Сопзитег Нестогс$ 
ЭВоми (СЕЗ) в Лас-Вегасе. 

Новые дисководы пред- 
назначены для РС и Мас- 
и\озН. Емкость дисков — 5, 
10и 20 Гб, по форме и раз- 
меру дисководы напомина- 
ют карманные компьюте- 
ры. Носители устанавлива- 
ются в базовую станцию, име- 
ющую вертикальный корпус около 10 см в ши- 
рину и 12 см в высоту. По словам компании, 
производительность накопителей Реепез$ в 
10 раз превосходит показатели СО-К\\, ОУО- 
КАМ, ОУО-ЕМ/ и ВУО-+КМ\. 

При разработке нового дисковода ютеда 
были использованы два новых конструктор- 
ских решения, в результате чего стоимость од- 
ного мегабайта информации, записанной на 
диске Реейезз, составляет один цент. Во-пер- 
вых, считывающие и записывающие головки 
интегрированы в герметичные съемные диски, 
что позволяет устранить риск проникновения 
пыли и достичь скорости передачи данных до 
15 Мб/с. Во-вторых, вся электроника, управ- 
ляющая жестким диском, перенесена с диска 
Реейез$ в базовую станцию. 

Начало поставок накопителей в США за- 
планировано на середину 2001 года. В Ев- 
ропе и Азиатско-Тихоокеанском регионе про- 
дукт появится в третьем квартале. Первона- 
чально на рынок будут поставляться модули 
Реейез$ с интерфейсом ЕгеМИте и ЦЗВ 1.1. 
Впоследствии планируется выпуск модулей 
(5В 2.0 и $СЯ. 

Источник: СМем 


Выведен на орбиту 


Компания ММА Тесцптоодте$ объявила о 
начале оптовых поставок чипсета МА Аро]- 
ю КТ266 для плотформы АМР $оске! А, 
снабженного новыми мощными функциями, 
включая ООЕ266 5ОКАМ, 266 МГц-систем- 
ную шину, хабовую архитектуру У-Ё7К и под- 
держку АТА-ТО0. 


Чипсет МА АроПо КТ266 объединяет в се- 
бе поддержку памяти ООК266 ОКАМ с рас- 
ширенной полосой пропускания и гибкие но- 
стройки 200/266 МГн-системной шины для 
реализации высокой произволительности и 
масштабируемости при работе © полной ли- 
нейкой процессоров АМБ-АЮп. Чипсет 
поддерживает до 4 Гб 2ОЕ266 ЗОКАМ и 
обеспечивает удвоенную частоту передачи 
данных с максимальной полосой пропуска- 


ния в 2.1 Гб/с. Благодаря использованию но- 
вой шины У-ШпК скорость передачи данных 
между северным и южным мостом удвсива- 
ется и достигает 266 Мб в секунду. Среди 
других функций: поддержка АСРАх, АТА-100 
и РС133, а также интегрированный шести- 
канальный аудиоконтроллер, шегть И$В-пор- 
тов, [РС-шина, интегрированный 10/100МЬрз 
Ерете! и Ноте РМА, АС97-аудио, МСЯУ- 
модем и поддержка технологии АМР Ром- 
е"Мом/ второго поколения. 

Чипсет МА АройЙо КТ266 производится 
на фабрике Т5$МС по 0.35-микронной тех- 
нологии и имеет три металлических слоя. 
Цена при оптовых ОЕМ-поставках состав- 
ляет $34. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Титановое яблоко 


Компания Арр/Ее представила ноутбук = 
тапйит РомегВооКк ©4 с процессором 
РомегРС С©4, работающим на частоте 
500 МГц. 

РомуегВосК 4 имеет 15.2-дюймовый экрон, 
слотовый ОУО-привод и батарею, работаю- 
щую до 5 часов, облачен в титановый корпус 


толщиной в один дюйм и весом около. 1.8 кг. 

Тйапют РомуегВоок С4 на 30% превос- 
ходит по производительности ноутбуки; ос- 
нованные на процессоре Репнит 1, и име- 
ет новые особенности, включая: 

< процессор РомегРС ©4 с Уеосйу Еп- 
оте, работающий на частоте до 500 МГц с 
1 Мб кэш-памяти 2-го уровня; 

<“ толщину 1 дюйм; | 

= 128Мб — 256Мб ЭРКВАМ, расширяе- 
мая до 1 Гб; 

<= АСР 2Х Каде МоБЙну 128 с 8Мб 
ЗОКВАМ; 5 < 

< встроенные 10/100 ЕФетеь ИЗВ, 
ЕгеУМте, УСА- и 5-маео выходы; 

2 поддержку АйРой со встроенными ан- 
теннами. 

РомуегВооК является системой дляпорта- 
тивного редактирования видео с помошью 
АррЕ Моме 2 (программного потребитель- 
ского пакета для редактирования видео, ко- 
торый поставляется вместе со стандартной 
конфигурацией} или па! Си! Рго (профес- 
сионального пакета от Арре для редакти- 
рования видео, компоновки и создания спец- 
эффектов). 

РомегВоок СА совместим с беспровод- 
ной системой передачи данных АйпРой, име- 
ет встроенный слот для карты АйРой Сага 
и две встроенные антенны для связи с ба- 
зой АйРой Вазе ЭюНоп. 

Источник: СМемб 


Литографированные 
монстры 


Компания Ежтете Уйгамо!ет ЦС со- 
задала первую машину для производства 
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процессоров по технологии предельной 
ультрафиолетовой литографии (ЕЦУ). Ком- 
пания намерена несколько месяцев тес- 
тировать машину, а затем перейти к про- 
мышленным испытаниям, которые будут 
заключаться в печати изображений мик- 
росхем на кремниевых подложках. ЕЦУ 
чем-то напоминает процесс производст- 
ва фотографий. Сначала машина печата- 
ет изображение микросхемы на подлож- 
ке, а затем слой за споем «проявляет» 
его. С помощью этой машины станет воз- 
можным производство процессоров, спо- 
собных работать с тактовой частотой 
10 Гц и выше. 
Источник: СМем5 


Грамотный плейер 


Компания Ейте объявила о поступлении 
в продажу нового одноименного МР3З-плей- 
ера — модель ЕЁ-МРЗР-СО$ (Нте МРЗ/ 
СР Ут РойаЫе Руег. 

Новый плейер, по сравнению с предыду- 
щей моделью, имеет меньшие размеры и 
улучшенный механизм работы с дисками. 
Кроме того, в нем увеличен диапазон чте- 
ния кодированных файлов при низком бит- 
рейте и при низкой частоте кодирования 
(166р5/16 КН топо тред?) а также лучше 
воспроизведение файлов с высоким битрей- 
том (2246р5/ 44 КНх зегео тред}. 

Плейер работает от двух батареек АА 
или никель-кадмиевых аккумуляторов, при 
этом зарядка аккумуляторов производится 
внутри проигрывателя при подключении к 
внешней сети. 

Плейер может воспроизводить компози- 
ции подряд, по списку, записанному на СВ 
(плейлист), — до 256 директорий и 512 фай- 
лов с расширением *лтр3, а также предо- 
ставляет возможности для программирова- 
ния пользователем последовательности вос- 
произведения непосредственно на плейере. 
Устройство снабжено антишоковой систе- 
мой с объемом буфера 50 с и встроенным 
эквалайзером, позволяющим использовать 
З предустановленные настройки воспроиз- 
ведения звука (КосК/ /а22/С!аз5«). Кроме то- 
го, присутствует система усиления низких ча- 
стот (Бупатис Баз$ Бооз1. 

Гнездо линейного выхода позволяет под- 
ключать МР3З-плейер к какому-либо друго- 
му внешнему устройству, например, авто- 
мобильной магнитоле или домашнему музы- 
кальному центру. Поставляемая в страны 
СНГ модель адаптирована для работы с ки- 
риллическим шрифтом — плейер считывает 
и проигрывает файлы и плейлисты с русски- 
ми именами. 

Источник: СМем5 


Адреса источников: 

СМеуз: ИНр:/ /мимим.спемиз ги 
Нетоскоп: №Чр:/ /мммм.пего5соре.гу 
Россия-Он-Лайн: ВНр:/ /ммгм.опИте.ги 
АК&М: ВЯр:/ /ммии.аКт.го 


Редакционные новости 
Гонки за скоростью 


Обзаведясь платой на МА КТЛЗЗА, мож- 
но проверить свой Эигоп/Тпипт@аегЫта ‹на 
прочность», не дожидаясь АНМоп 266. Про- 
цессор сможет работать на частоте систем- 
ной шины 133 МГц и ложе выше, если вы 
приобретете новую материнку ЕроХ 8КТАЗ, 
позволяющую изменять напряжение на чип- 
сете (Мю). Изменение напряжения питания 
ядра (Усоге), напряжения на АСР и множи- 
теля СРИ через ВО5, активное охлаждение 
северного моста чипсета и индикатор РОЗТ- 
кодов — это на сегодня максимальный на- 
бор инструментов настройки плат. Материн- 
ка 3$РАЗ под Сайегоп/Соррегтте на 
чипсете 15ер наделена теми же качест- 
вами и вдобавок настраивается с шагом ча- 
стоты процессора 1 МГЦ. 

Словом, продукты ЕРохХ — предвестники 
новой волны плат для изысканных экспери- 
ментов. Массовые поставки в Украину долж- 
ны начаться в конце текущего месяцо. 


Икс-итоги 


12 января в Киеве прошла пресс-конфе- 
ренция, посвященная итогам работы компа- 
нии «Информационные Компьютерные 
Системы» (1С$) в 2000 году, а также пер- 
спективам ее дальнейшего развития. Меро- 


приятие было открыто докладом президента 
фирмы Александра Кардакова, который с 
нескрываемым удовлетворением отметил вы- 
сокий уровень достигнутых результатов. Дей- 
ствительно, созданная около десяти лет на- 
зад, сегодня 1С5 является одним из ведущих 
системных интеграторов на украинском рын- 
ке информационных технологий. После окон- 
чания выступления Александр Кардаков, Алек- 


сандр Федченко (директор «ИКС Украина»), 
а также Антон Дикань (директор по разви- 
тию компании} ответили на многочисленные 
вопросы присутствующих. 


Покупка/продажа 
компьютеров, компонентов, 


"Аататесй периферии и оргтехники. 
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с 
Очковтирательство я 
от МтоНа 


Дисплей, использующий 
голографические оптические 
элементы (АстооЙу \\!еагаЫе Зее- 
Чточан Озрюу Узта Ноодгармс 
Ориса! Нетеп, от МтоНа Со., МА 
за значительный вклод в развитие но- 


уки и технологий в области оптических разра- 
боток и изобретений награжден Вез+ Рарег 
Амгага. Данный проект был представлен на 


двух конференциях — по оптическим разро- 
боткам и изобретениям, а также по оптичес- 
ким технологиям (в организации последней при- 
нимали участие Оптическое общество Японии 
и Японское общество прикладной физики}. 
Революционно новый дисплей смонтирован 
наподобие очков и надевается на голову. Для 
воссоздания виртуальных изображений, как бы 
всплывающих перед пользователем, но не ме- 
шоющих естественному обзору, используются 
голографические оптические элементы. Анало- 
гичные устройства предлагаются и другими про- 
изводителями, но МтоНа удалось добиться то- 
го, чтобы девайс весил всего 25 г, что практи- 
чески в 3 раза легче, чем уже существующие 
модели, — почти как обыкновенные очки. 


Автострахование он-лайн 


В начале января в рамках портала «Ав- 
томобильная Украина» (ВНр:/ /м/ми\м. ац- 
омгеБ.сот.иа} стартовал проект по автомо- 
бильному страхованию в Интернете. Его ини- 


ЗЭАЕТОМОИЛЬНА УКРАИНА - Мысктный Зайти Ежи — 
| Фыр брахь Ба Имреное Солис Брвт 


циаторами выступили интернет-компания 
ДОМ.КОМ (Ннр://млуми.Чот.сот. ча) и Ук- 
раинская экологическая страховая ком- 
пания. В настоящий момент реализован он- 


лайн-заказ на страховс- 
ние транспортных средств, граж- 
данской ответственности собственников ав- 
тотранспортных средств, а также водителя 
и пассажиров от несчастных случаев. Функ- 
циональные возможности проекта — про- 
счет пользователем на сайте суммы стра- 
хового полиса, заполнение формы зака- 
за и отправка ее в страховую компанию. 
После подтверждения запроса фирма 
готовит все необходимые документы и 
высылает по указанному адресу аген- 
та для подписания договора. 


Опровержение 


В опубликованной редакционной 
новости «!тегЭНор» работает» (МК 
№ 1-2 (120-121), 2001} ошибочно указыва- 
лось, что попытка мошенничества при покуп- 
ке через Интернет была обнаружена специо- 
листами платежной системы Субегр+. На со- 
мом деле информация поступила от сотрудни- 
ков проекта А$$ и Банка «Первое О.В.К.». 
Приносим свои извинения компании Аз! 


Игровые новости 
Охотники на динозавров 


Впечатлившись успехом компании С$С 
Сате У/ойд, выпустившей в конце прошло- 
го года геа|Мите стратегию «Казаки» и за- 
канчивающей работу над «тактическим шу- 
тером» Уепот, другой украинский разра- 
ботчик — АсНоп Гопт$ — объявил об уходе 
на «золото» английской версии «симулято- 
ра охоты на доисторических животных» под 
названием Сагтмоге: [се Аде. Ном пред- 
лагают заняться отстрелом мамонтов, саб- 
лезубых тигров, пещерных медведей и, ко- 
нечно же, гигантских ящериц. На закуску 
обещают даже археоптерикса. Для успеш- 


ной охоты разработчики предлагают до- 
вольно обширный арсенал — от арбалета 
до автоматического карабина. Даже не 
знаю, как относиться к подобной заявке 
С одной стороны, скриншоты производят до- 


ОМЕН ЩИ ЕР ЕРИНО НЕХНИКАТ, 
ОТЕВОЕОО РУ ДОВАНИЕ МОДЕРНИЗАЦИЯ, 
эвонитга — договоре 


ВИСЕТ 


н- 6) УГделиозаево 
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вольно приятное впечатление: красивый трех- 
мерный мир, различные погодные условия. 
Но, с другой стороны, самое известное про- 
изведение АсНоп Сатез Сказт — Тре КЁ 
особого впечатления на геймерскую ауди- 
торию не произвело. Но, впрочем, пожи- 
вем — увидим. 


И снова ОюЫо 


Все ближе и ближе выход в свет ожида- 
емого миллионами геймеров аддона к по- 
пулярной игре СаЫю. И чтобы подогреть 
и без того неугасающий интерес к своему 
творению, сотрудники В/тхага поделились с 
нами некоторыми фактами из жизни вар- 
варского королевства, стонущего под гне- 
том кровожадного Баала. После выполне- 
ния некоего квеста (какого именно, не со- 
общалось} ваш герой обретет возможность 
нанимать в качестве помощников местных 
варваров-патриотов, ведущих неравную 
борьбу с ордами демонов. Если вы ярый по- 
клонник 5огсегу — готовьтесь к пополнению 
в арсенале. Разработчики порадуют вас та- 
кой «примочкой», как огб, который можно 
будет использовать в качестве щита, но глав- 
ной его задачей будет повышение мощно- 
сти ваших заклинаний. Как было заявлено 
ранее, к группе «дьяволоборцев» присоеди- 
нятся Азза$зт и Оно. Последний, помимо 
всего прочего, будет уметь превращаться в 
различных животных. Однако в таком обли- 
чии он не сможет кастовать заклинания. 
Правда, у каждого животного будут свои 
магические «фичи» типа супермощных клы- 
ков и огненных когтей. Кроме того, в аддо- 
не ожидается появление новых магических 
камней, предназначенных пля создания раз- 
личного рода предметов. И конечно же, не 
обойдется без нового оружия и брони. Ко- 
роче говоря, нам есть чего ждать. 


Психотехник-истребитель 


Разработчики из компании пиСеаг Уп 
Етейаттеп! грозятся ошарашить поклон- 
ников ЗО-шутеров новой интересной раз- 
работкой под названием РЗУСНОТОЖС 
(да-да, именно так, большими буквами). Эта 
игра перебросит нас в мрачный мир кибер- 
панка, где нам придется сражаться с кибер- 
демонами при помощи кибероружия. Игра, 
хотя.и не составит конкуренции Реиз ЁЕху, 
тем не менее обещает быть весьма инте- 
ресной. Судите сами, нас ждет более 25 ти- 
пов монстров, выполненных при помощи ске- 
летной анимации, более 25 видов оружия, 
более 20 больших детализированных уров- 
ней и 11 карт для сетевой игры. Кроме все- 
го этого, разработчики обещают интерес- 
ную сюжетную линию и массу вариантов 
прохождения однопользовательских миссий. 
Игра создается на «движке» Уурте Узюп 
Епоте. Честно говоря, лично я о таком движ- 


ке никогда не слышал, но скриншоты выгля- 
дят впечатляюще. Так что будем ждать, на- 


че 


деяться и верить. Все заинтересовавшиеся 
могут посетить официальный сайт игрушки, 
находящийся по адресу ИМр://ммм. 
поеагу5юпт.4е/РзхусКо Юн! 


Сетевая тактика 


Большинство из вас уже, наверное, зна- 
ет о выходе демо-версии игры РаЙоц} Тас- 
#с5: ВгоНлегпоо& оф $тее!. Эта демка вы- 
звала в Сети больше споров и дебатов, чем 
иной релиз. Одни радостно приветствуют 
тактическую игру, «замешанную» на вселен- 
ной Гайош, другие с пеной у рта доказыва- 
ют, что у Тасйс°`а нет с ЕаЙоуГом ничего 
общего, кроме названия. Но и те, и другие 
с нетерпением ждут от игры одного — силь- 
ного мультиплейера. Именно о нем и рас- 
сказал недавно ведущий дизайнер проекта 
РаНоу! Таснс$ — Крис Тейлор. Окозывает- 
ся, Иуегр|ау не собирается держать нас в 
неведении и в самое ближайшее время на- 
меревается выбросить на просторы Интер- 
нета новую демку, которая будет поддер- 
живать режим многопользовательской игры. 
Так что не стоит строить догадки на тему: 
хорошим или плохим будет мультиплейер в 
ВОб`е. Подождите немного, и сами все уви- 
дите. Кроме того, в новой демке будут ис- 
правлены недочеты, которые мы с вами мо- 
жем наблюдать в Чето № 1. В частности, 
обещают улучшить А! персонажей и несколь- 
ко усовершенствовать систему боев в «по- 
шаговом» режиме. К сожалению, точная да- 
та появления демки пока неизвестна. Од- 
нако, по словам Тейлора, работы осталось 
совсем немного. 


Боты-берсеркеры 


Разработчики из Нитап Неад Это, в 
данный момент работающие над мультипле- 
йерным аддоном к своему экшену Випе, 
также подкинули немного информации о 
своем грядущем проекте. Мультиплейерная 
Руна будет содержать в себе однопользо- 
вательские «миссии», сделанные по образу 
и подобию СФиоКе 11. А это значит, что мы 
встретим в игре старых добрых ботов, ко- 
торых нарялят в рогатые шлемы и вооружат 
огромными топорами. Выступивший с этим 
зоявлением ведущий специалист Нитап Неаа 
Тим Геритсон сказал, что наибольшую труд- 
ность для программистов составляет созда- 
ние достойного интеллекта ваших компью- 
терных оппонентов. Ведь, как ни крути, а 
сражения в Купе очень сильно отличаются 
от схваток в Сиоке, и ботов с топорами мы 
с вами еще не видели. Пожелаем же удачи 
разработчикам в их нелегком труде перво- 
проходицев. Если у них все получится, то «се- 
тевая Руна» может оказаться даже интерес- 
нее, чем ‹однопользовательская». 
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Звездный 
Сагтадед оп 


Компания пю ЗО анонсировала начало 
работ нод игрушкой под названием Адипа 
\УегНса! Васег, которся будет представлять 
собой аркадные гонки в мире «Звездных 
войн» (не иначе как саз Ам начал патен- 
ты раздавать ©). На сей раз нам придется 
оседлать ресктивный мотоцикл на воздуш- 
ной подушке (поклонники З!аг У/аг$ могли 
наблюдать эти аппараты в шестой части бес- 
смертного сериала) и промчаться по (или 
нод) поверхности разнообразных миров, зно- 
комых нам по вселенной З!ог \\/агз. Вспоми- 
ная прошлогодний продукт №иса$ Апйз, в ко- 
тором нам предлагалось озаботиться судь- 
бой малолетнего Дарт Вейдера, когда он 
еще был Анакином Скайуокером, и выиграть 
«гонки на выживание» на планете Татуин, 
можно сказать, что эти «воздушно-подушеч- 
ные» гонки — довольно интересная штука. 
Разработчики из шю ЗО обещают поразить 
геймеров невиданной доселе реализацией 
погодных эффектов: дождя, снега, тумана, 
пылевых бурь и т. д. Кроме того, наши бай- 
ки будут оснащены довольно внушительным 
арсеналом, а это значит, что по дороге при- 
дется еще и кого-то отстреливать (возмож- 
но, даже конкурентов}. Так что разработка 
обещает быть весьма интересной. 


За мир во всем мире 


Компания Каде Зойу/аге анонсировала 
начало работ над очередной реалтаймовой 
стратегией с элементами асбоп — НозШе 


М/атег$: Аптаце$ Юта. И снова буду- 
щее — 2032 год. Человечество давно вы- 
бралось на просторы Вселенной, покончи- 
ло с междоусобицами и прочими милито- 
ристскими настроениями, сделало всем при- 
вивки против агрессии и усиленно строит 


развитой капитализм. Но нашлись все-таки 
выродки, которые не захотели идти к свет- 
лому будущему и каким-то образом избе- 
жали прививок. И начали эти негодяи рес- 


нимировать пережитки про- 
шлого, возрождая давно списанный со 
счетов принцип «кто сильнее, тот и пров». 
Ошарашенное человечество было вынужде- 
но расконсервировать последний боевой 
крейсер (тот самый Атюуез, упоминающий- 
ся в названии} и вручить его вам, дабы смог- 
ли вы защитить достижения мирового паци- 
физма. Вот такой вот сюжетец. О самой же 
игре известно немного. Нам обещают пол- 
ный набор стратегических «примочек» и «бе- 
зумный экшен боевых действий». Вы сможе- 
те как управлять сражением «с высоты пти- 
чьего полета», так и переключаться на вид 
«от первого лица». Ну и, конечно, нас ожи- 
дает полное ЗВ а [а Ноте\мойд. Релиз на- 
мечен на конец этого года, так что делать 
какие-либо выводы пока рановато. 


Рай иад 


Не успел еще появиться на свет долго- 
жданный до4-симулятор от Питера Моли- 
не — В/оск&МИ/Рйе, — а его уже пытаются 
«закиллить». Правда, разработчики из ком- 
пании ЛММа@ Са! [тегасвуе, анонсировавшие 
начало работ над игрой Неамеп ап@ Ней, 
столь громкими заявлениями не бросались, 
но судите сами. Игрушка будет предстовлять 
собой «симулятор бога» с элементами геа|- 
{те зноеду. Причем, судя по названию, вам 
придется взять на себя роль либо властите- 
ля Небес, либо, ни много ни мало, самого 
Князя Тьмы. Нечто похожее мы могли видеть 
в старой игрушке от шсаз Айз — АНегШЕ. 
Работы над этим проектом только начались, 
и, кроме пары-тройки скриншотов, о ней нет 
никаких сведений. Будем ждать. 


Неудачи в МВА 


Довольно неприятная новость дошла до нас 
из офиса ЕА 5роп$. Недавно сотрудники этой 
компании заявили, что релиз их «баскетболь- 
ного» проекта МВА Муе 2001 переносится 
на 13 февраля этого года. О причинах задерж- 
ки разработчики скромно умалчивают. Впро- 
чем, ждать придется не так уж долго. Так что 
особенно расстраиваться не стоит 


Заказ Пентагона 


Время от времени до нас доходит инфор- 
мация о том, каким успехом пользуются «си- 
муляторы спецназа» у американских военных. 
И Ревю Гогсе используется в качестве трено- 
жера в лагерях спецназа, и разработчики 
Тре 5/15 в поте лица трудятся нод созданием 
каких-то таинственных виртуальных шлемов, 
призванных обеспечить «полное погружение», 
и... Да много всяких слухов. Вот на днях по- 
явился еще один. Гласит он, что Министерст- 
во обороны США вызвалось финансировать 
работы над неким загадочным «симулятором 
боевых действий», который создается на ос- 
нове «популярного ЗО-движка» (какого имен- 
но, не разглашсется, наверное, военная тай- 
на ©). Работу над этим чудом ведет компания 
Агту Сате Ргоес! (одно название чего сто- 
ит]. Конечно, ни о каких подробностях не мо- 
жет быть и речи — проект-то военный. Изве- 
стно только, что это будет командный шутер, 
«основные акценты в котором будут стоять на 
решении реальных боевыхзадач». Вот ток вот. 
Хотите — верьте, хотите — нет. 


Фанатам Красной Угрозы 


Если вы относите себя к поклонникам по- 
следней разработки У/е5иоос`а, то эта ин- 
формация как раз для вас. Недавно в Сети 


появились три новые мультиплейер- 
ные карты для Ве Аез 2. Заби- 
рать отсюда: № р:/ /мезРоо4. 
еа.сот/датез/ссотмегсе/ 
геда!ег2/ епой<В/поп_Яа$В/ 
пем$. $. 


Магическая ВРС 


Довольно интересный ролевой про- 
ект готовит для нас компания Агсапе ЗибГоз. 
Игрушка будет носить скромное название 
Агх и перенесет нас в мрачный и загадоч- 
ный мир, власть в котором захватили силы 
Тьмы. Собственно, Агх и есть название этой 


негостеприимной страны, где солнечный свет 
не способен разогнать тьму, созданную при 
помощи заклятий чернокнижников, а по мрач- 
ным полям и лесам бродят гоблины, тролли 
и люди-крысы. Ваш герой приходит в себя в 
подземной тюрьме гномов и сразу становит- 
ся перед выбором: либо расплачиваться за 
преступление (какое именно, пока не ясно}, 
совершенное против «подгорного племени», 
либо... Ну, короче говоря, нужно опять спа- 
сать мир. Разработчики обещают нам клас- 
сический ЕРС`шный набор. То есть огром- 
ный игровой мир, множество МРС, которые 
будут озадачивать вас нёподъемным количе- 
ством разнообразных квестов, толпы крово- 
жадных монстров, считающих себя хозяева- 
ми этого мира, и т. д. ит. п. Особое внима- 
ние разработчики уделяют магии. Они счи- 
тают (и трудно с ними не согласиться}, что 
кастование того или иного заклинания есть 
сложный и таинственный обряд. А сводить 
обряд к одному нажатию клавиши как-то 
несолидно. Поэтому сотрудники Агсапе Эю- 
оз решили привнести в игру «фичу», кото- 
рая ожидается в Васк&А\\Иие, то есть нам 
придется вычерчивать «мышкой» на коврике 
некие абстрактные фигуры, которые в за- 


экранном мире будут трансформироваться в 
различные заклинания. Такого, согласитесь, 
еще не было. К сожалению, никаких сооб- 
щений насчет даты релиза на официальном 
сайте игры (Нр://ммгм. агкапе-5то@о$. 
сот/дате$/агх/сотеп!. Вт не наблю- 
дается. Хотя информации довольно много, 
так что если заинтересовались — заходите. 
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Краткая предыстория 


— Постойте! — воскликнет придирчивый 
читатель. — Что это вы так отбрасываете 
освященные веками традиционные способы 
обучения? Объяснитесь, по крайней мере. 

Объясняюсь. Традиционные способы обу- 
чения — вещь хорошая, но лимит в три ме- 
сяца... А если одно образование уже есть? 
Да и не уложишься в три месяца. Притом 
требуется выложить не одну сотню доволь- 
но условных единиц, а в нагрузку, кроме ин- 
тересующего вас предмета, прочтут еще и 
множество других курсов. 

— Тогда, — скажет читатель, — может 
быть, это, как его... а, корреспондентское 
обучение? 

Что ж, корреспондентское обучение — 
вещь тоже хорошая. А самая его популяр- 
ная — «ешковая» — разновидность недур- 
но прижилась и в Интернете (именно там я 
кней и приглядывался: № р: / /мимим.е$сс.гу]. 
Могу сказать вот что. Курсы недороги, про- 
лолжаются обычно месяцы, имеют немало 
подписчиков (что означает, что все это — 
не надувательство чистой воды). Но не под- 
ходят тем, кто хочет быстро получить прак- 
тические навыки. Во-первых, «быстро» не 
получится. Кто имел дело с отечественной 
почтой, поймет, что я имею в виду. Потом — 
вот, например, курс «Компьютерная аз- 
бука». Хорошо, обучитесь вы работать на 
компьютере, и дальше что? Как нечто вспо- 
могательное вполне подойдет, но как нечто 
такое, что сделает вас в своем роде уни- 
кальным и даст возможность заработать, — 
навряд ли. Ну мало что ли людей, умеющих 
пользоваться компьютером® А вот курс «За- 
конодательная азбука» меня изрядно 
повеселил. Знаете, в чем одно из его глав- 
ных достоинств Оказывается, в том, что 
студентам бесплатно предоставляется кро- 
сочная суперобложка (прочтите описание 
на сайте). Как говорится, по соттепй. 

Вот языковые «ешковые» курсы выглядят 
более полными и симпатичными, но... Для 
начинающих — аж 20 месяцев. Нет, я по- 
шел искать дальше. 

— Эх, — покачает головой тот придир- 
чивый читатель. — Зачем обучаться дистан- 
ционно, если все городские столбы оклее- 
ны объявлениями о курсах? 

Проходили и столбы с объявлениями, и 
газеты тоже. Признаем, вещь полезная. Тут 
чаще всего сулят обучить языкам (вплоть до 
японского}. Поскольку немалая часть насе- 
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ления вострит лыжи в дальнее 
зарубежье. На втором месте по популяр- 
ности — бухгалтерские курсы. То есть: все, 
кто не уедет, станут бухгалтерами. Еще встре- 
чались объявления о курсах массажа и про- 
граммирования. Видимо, те, у кого не хва- 
тит таланта стать бухгалтером, перекуются 
на программистов и массажистов. 

Человек, на которого дохнул ветер пе- 
ремен, мыслит глобальнее и уже рассмат- 
ривает весь Интернет как одну большую 
улицу с миллионами столбов, на которых 
можно вывесить свое объявление, да еще 
анонсировать его так, чтобы все, кому нуж- 
но, могли это послание найти (понятно, что 
на таких курсах придется учиться, скорее 
всего, дистанционно). И стал я искать лю- 
дей с таким глобальным мышлением... 


Обучение дистанционное, 
но не дистанционно 


Сочетание «дистанционное обучение» 
(ДО) все чаще встречается в Интернете. Со- 
лидные профессора с \меБ-сайтов академи- 
ческих заведений уверяют, что за ним бу- 
дущее. Так что любому, имеющему хоть ка- 
ким-то боком касательство к П (информа- 
ционным технологиям), уже сейчас невред- 
но попробовать на зуб, что же это такое. 
Не исключено, что в будущем придется по- 
вышать квалификацию ТОЛЬКО Так. 

Вот на речения этих профессоров и на 
сайты академических заведений меня и вы- 
швырнул поток информации после того, как 
я запросил у поисковой машины: «Дистан- 
ционное обучение». Оказалось, что пред- 
лагающееся как таковое (а сулят его чуть 
ли не все украинские и российские ВУЗы) 
вовсе таковым и не является. Это тривиоль- 
ное заочное обучение. Просто слово «дис- 
танционное» модно сейчас — грех не ис- 
пользовать. Но за ним скрываются внуши- 
тельные стартовые суммы (несколько тысяч 
долларов}, многочасовые корпения за кни- 
гами, поездки на сессии... А в конце вас бу- 
дут ожидать тощий бонус в виде диплома и 
неопределенное будущее. Нет, для меня это 
не выход. 

Наткнулся я (повторно) и на сайт «ЕЁ - 
КО». Обучение, которое раньше называ- 
лось корреспондентским, теперь именует- 
ся тоже дистанционным. Цены — в районе 
десяти долларов за курс, что плюс, а о ми- 
нусах уже сообщалось, причем их оказо- 
лось слишком много. Так что поищем что- 
то другое. 

— Но позвольте! — воскликнет еще раз 
(кажется, последний] придирчивый читатель. — 
Вам что нужно — результат или чтобы обу- 


чение было дистанцион- 
ным? И что вообще, по-вашему, «дис- 
танционное обучение»? 

А под этим словом мы будем подразуме- 
вать такую учебу, при которой не нужно 
лично встречаться с преподавателем как на 
момент обучения, так и в период экзамена. 
Но, вообще-то, преподаватель быть должен, 
чтобы у него можно было проконсультиро- 
ваться обо всем, что касается курса, и да- 
же немножко больше — и получить ответ 
через день, а не через месяц. Кок@ Естест- 
венно, через Интернет. Вернее, через эле- 
ктронную почту. 

Предок дистанционного — корреспон- 
дентское обучение — тоже предполагает 
преподавателя и общение с ним. Вот толь- 
ко скорость и надежность отечественной 
почты очень уж оставляет желать... Гак что 
тесно с преподавателям не пообщаешься, 
как ни старайся. 


Два слова о халяве 


Кое-где в Интернете обещают обучить не 
только дистанционно, но и бесплатно. Не 
преминул зайти полюбопытствовать. Иногда 
это надувательство: самый посещаемый из 
таких ресурсов... пуст (зато обвешан банне- 
рами). Часто на Подобных сайтах все-таки 
учат: можно почитать текст, а затем проте- 
стироваться он-лайн. Прошел тест — моло- 
дец, бери с полки пирожок. Или получи сер- 
тификат, 90 % которого занято рекламой 
фирмы, сертификат выдавшей, а на остав- 
шихся десяти скромно нацарапано имя об- 
ладателя (я не преувеличиваю — у моего кол- 
леги образец такого висит над кроватью). 


Преподавание 
мелкотравчатое 


Разобравшись с бесплатным «обучением», 
побрел я по Инету дальше. И открылись мне 
несколько сайтов с длинными и содержатель- 
ными названиями вроде: ННр://мли\.ваусуа. 
п. /-рирюп/оБиспи_@ютаюпо. Вообще-то, ес- 
ли автор не хочет/не может заплатить не- 
сколько десятков долларов в год за регист- 
рацию в известном домене — гу, сот или 
лег — и размещает свой ресурс на халяв- 
ных серверах, это уже говорит © качестве 
ресурса. «Ну, а вдруй» — подумал я и при- 
нялся рыться в грудах ссылок, подобно кури- 
це, что ищет зерна в куче навоза. Куча бы- 
ла не маленькой. Зерен не нашлось. 

В общем, не убедили меня авторы кур- 
сов на халявных серверсх. К счастью, оста- 
валось и еще кое-что. 


Те самые курсы 


Ну, а так как «МК» — издание компью- 
терное, и его читателям требуется конкрет- 
ная информация, а не пустой треп с поту- 
гами на остроумие, даю ссылки на эти са- 
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мые дистанционные кур- 
сы. К сожалению, нет здесь украин- 

ских ресурсов (может, кто-нибудь из чита- 
телей подскажет достойный — я не нашел). 
Во-первых, весьма достойная «Интер- 
активная Бизнес Школа» (Нр://м\уим. 
зпег-тьЬа.то). Привлекла она меня, скорее, 
не набором курсов (здесь опять-таки учат 
заниматься бизнесом), а тем, что на сайте 
подробно и доступно изложена вся необ- 


Сын тавит ти в. 
ко КЕ ре неон Чоу Фе о 


ак тать = 
"Зваеиесктый Беомесмееахы «Интерактивнаа 
_,онеитики._| Пе 
{Боев Школ лешиетох охиим ва первые врозь в обл 
Тосиологии обучения {к итераутненого (дистанционного) бизнес образования России 
о 

пе ЗН ши проект предназаичен для людей, желающих для ведения 
ноя аи онуатемьй] свозго бизмеса вле радонтия марьеры совериниствовать свою 
Е < професснональвую подготовку м получеть лополнительную 

пазлификашию со отдельным хурсам. 


Ноенве | Осиову процесса нитерытникого (дястанциовыого) образования 
составляет пелеваправлеиная в контролируемая шитенсивная, 
пубамещи | сомостоясельная работа обучаьыого, который может учитьсле 


‘удобном для себя месте, по индивидуальному расинеанвю. имея 
ке | хомплект учебно-прахтических пособий в согласованную с | 
ие 1 преподавателем возможность контакта. 
ое оное оеоь || 
‘возможность ознакомиться с общей нибормацией покаждомуиа 
‘выбранных курсов, выбрать каиболее интересный н полезный дяя. 
себяюуре в, пронзведя оплату, получить доступ материалам кур 


ходимая информация. Обучение длится 3 ме- 
сяца: читаешь тексты лекций, проходишь те- 
сты и выполняешь практические задания. 
Обещано, что ежели возникнут вопросы, 
преподаватель (его еще красиво называют 
«тьютором»} ответит на них, причем в тече- 
ние 24-х часов после получения письма по 
е-той. Правда, оговаривают: если вопрос 
окажется слишком глубоким для темы кур- 
са, «учитель»‘имеет право на него не отве- 
чать (21). Неплохся придумка — уеБ-конфе- 
ренция с однокурсниками. Стоит это все чуть 
больше $30. В конце выдается сертификат. 

Еще не проходите мимо «Уроков.РУ» 
(Внр://ммлми ез5оп5-ги], которые обучают 
бизнесу, а токже языкам и бухгалтерии. Не- 
смотря на то, что фоновой картинкой явля- 
ется ученическая тетрадь в клеточку, сам 


Ро за уе 


Е. Е 
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"Своженьков: 


04072006 Продолжавы публикацию серии материа- 
`пэв, посвященных  зитикризисьоыу  монедементу 
Добавланы разделы СКонцавына фоспавятия дридиса 

а а а 


сайт выглядит довольно солидно, поданная 
информация вызывает доверие. 

И наконец, «Курсы.РУ» (ИНр://КурсЫ. 
го или ВНр://Когзу.го). Выяснилось, что ро- 
ботает адрес с ммм и без и в любом ре- 
гистре. Полностью эта штука называется 
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ДИСТлиЦ ИОННОЕ 
ОБУЧЕНИЕ 


КУРСЫ. ВЫ 


Дистлммоьною 
обурины 


Междувародиый Центр Дистаяцновиего Обучеаыя КУРСЫ 
‘предлагает Вам курсы по ряду предметов. 


уже Обучение просодится дистаящионы - не выеет значения, тдеВы жноёте, 
Вам ие мадо никуда ехать, все материалы будут высланы Вам на дом (по 
Ел ыди обичной почтой), общение с преподавателем - разбор домашких 


задаший. ков-удьтадии ити - тске будет происходить через Интернят 
Кромз того, Вам ме недо ждать начала Курса. как это пронстодит в 
обычных учебных заведениях - дистанционный курс мазивается тогда, 
‘когда Вам удобно 


Все курсы являются автир 


«Международный Центр 
Дистанционного Обучения КУРСЫ. 
в». В первую очередь, зацепили на сай- 
те такие слова: «Основная идея КУРСЫ.КИ — 
короткие, дельные, практичные курсы по до- 
ступной цене для людей, которые ценят свое 
время и деньги. Мы хотим, чтобы наши вы- 
пускники не только «знали» материал, но и, 
завершив курс, могли тут же применить по- 
лученные знания на практике». Ох, именно 
практичности и не хватало большинству про- 
чих сайтов, предлагавших обучить меня дис- 
танционно. Кроме того, подкупило разно- 
образие курсов. Кроме привычных уже и на- 
бивших оскомину «бухгалтерий», есть не- 
сколько уникальных, например: «Пробле- 
мы с милицией — как их избежать», 
«Эффективный поиск в Интернет», 
«Выйти замуж за иностранца». Ночи- 
нать обучение тут можно в любое время, 
обещают, что процесс уложится в несколь- 
ко месяцев — и при желании можно его ус- 
корить. Общение ведется по е-той. Сооб- 
щалось, что все курсы — на сегодняшний 
момент их больше двадцати — оригиналь- 
ные и авторские. Расфасованы они по ка- 
тегориям: «Компьютеры и Интернет», 
«Иностранные языки», «Получи но- 
вую профессию», «Журналистика, 
реклама, РВ», «Бизнес и коммерция», 
«Медицина и психология», «Мистика 
и эзотерика», «Студенту и абитури- 
енту», «Для дома и семьи» и «Всякая 
всячина». 


Честность — 
лучшая политика? 


Подобрать себе курс — это, конечно, хо- 
рошо. Но еще лучше — убедиться, что по- 
сле оплаты получишь то, за что заплатил. По- 
началу я исследовал Интернет с помощью 
нескольких крупных поисковиков, и все они 
обнаружили «Курсы.Ру». Это радовало: раз 
проект раскручивают, вероятно, пришли все- 
рьез и надолго. Затем я попытался выяснить, 
кому принадлежит авторство; на сайте со- 
общалось единственное, что все курсы на- 
писаны профессионалами, добившимися в 
своей области определенных успехов. 

Я пошел по простому пути: написал в 
«Курсы.Ру» письмо, кроме того, следовало 
проверить, кок быстро мне ответят. Скажу 
сразу, что за время, пока я проходил курс, 
лишь пару раз мне письмо приходило на 
третий день. Обычно — уже на следующий. 
Администратор «Курсы.Ру», к которому при- 
шло мое сообщение, связал меня с авто- 
ром. Его послужной список впечатлял... А вот 
цена... Тут разработчики чего-то не проду- 
мали. С первого взгляда ее не видно, да и 
со второго — тоже. Информация о стоимо- 
сти прячется под ссылкой «Записаться». 
В этом смысле сводные таблички, выстав- 
ленные на сайтах «ЕШКО» и «Уроки.Ру», вы- 
глядят куда симпатичнее. Мелочь, и все же... 

Так что же все-таки о цене? Она оказа- 
лась не слишком большой. Хотя и вдвое 
болыше моей месячной зарплаты (если вы 
думаете, что это много, то не знаете, сколь- 
ко получает украинский научный сотруд- 
ник ©). Цены варьируются от 10 до 120 у.е. 
По поводу цены и оплаты я беседовал с ад- 
министратором (система вообще такая: по- 
ка курс не оплачен, отвечает всегда он, ес- 
ли нужно, обращается к автору курса за 
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разъяснениями). Так вот, ад- 
министратор сообщил мне, что 
«для большинства курсов 
существует гарантия 
100 % топеураск — пла- 
та за учебу будет полностью воз- 
вращена в случае, если качест- 
во обучения окажется не таким 
высоким, как ожидал клиент (уче- 
ник может прервать курс после пер- 

вых лекций и потребовать деньги назад}, или 
же автор курса по какой-то причине (отклю- 
чение от Сети или, упаси Бог, болезнь} пре- 
рвет обучение больше, чем на несколько 
дней». Оплачивать можно четырьмя спосо- 
бами: в системе ММе6Мопеу, переводом 
по «\М\ечегт Упюп» в Израиль, почтовым пе- 
реводом представителю в Москву и — о чу- 
до! — представителю в Киев. 

Чтобы записаться на курс, пришлось на 
сайте ‘заполнить средних размеров бланк. 
В тот же день (вечером} пришли контактные 
данные представителя в Киеве. Связался и 
договорился, что отправлю деньги почтовым 
переводом. По факту получения денег со 
мной связался преподаватель курса, и про- 
цесс, как говорится, пошел. И тут — трах- 
бах! — пришлось мне учебу прервать: сроч- 
но понадобилось уехать, а почты под рукой 
не оказалось. Вернулся я через две недели, 
годая, не нокрылась ли моя учеба медным 
тазом. Преподавателя ‘я предупреждал, что 
уеду, но ведь обстоятельствам свойственно 
меняться... 

В моем почтовом ящике лежал У\/ога’ов- 
ский файл с первой лекцией. Я прочел, вы- 
полнил практическое задание и отослал его 
автору курса. Через день пришел разбор за- 
дания и вторая лекция. Процесс пошел... Но- 
вую лекцию я получал только тогда, когда вы- 
полнял практическое задание предыдущей. 
По-видимому, таким образом автор застав- 
ляет нерадивых учеников пахать как следует. 

Было в курсе одно небольшое неудобст- 
во. Лекции — уог’овские файлы размером 
200-300 Кб — высылались не упакованны- 
ми ркир’ом ею. Это, конечно, пустяк, если 
у вас сколь-нибудь сносный Фа|-ур. Но мне 
выкачать такой файл стоило больших нер- 
вов. Так что если соберетесь заниматься 
дистанционно, желательно иметь почтовую 
связь хотя бы среднего качества. 

Кроме вышеозначенного пункта, наре- 
каний к занятиям не было. Более того, да- 
же после завершения обучения пару раз 
просил у автора консультаций и получал их. 

Обучение я закончил быстрее, чем по 
плану. А что касается результатов... Сами 
можете оценить, ведь мой курс назывался 
«Вольная журналистика». Второй резуль- 
тат — теперь я знаю, где усовершенство- 
вать свои знания. А в-третьих, материаль- 
ный... Вернул я деньги, потраченные на курс. 
И уже несколько раз вернул. Хотелось бы 
большего, конечно. Ну так все только на- 
чинается! 

Чего и вам всем желаю. Удачи! 


1-53-55 81 - } 
Тел. 241-67-41, 441-16-16, 241-66-68 


6 Поцернизашя — нотпьютеров 


ОРетонт тониторов, принтеров 


(Зэтена старых тониторов, 
винчестеров на новые 


6 Заправна нартриднией 


6 Установна сети 
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$ауеСМО$ 3.0, 60.2 Кб 

Коте: № р://ммим.теозой'.паго@. 
ги/Е|е5/ЗауеСто$3.Внт 

до\мипюаа: ИН р:/ /ммим.теКозоН.паго@. 
го/Е!е5/5ауест$3.ехе 

Я никогда не любил программы, которые 
суют свой цифровой нос во все дыры. Ну, вот 
скажи мне, например, зачем ТС: Бухгалтерия 
записывает что-то в СМО5* Для привязки к 
конкретному компьютеру? А зачем ей к не- 
му привязываться? Судя по названию, она 
должна заниматься не вязанием, а бухгалте- 
рией, но пойди объясни это одинэсовцам. Моа- 


ло того — отключи батарейку на системной 
плате, и вся информация в СМО$5 сотрется. 
Что же делать, если программа уже привяза- 
лась, а батарейку очень надо отключитьз 


Выход есть. Причем их два. Первый, разу- 
меется, не очень разумный, но эффективный — 
послать программу куда подальше в «Корзи- 


ЖОмМИЬЮТЕРЫ 


К6-2-500/Мур4 ЗЬ+\4ео/32МЫ 
7,56ЫСР-48Х/Запигоп55е* 


490 у.е. 
Саегоп-600/ихе] 810 З5-+Ул4ео/64МЬ 
106ыСр-48ХЛ 


Запигоп55е* 550 у. е. 


АЧ0п-650//1АКХ133+5Ъ\СЕЕОВСВ 2МХ/ 
128М5/206/СР ЗОМУ-48Х/Зашнот55е* 
+ принтер в подарок!!! 
т.531-94-63 750 у.е. 
*в комплект входят клавиятура, мышка и колонки. 
К каждому компьютеру устройство для защиты человека 
т вредного излучения мониторов и телевизоров - в подарок! 


5" Народов, 7 


ну». А вот и второй: за- 
пустить ЗамеСМО$. Эта утилита пред- 
назначена для сохранения СМО5 на диске. 
Она предоставляет довольно широкий спектр 
возможностей (например, создание несколь- 
ких типов копии, тестирование ячеек СМО$, 
их вытирание). Копирует настройки ЗЕТУР 
ВМЕСТЕ С ПАРОЛЯМИ (Пароль знать необя- 
зательно! Утилита`очень неприхотлива к си- 
стемным ресурсам и может работать под 
РО$/Итаом5, УИпаомз хх/МТ. Если тебе 
нужно узнать, как идет сохранение, сведения 
о том, как получить исходные тексты утилиты, 
ты найдешь на страничке программы. 

ОРЕ Сеапег фог Реры, 139 Кб 

Боте: ННр://мес$-пт.ги 

домиЮаа: ИНр:/ /мес$.пт.ги/ЧеаптОРВ. 71р 

Когда я начинал писать программы на 
Вер, только появилась третья версия это- 
го программного продукта. Используя ее, я 
столкнулся с двумя трудностями: как заста- 
вить в ней работать откомпилированные ком- 
поненты из РерЁ! 2 и зачем мне столько 
всяких *-—ар, *.-ра, -раз и * си? В помо- 
щи по первому пункту мне отказал даже Вог- 
[ап4, который к тому времени уже стал [п- 
ризе. А вот со вторым... Я открыл для себя, 
что компилятор может и не создавать такие 
файлы, но тогда повышается риск потерять 
ценнейший исходный код. Как благословен- 
ное вино из святой чаши Грааля, залился в 
мой браузер через какой-то там порт е-той 
с информацией, будто некто Антон Рязанов 
(уесз@тай.го) решил помочь бедным про- 
граммистам и создал такое, что эти самые 
файлы умеет удалять. Так что если ты пи- 
шешь на ВерйЫ и у тебя настолько мало ме- 
ста на винчестере, что жалко поделиться им 
с детищем разработчиков фирмы Вопапа !п- 
ризе, — качай ОРВ @еапег юг Берри 

ВотЫпа Т, 253 Кб 

Коте: ИНр://Бота.паго@.ги 

домлюад: ВНр://Бота.паго@.ги/Бота/ 
ВотЫта.гаг 

ВотЫпа — это бесплатный клавиатурный 
тренажер. Он, хотя вернее будет сказать — 
она, берется научить тебя печатать вслепую. 
Ты можешь справедливо заметить, что таких 
программ пруд пруди. Возможно, в твоих ут- 


верждениях и присутствует зер- 
но истины, но эта — все-таки особенноя. Для 

начала я по секрету сообщу тебе, что напи- 
сана она на... ама$сирЕ Именно поэтому ра- 
ботает только при наличии на жестком диске 
учете! ЕхрЮгег 4 и выше или Мезсаре 4.06. 

Казалось бы — если ваКя написана на {ен 
уа Зсйрь, то ее интерфейс (сайт) должен быть 
красивым. Но не тут-то было, насчет дизай- 
на и оформления программы мы хором с 
квартетом девушек споем: «Чао, ВотЫпа си- 
ньорита», — ведь при создании этого само- 
го интерфейса использовались экспонаты по- 
ходной коллекции Васи Пупкина. Но что-то 
я отвлекся. Вместо того чтобы обратить твое 
внимание, что программа позволяет осваи- 
вать метод слепой печати в процессе игры 
или за чтением художественной литературы, 
рассуждаю об интерфейсе. Хотя я вижу здесь 
явный просчет — если учиться нажимать кноп- 
ки за чтением «Моего Компьютерс», то ус- 
певаемость резко бы повысилась и от кла- 
виатуры наверняка пошел бы дым ©. 

ЗЕВапКкег 1.33, 3.66 Мб 

Воте: ИНр://ммм.топое-5ошНоп$. 
сот/5егапКег/зегапкег. 5 ит! 

Чо\мтоаа: Яр://топое-5омНоп$.сот/ 
зегапкег/5етор5ЕВапКег.ЕХЕ 

Вышеназванная программа — просто клод 
для каждого, у кого есть домашняя или про- 
сто личная страничка в Интернете. Ведь об- 
ладатель сайта, в первую очередь, регист- 
рируется в поисковых системах, чтобы его 
друзья могли быстро найти УК страницы, за- 
дав в строке поиска «Фотография Коляна с 
его подругой». Разумеется, одно размеще- 
ние данного фотоматериала поднимет рей- 
тинг ресурса. Всегда приятно наблюдать за 
своими успехами, только лазить по рейтин- 
гам разных поисковых серверов, чтобы удо- 
стовериться, что твой сайт поднялся с 10242 
позиции на 10240 довольно долго, да и не- 
интересно. Как всегда, в таких случаях на 
помощь приходят разработчики программ- 
ного обеспечения. В данном случае они изо- 
брели ЗЕВатКег Рго. Такую вещь просто 
нельзя отдавать даром, но ее можно свобод- 
но скачать итустановить. После запуска она 
быстренько проанализиурет позиции твоего 
сайта в рейтингах разных поисковых систем 
и выдаст отчет. Вот такая полезная ваКЯ. 

До следующей скачки! 


#/ 


(044) 418-36-17,464-66-99 от 2 9 9 


е-тай: за1е Ом. согт.ца млм. Ву. с 
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Итак, представим ги- 

потетическую ситуацию, будто Вы ище- 
те работу. Причем Вы не задавались целью 
создать проект, поражающий посетителей 
сногешибательным дизайном, а уж тем бо- 
лее у Вас напрочь отсутствует желание во- 
зиться над его созданием. Все, что нужно, — 
это по-деловому оформленное резюме, раз- 
битое на несколько разделов. В этом слу- 
чае придется зарегистрироваться в новом 
агентстве  интернет-занятости  обефБе 
(Бир://ммлми.озеБе-ги), что позволит полу- 
чить адрес вроде млиим.ваше_имя.озеБе.го, 
далее в процессе редактирования можно 
выбрать один из вариантов оформления, 


`САТОЕ САМОЕ НА САЙТЕ 
"Спреытвыстрфовзиния 


разместить фотографию и дополнительно 
значительное число иллюстраций, отража- 
ющих реалии Вашего труда и отдыха, ме- 
нять названия разделов, среди которых от- 
мечу такие, как «Резюме», «Образова- 
ние», «Мои достижения», «Для дру- 
зей», «Гостевая книга». Практически каж- 
* дый из последних может быть защищен па- 
ролем, который Вы будете давать только тем, 
кому он адресован. Страничка на данном 
сервере размещается в соответствующую 
категорию, в зависимости от указанной про- 
фессии, а так как сайт.иногда посещают роа- 
ботодатели... 
..ло, возможно, Вы уже оказались лицом 
к лицу с другой, не менее типичной для «ма- 
стера на все руки» и ответственной, задачей: 
Ваше предприятие желает быть (причем не- 
медленно} представленным в Интернете, но 
при этом, как ни странно, совершенно не же- 
лает расходовать на это средства, нанимать 
квалифицированных программистов и даже 
освободить Вас от обыкновенных обязанно- 
стей хотя бы на денек. Не беда, об этом уже 


позаботился информационный 
портал «Интертек» (ВИр://млими.итептек. 
го}, разработав сервис «Бизнес-сайт» 
(6нр://ЛозНпа.итемеК.го). Корпоративно- 
го сервера здесь, естественно, не обещают, 
но предлагаемый дизайн претендует на не- 
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Бу Чиеже моя сделать, чтобыголучть сбстьюное представит 
веера побить соболя, котороя дит 
все палат аснониструкцини, МВыке 
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сколько большее, чем просто скромная ви- 
зитка. Войдя в область администрирования, 
заполняете соответствующие разделы инфор- 
мацией об истории фирмы, предлагаемых ею 
товарах и услугах, ценах на них. В дальней- 
шем потребуется одно — размещать свежие 
новости. Теперь визитная карточка работни- 
ков предприятия пополнится гордой строчкой: 
улмм.ваша_фирма. имемекК.ги. 


2 ИНТЕРТЭК 


14:23 Генеральный секретарь НАТО 

сегожняе |, 
14:19 Дожа более 120 тькачжителей 

} Севастополя остались без тьлиа 


13:59 20 Тринорскутоль" 6.2000 ГОлУ 
” тоставиго "Дальзнерго” более 2 мли, 350. 
тыс. тонн угля 


14:09 Делесазию ПАСЕ в Чечне встретили 5 
`дружелюбко 


13534 Рынокидет решения ОПЕК, энофть 


 покапродолидет дорожат 14296 НАТО итражет Гаагскый трибунал в 


Но рассмотренные выше сервисы не да- 
ют свободно парить творческой фантазии, а 
ведь наверняка все хотят разместить в Сети 
полноценный сайт, возможности настройки и 
администрирования которого совмещали бы 
простоту конструктора с возможностью са= 
мостоятельного редактирования и создания 
страниц, использующих и УВ$-скрипты. 


Народ.Ру 


(Бнр://мм\м.уапаех.паго@.го} 
Это один из многочисленных проектов 
Яндекса (ИНр://млмим.уапаех.гу], который 
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по праву можно назвать 
одним из популярнейших в русскоязыч- 
ном сегменте \\еБ’а, действительно вполне 
народным — то есть на любой вкус и, глав- 
ное «навырост», да к тому же предоставля- 
ющим неограниченное место для Ваших про- 
ектов. Зарегистрировав домен третьего уров- 
ня вида ммум.ваше_имя.паго@.го, Вы по- 
лучаете доступ к администрированию и по- 
падаете в область, называемую «Мастер- 


ская» — здесь расположено все, что может 


потребоваться при разработке сайта. На- 
пример, для создания первой странички пред- 
логают воспользоваться одним из шабло- 
нов, коллекция которых постоянно пополня- 
ется. Воспользовавшись им, Вы станете об- 
лодателем сайта, содержащего главную стра- 
ницу, кратко повествующую о ее авторе; ре- 
зюме, привлекающее работодателей; кол- 
лекцию фотографий и каталог ссылок на лю- 
бимые Вами ресурсы в Сети. Последнюю Вы 
можете значительно улучшить, если станете 
пользователем другого яндексовского про- 
екта — «Закладки» (ВЧр:// млилм.хаК- 
так. го), что даст Вам возможность попро- 
сту опубликовать содержимое папки «Из- 


бранное» для всеобщего обозрения. У\еБ- 
интерфейс администратора позволяет ре- 
дактировать созданные с помощью шабло- 
нов документы, а также размещать свои — 
впрочем, для этого лучше использовать Йр- 
доступ (сервер: Яр://Яр.паго@.го), не за- 
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быв обзаве- 
стись Йр-клиентом (ИНр:// 
мгмим. 5 ОНИ 5Т.ги /Ргодгат5 / 
инегпе!/ ЕТР — тут предоставляется вы- 
бор] или ограничившись встроенной Йр- 
утилитой Вашего файл-менеджера. Кро- 
ме этого, можно сделать свой сайт мес- 
том общения и обмена мнениями, но 
прежде потратьте несколько минут на 
создание персонального форума и ча- 
та. После перехода по ссылке «Пер- 
сональный чат» или «Персональ- 
ный форум» Вам будет предложено 
выбрать один из вариантов дизайна 
и [Голько для чата} включить отправ- 
ку сообщения на е-тоай о появлении 
в нем долгожданного посетителя. 
Собственно говоря, это и все, что 
от Вас требовалось, — остается только раз- 
местить предложенную ссылку в удобном 
месте на своей страничке. Следующая воз- 
можность для общительных — стать коорди- 
натором сообщества, сетевого клуба по ин- 
тересам или присоединиться к уже сущест- 
вующему. 


Воот.Воу 


(6ир://мммими.Боот.го} 

Если Вам хватит 50 Мб на достаточно 
«раскрученном» сервере и вдобавок к 
этому стильного дизайна для странички, 
создонного благодаря пошаговым инст- 
рукциям с помощью конструктора, — то 
это для Вас. Чтобы Ваши посетители мог- 
ли дать совет или просто высказать свое 
пожелание — добавьте гостевую книгу. 
А счетчик, который также входит в «ком- 
плект», проинформирует, насколько час- 
то Вас балуют вниманием. Размещая свой 
проект в категориях каталога Воот’а, Вы 
увеличиваете его посещаемость за счет 
меБ-серферов, заинтересовавшихся те- 
мой сайта. Все сделано таким образом, 
чтобы даже для человека, впервые созда- 
ющего персональную страничку, было все 
понятно. 


Рунет.Сот 


(6мр://мммими.гопе!. сот) 

По данному «прозрачному» адресу рас- 
полагается еще один бесплатный комплекс- 
ный сервис; который одаривает своих кли- 
ентов привлекательными доменными имено- 
ми третьего уровня — ИМр://м\мм. 
ваше_имя.гипе.сот. Генератор страниц 
поможет автоматически создать резюме 
(«Мое резюме»), рассказать о своих буд- 
нях («Моя работа») и друзьях («Моя ту- 
совка»). Для тех, кому этого недостаточно, 
добавлю — служба предоставляет неогра- 
ниченное место под сайт и Йр-доступ (кли- 
ент, уиер-ЕТР}, кроме того, к Вашим услугам 
почтовый ящик — ваше_имя@ гипег. сот с 
возможностью работы как через браузер, 
так и с помощью почтового клиента. 


Сват.Ви 


(ынр://млмуми сват.ги} 

Этот бесплатный хостинг, наверное, яв- 
ляется старейшим в рунете — если Вы от- 
дадите ему предпочтение, то получите для 
своего сайта: 10 Мб, по нынешним меркам 
совсем немного. Размещаемые здесь доку- 
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менты должны быть со- 
зданы в кодировке КО!8-Р, 
в противном случае — есть риск 
получить на выходе нечитаемую «абрака- 
дабру». Не забыты и новички, к услугам ко- 
торых конструктор \меБ-страниц, несколь- 
ко менее комфортный, чем у Народа и 
Воот’а. Наиболее серьезный аргумент в 
пользу СпаГа — проверено временем, хо- 
тя при сравнении с аналогами в голову при- 
ходит и нечто в духе «Время не стоит на 
месте». Сайт пользователя будет доступен 
по одному из нескольких доменных адре- 
сов, среди которых: ВМр:/ /ммим.ваше_имя. 
еуго.го. 


Новая Почта 


(Бнр: //ммими. пемитай.ги} 

На этом сервере для Вашего проекта по 
умолчанию предлагается 16 Мб дискового 
пространства, не считая еще такого же объ- 
ема под корреспонденцию (е-тай) — хотя 
это соотношение не окончательное и может 
быть отрегулировано в разделе «Настрой- 
ки» — «Квота». Загрузка файлов произво- 
дится через уеБ-интерфейс, доступный при 
выборе в главном меню пункта «Мои фай- 
лы», или через Нр-соединение с сервером 
(Ир://Яр.пемитай.го) по своему учетному 
имени и паролю. По условиям сервиса поль- 


зователь имеет возможность зарегистриро- 
вать три доменных имени, с каждым из ко- 
торых может быть связана определенная ди- 
ректория из Вашего корневого каталога 
УЛАЛИ/ на сервере, то есть фактически Вы 
потенциально становитесь обладателем трех 
сайтов; дело за малым — за их наполнени- 
ем. Но этим все не ограничивается. Чтобы 
дать пользователям возможность информи- 
ровать посетителей об изменениях на сай- 
те или просто делиться новостями, предус- 
мотрено создание собственных информаци- 
онных каналов («Настройки» — «Кана- 
лы»), которые затем не проблема интегри- 
ровать в проект как на сервере «Новая Поч- 
та», так и вне его. Клиенты «Новой Почты» 
смогут подписаться на один из Ваших кана- 
лов, отвечающий их интересам, и впослед- 
ствии при входе в область администрирова- 
ния он будет отображаться на их личной 
странице. 

Ваш проект может стать местом обще- 
ния для сетян со сходными интерессми, пля 
чего потребуется всего лишь создать меБ- 
конференцию — одну или несколько, кото- 
рая может быть также использована в каче- 
стве гостевой книги. В сравнении с снало- 
гичными сервисами, настройки дизайна кон- 
ференций «Новой Почты» не отличаются бо- 
гатством: меняется только цвет имени участ- 
ника, заголовка и тела сообщения, — зато 
могут быть легко интегрированы в проект на 
этом же сервере. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ву.Ви 


(тр://мимми.Бу.го] 

Завсегдатаи разнообразных меБ-конфе- 
ренций, возможно, знакомы со службой Ме- 
те, предоставлявшей каждому желающе- 
му бесплатный форум с чатом, — сейчас это 
полнофункциональный бесплатный хостинг, 
причем довольно оригинальный. Зарегист- 
рировов учетную запись, Вы получаете не- 
ограниченное пространство под неограни- 
ченное (в пределах разумного} число своих 


- поовку встлатных чвЪ-страниц, конферанацей, гостовых книг и чате 


ЕС] ывюд | 
Ву проскт, разреботнный грурниуй зыгузаастсь для предоставлена ‚Л 
Пароль Г” 


Забыв вров? 


услуг о бесшиному размацению ч@остранид 


Его второе налюачение - помощь метересным ресурсвы в развитк и. 
`продвнкаык в СЕТИ, 


Ролитрарузсь ка сервере, вы получвете собствсаный акулунт чивьмастера 
пзможете пткрыть хюбой из нужных вам сервисов. саг вовферевдию, 
тостерую золу, чат в много чего в 


`Убедився во соакно. 
зазслацих ->2> 


еды 


проектов, с возможностью подключения не- 
скольких \уеб-книг — в зависимости от наст- 
роек они используются и как гостевые, и как 
форумы, — а также чат-комнат, количество 
которых тоже не ограничивается. Интерфейс 
администратора представляет из себя 4 раз- 
дело: 

<= «Профайл» — тут пользователю под 
силу отредактировать информацию о себе; 

= «Сайты» — здесь Вы создаете новые 
доменные имена, а также можете восполь- 
зоваться ЕТР-входом для закачки на сервер 
подготовленных документов, хотя лучше все- 
таки использовать Йр-клиент. Интересна до- 
ступная через настройки сайта функция «Рас- 
крутка» — сее помощью указывается спи- 
сок ключевых слов и дается описание сай- 
та для поисковых систем, при установке со- 
ответствующих флажков ресурс автомати- 
чески вносится в популярнейшие каталоги, 
флажок «Автоматическая раскрутка» 
позволяет поисковым системам автоматиче- 
ски отслеживать изменения на Ваших стра- 
ницах; 

3- «ММебкниги» — перво-наперво для 
нового сайта потребуется книга гостей и фо- 
рум. Для этого переходим по ссылке «До- 
бавить новую \УМеБ-книгу», указываем 
ее название и заголовок, выбираем катего- 
рию, в которой она будет размещена, и 
жмем «Добавить». Все, теперь переходи- 
те к настройкам, которые сгруппированы в 
четырех категориях: 

< «Общие» — здесь Вам следует ука- 
зать адрес своей домашней странички, 
е-тай, ключевые слова и описание уеб- 
книги для поисковиков. Можно разбить кни- 
гу на несколько «комнат» — разделов, это 
актуально, в первую очередь, для конфе- 
ренций; 

= «Особенности и доступ» — тут сле- 
дует выбрать формат книги в зависимости 
от того, будет она использоваться как фо- 
рум или кок гостевая, указать максимальный 
уровень вложенности сообщений и количе- 
ство нитей на странице, определить статус 
доступа — «публичный» или «приватный» (по- 
следний потребует регистрации для каждо- 
го желающего принять участие в обсужде- 
ниях}, а также указать список запрещенных 
логинов и [Р-адресов; 
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< «Настройки 
дизайна» — новерное, самая ин- 

тересная группа настроек, которая поможет 
Вам обеспечить единообразие в дизайне сой- 
та и \еБ-книг. Здесь можно сделать описа- 
ние шрифтов, которыми планируете выделять 
имена участников, заголовки сообщений, вы- 
брать из списка его размер, определить ат- 
рибуты тэга <ВОБ\>, ввести НТМЕ-разметку 
вверху и внизу книги, что позволит, напри- 
мер, разместить изображения, не лишним бу- 
дет указоть: ВМр:/ /Иоте.Бу.ги/со!-Ыпт; 

< «Чаты» — здесь Вы создаете и одми- 
нистрируете свои чат-комнаты. Настройки 
дизайна, к сожалению, пока редактировать 
нельзя, но предлагают интерфейс, а глав- 
ное — простота создания «в один клик» де- 
лает данный сервис одним из самых привле- 
кательных среди ему подобных. 

Радует, что в ближайшее время комплекс 
служб на Ву.Ко авторы проекта планируют 
значительно расширить. 


\У/еБ ег 


(Вир://ммлми ммеБзегу ги] 

Для более серьезных проектов идеально 
подойдет \У\еБзегию. Тут изначально реали- 
зована возможность использования СС] и 
РНР-скриптов, помимо прочего, система пре- 
доставляет неограниченное дисковое про- 
странство под сайт, предустановленные лег- 
ко настраиваемые скрипты: чаты, \иеБ-кон- 


Нот.Виу — бесплатный хос- 
тинг от АСАУА Зоймаге, где Вам, если Вы 
сможете обосновать его важность, будет 
предоставлено неограниченное место под 
проект, запуск пользовательских скриптов, 
$$, Рей, подлержка доступа к базам дан- 
ных (Му5ОЦ, домен третьего уровня ммм. 
ваше имя.По!т.го, в перспективе возмож- 
на покупка домена второго уровня, пользо- 
ватели получают доступ к коллекции скрип- 
тов, созданных профессионалами, настрой- 
ком и конфигурированию своего сервера. 
Можно поучаствовать в ряде партнерских 
программ компании и баннерных системах, 
способствующих продвижению ресурса. 


Портал 


«Кирилла и Мефодия» 
(Ытр://ммими.Кт.го} 

Лумаю, специально представлять данный 
сервис не нужно благодаря знаменитой 
«Мегаэнциклопедии» и большому количест- 
ву темотических рубрик. Итак, сначала хо- 
рошая новость — ‘получив доменное имя 
мму.ваше_имя.Кт.ги, Вы сможете по- 
мочь наполнять материалами один из са- 
мых популярных ресурсов рунета и даже 


Бесллатиза почте Конферемдии 
Рестреы Иатернет Пресс-релжзы, 


: ы 
ант адин рт : 
ое" (оаытя) фасоны") (Ибзными 


"Нобрран ион дисксеов 
‘пространство, РТР достул 


* Названия серверов, | 
наро н Гвен 8) 
 Возмоиность устанавливать | 


собственные Сб и РНР 


в. програвиы. 


Ваш зтый 
тосмтоечния г 

| 
ференции, гостевые книги и многое другое, 


которые могут быть полностью интегриро- 
ваны в Вов: сайт, однако замечу, что про- 
цесс настройки здесь — задача более тру- 
доемкая, а по достигаемым результатам при- 
мерно равнозначен Ву.Ки, хотя и выигрыва- 
етв разнообразии предлагаемых шаблонов. 

Для размещения Вит!-документов исполь- 
зуется Нр-доступ. 


(Кир: //ммилм.Бойт.ги) 
Но если Вы профессионал и Вам требу- 
ется полноценный \уер-сервер, да к тому же 
бесплатно, то для этого лучше использовать 


Партнерские программы 
‘Новым партнерам 
Ораьностис 


ЗО писма ззрогтвлимю, 
Оз воин гос орлция. 


Зарвгистрированным партнерам 
оси 


Боарасыя Овалы 


стоть ведущим постоянной рубрики... Но 
прежде Вам придется отстаивать свое про- 
во — желательно, чтобы проект уже суще- 
ствовал в Сети и при этом пользовался по- 
пулярностью, решение о предоставлении 
места будет приниматься администрацией 
сервера. Если Вы приняли решение хостить- 
ся именно у «КМ», нужно подать заявку по 
е-той и ждать... 

Все это наверняка не сможет заинтере- 
совать Вас, если Вам необходима исключи- 
тельно уеБ-конференция или разработка 
полноценного сайта отложена на неопре- 
деленное время, а общаться хочется не ког- 
да-нибудь, а уже сегодня — тогда лучше все- 
го обратиться к комплексу услуг сервиса 
У/еТогитт (млилм меББоаг4.ги), учетная 


Посьтьндийиьаи. Гбебес 2} ПВвы] 
И ПОСТАВЬ НА СВОЙ САЙТ! 


Ни. вы влАСтв 


Воо зору 6445 Вомукообовний 49757 


запись здесь может содержать несколько те- 
матических форумов, легко настраиваемых 
для приведения в соответствие с дизайном 
Вашего сайта. 


; МОЙ КОМПЬЮТЕР 


По возможностям настройки 
конференции от М!еБюгит срав- 
нимы с \еБ-книгами Ву.Ки, 
но, в отличие от них, пред- 
лагают вывод форума в ви- 
де таблицы, с использованием двух 
цветов для оформления и несколь- 
ко дополнительных настроек дизай- 
на, но при этом не получится создать 
несколько комнат в рамках одной кон- 
ференции. Тут же предоставляются опросы 
и гостевые книги. 

После того как страница создана, имеет 
смысл позаботиться о ее информационном 
наполнении, неплохо разнообразить содер- 
жимое актуальными для разных посетителей 
материалами — в этом Вам погут автомати- 
чески обновляющиеся информеры 
(ынр://мимими Атогтег.го). На сервере пред- 
ставлены следующие постоянно пополняе- 
мые группы: курсы валют, индексы, новости, 
погода, спорт, финансовые, а также универ- 
сальные, сочетающие разноплановую ин- 
формацию в рамках одного графического 
объекта. 

Следующая задача автора проекта — под- 
нять посещаемость и контролировать ее, 
впрочем, это уже отдельная тема для ново- 
го разговора. Я же, в первую очередь, ос- 
тановлю Ваше внимание на системе интер- 
нет-статистики Зруфо9 (ННр:/ /\ми\м\.5РУ109. 
го), представляющей универсальный инстру- 
мент сбора и анализа различной информо- 
ции, связанной с посещаемостью Вашего 
ресурса. Зарегистрировав свой ресурс здесь, 
Вы постоянно будете в курсе того, сколько 
на нем посетителей, сможете контролиро- 
вать график посещений, узнаете, в каких ре- 
гионах проект пользуется наибольшей попу- 
лярностью. На своих страницах следует раз- 
местить один из вариантов кнопки, которую 
можно подобрать так,чтобы она не нару- 
шала цветовой гаммы дизайна. 

Самым популярным каталогом ресурсов 
в Украине, без сомнения, остается «Пинг» 
(ынр://ммии лоррта.сот.ис]. Когда Вы со- 
здадите свой сайт, Вы непременно зареги- 
стрируетесь здесь — кроме того, что отны- 
не страничка будет представлена в двух ко- 
тегориях каталога, Вы получите доступ к ста- 
тистике и сможете принимать участие в рей- 
тинге. Дополнительно здесь дают бесплат- 
ную гостевую книгу. Таким образом, Вы ре- 
шите разом две проблемы. 

Буквально недавно список счетчиков для 
украинских ресурсов пополнился еще одним 
быстро развивающимся сервисом от Имег- 
пе! Огеат (БИр://миим Арте! есот.пе!. 
ца) — напоследок пару слов о нем. На сво- 
ей страничке разместите для отображения 
простого текстового счетчика предлагаемый 
после регистрации код, после чего Ваш сайт 
помещается в выбранную группу каталого 
и принимает участие в рейтинге ТОР-10 и 
конкурсе самых посещаемых ресурсов: Так- 
же Вы сможете отслеживать статистику по- 
сещений-за интересующий период време- 
ни и дополнить свой проект бегущей ново- 
стной лентой. 

Безусловно, вышеприведенным списком 
не исчерпывается многообразие бесплатных 
хостинг-услуг и предложений для владельцев 
сайтов, предлогаемых многими компаниями, 
но хотелось бы надеяться, что этот обзор 
поможет Вам определиться в выборе «доми- 
ка» для Вашего проекта... 

'До новых встреч в новом тысячелетии! 
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По некоторым данным, термин 
СооКе появился в те времена, когда 
зарождалась знаменитая ИМК, где для об- 
мена данными применялись так называемые 
«квитанции» (океп, нсКе}, и некоторые из них, 
имеющие определенные ключевые значения, 
назывались Масс СооКез. В дальнейшем 
СооКке служили для решения определенных 
проблем спецификации. Основная проблема 
описанного протокола — непостоянное со- 
единение между клиентом и сервером, то есть 
при передаче данных по НПР посылается от- 
дельный запрос для каждого документа. Соо- 
«е — небольшой информационный блок, ко- 
торый при загрузке сайта передается клиент- 
скому браузеру и благоларя компьютеру поль- 
зователя частично решает возникшие затруд- 
нения. Данная информация обычно хранится 
некоторое время (от одной сессии до несколь- 
ких месяцев) и передается серверу с каждым 
запросом как часть НТТР-зоголовка. Если ма- 
териал сохраняется продолжительное время, 
то обычно в виде файла соое.РхТ, распо- 
ложенного в рабочей директории той папки, 
в которой находится установленный браузер. 
Эмуляция сессии по НТТР-протоколу с помо- 
щью сооКе вкратце выглядит тек: при первом 
запросе документа выдается определенное 
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М «Палац «Укратна», 
вул. Горького, 116 
тел.: (044} 269-8591 


мимлмипИтаде.сот.ца 


значение сооКе, которое при 

каждом повторном запросе считывается из 
НТТР_СООКЕ и соответствующим образом 
обрабатывается. 


Возможности 
использования 


Сами сооке ничего не делают, так как 
представляют собой блок текстовой инфор- 
мации. Однако сервер, считывся полученную 
из них информацию и анализируя ее, может 
совершать те или иные действия. Пример по- 
вседневного их использования — авториза- 
ция доступа к различным е-тай и другим сер- 
верам. В. этом случае в соое сохраняется 
(иногда только в течение сессии, но иногла и 
более длительное время) имя пользователя и 
пароль, что позволяет юзеру не вводить их 
при повторном обращении к сервису или до- 
кументу. Достаточно часто возможности соо- 
Ке приспосабливают к оформлению заказов 
в онлайн-магазинах. В этом случае сервер 
«записывает» в сооКе информацию о выброн- 
ных покупателем товарох и оформляет покуп- 
ку сразу нескольких единиц. Благодаря соо- 
Ке можно персонолизировать сообщения и 
целые меБ-страницы. Другая важная особен- 
ность сервиса — применение его функций для 
получения различных статистических данных, 
учета их использования, сведений о баннер- 
ной активности И Т. П. 


и, 


ОМТТРАОЕ 


На рен! Ваших спомвань 


| 
| 


Мифология 


В недалеком прошлом велось много раз- 
говоров о вредоносности сооКе. Утвержда- 
ли, будто с их помощью без ведома и согла- 
сия пользователя на его диск записывается 
какая-то информация. Некоторые заявляли, 
что благодаря функциям сооКе даже можно 
считать любую информацию с машины. Дей- 
ствительно, можно выяснить, какой браузер 
вы используете, и на основе полученной сер- 
вером информации направить пользовате- 
лей Ехрогега на одну страницу, а Мебсаре — 
на другую. Но в этом и подобных алгорит- 
мах соое применяет формы взаимодейст- 
вия не только и не столько с машиной, сколь- 
ко с пользователем посредством машины. То 
есть фактически, заполняя меб-формы, вы 
параллельно формируете определенные соо- 
Юе, которые и будут играть определяющую 
роль в последующих обращениях к сайту или 
локументу. В любом случае, все современ- 
ные версии браузеров контролируют прием 
и могут запретить сооКе. 


Держите браузер 
Ме!саре Мамюатог одним из первых 
начал поддерживать‘ сооНелв этом же ряду 
надо вспомнить и Тегпе! ЕхрЮгег. Го по- 
воду остальных браузеров сказать что-либо 
определенное затрудняюсь, так как «лично» 
с ними не сталкивался. 


Способ применения 


В работе с сооке можнозиспользовать 
Рей/ССТ Лауа 5спрр МЕТА-лэги НТМЕ Мы 
рассмотрим, как выставить соое с помо- 
щью 5 и МЕТА-тэгов. 

Тем, у кого имущество ограничивается 
маленьким сайтом и небольшим количест- 
вом \’еЬ-страниц, проще всего вставить соо- 
Ке — включить в раздел <АЕАВ>...</НЕАБ> 
соответствующий тэг: 
<МЕТА НПР-ЕСИМ="5е=Сооме”“ СОМТЕМТ= 
“МАМЕ=усае; ЕХРКЕЗ$=асте,.РОМАЙМ= 
дотат:пате; РАТН=рай; $ЕСУКЕ“> 
Минимальное описание поля 5е-СооКе НТТР 
заголовка: 

5$е-СооКе: МАМЕ=УАШЕ 
— где: 

= МАМЕЕУАЦОЕ — строка буквенно-ци- 


‘фровых символов, исключающая использо- 
вание запятых, двоеточий, пробелов и пере- 
`водов строки. МАМЕ — имя сооке, УАШЕ — 


значение; 

<= ехрие=ОЭАТЕ — время, до которого 
следует хранить соове, в формате «ех- 
риез=Мопдау, РО-Моп-УУУ\У НН:ММ: $5 
СМГ. Если этот атрибут не указон, то соо- 
Ю№е сохраняется в течение одного сеанса до 
закрытия браузера; 

= дФотат= РОМАПШМ_ МАМЕ — домен, 
для которого значение сооКе действительно. 
Например, при указании «Чотат=Беюйсетег. 
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пер значение сооКе бу- 
дет действительно и для домена 
мл БеюЯсетег.пе!, и для БеюНсетег.пе!. 
Данный атрибут действителен для доменов 
сот, еду, ога, пей, дом, тй, и, вит, зНор, ме, 
ию. Если он опущен, то по умолчанию ис- 
пользуется доменное имя сервера, на кото- 
ром зодали значение сооЮе; 

= ра#=РАТН — донный отрибут уста- 
навливает подмножество документов, для ко- 
торых действительно значение сооКе. Но- 
пример, указание «рай=/рисе» приведет к 
тому, что значение сооКе окажется дейст- 
вительным для множества документов в ди- 
ректории /рйсе, /рйсез и файлов в текущем 
каталоге с именами типа рисе.Инт и рисез.Нит. 
Для того чтобы сооке отсылались при каж- 
дом запросе к’ серверу, укажите корневой 
каталог сервера. «раЙ=/». Если этот атри- 
бут не зафиксирован, то значение соое 
распространяется только на документы в той 
же директории, что‹и документ, в котором 
было установлено значение сооКе; 

<> 5есиге — если стоит данный маркер, 
то информация сооЖе пересылается только 
через НТТР$ (НТТР с использованием 55 — 
Зесиге ЗосКе! Кеуе!} в защищенном режиме. 
Если его нет, то. информация пересылается 
обычным способом. 

Можно установить несколько сооКе од- 
новременно, для.этого необходимо повто- 
рить установочный-тэг для каждого из них: 
<МЕТА НТТР.ЕСИМ="5е-Соове” СОМТЕМТ= 

` “МАМЕ=уаие; ЕХРКЕ$ =дае; РОМАП\= 
дотат_пате; РАТН=рай; ЗЕСИКЕ”> 
<МЕТА НПРЕСШУ="Зе-Соове” СОМТЕМТ= 
“МАМЕ=Усие; ЕХРЮЕ5 =дае; РООМАН\= 
дотат_пате; РАТН=рай; ЗЕСИКЕ”> 

В случае, если соое принимает новое 
значение при уже имеющемся в браузере, 
причем с совподающими параметрами 
МАМЕ, дотат и ра, то старое значение 
заменяется новым. В остальных случаях но- 
вые добавляются к старым. Использование 
ехрие5 не гарантирует сохранность сооКе 
в течение заданного периода времени, по- 
скольку клиентский браузер может удалить 
запись из-за нехватки выделенного места 
или по другим причинам. Браузеры имеют 
следующие ограничения для сооКез: всего 
может храниться до 300 значений; каждый 
сооКе не должен превышоть 4 Кб; с одно- 
го сервера или домена может храниться до 
20 значений. В случае кэширования доку- 
ментов, например, ргоху-сервером, поле 
ЗенсооКе НТТР заголовка никогва не кэши- 
руется. Если ргоху-сервер принимает ответ, 
содержащий поле Зе-сооке в заголовке, 
предполагается, что поле доходит до кли- 
ента вне зависимости от кода возврота Мо! 
Моа#ед или ОК-Соответственно, если кли- 
ентский запрос содержит в заголовке Соо- 
Ке, то он должентдойти до сервера, даже 
если жестко установлен параметр !тод!- 
Нед-зтсе. 


Пример. 
Управление документами 


с ограниченным сроком 
годности 


Браузер запрашивает документ и прини- 
мает от сервера в ответ: 


5е!-Соо«е: МАМЕ=БеоНсетег.пе!; 
ран1=/; 
ехрие$= УМейпе5- 
Дау, 10-3ап-01 23:59:59 СМТ 
// Когда браузер запрашивает ЦК: с путем 
«/» на этом сервере, он посылает ему 
Сооюке: МАМЕ=БеюНсетег. пе! 
//Браузер запрашивает документ и прини- 
мает от сервера в ответ: 
5е!-СооКе: МИМ_ОМЕ=ИпК_1; ра =/ 
// Когда браузер запрашивает ШЕЕ с путем 
«/» на этом сервере, он посылает серверу 
уже два значения сооЮе: 
Сооюе: МАМЕ=БеюЯсептег.пе!; . 
МУМ_ОМЕ=Ипк_1 
// Сервер устоновил еще одно значение сос- 
Ке, на этот раз с другой областью действия: 
$е!-Соое: МУМ Т\М/О=ЕХРОВТ; ра 
/5пор 
// Теперь браузер, запрашивая ЦЕ! с путем 
«/» на этом сервере, посылает лишь два зна- 
чения сооКе: 
СооКе: МАМЕ=БеюЯсет!ег.пе!; 
МОМ ОМЕЕ=ИВК 1 
// И лишь при запросе браузером докумен- 
тов с путем «/зНор» на этом сервере посы- 
лаются все три значения сооКе: 
Сооюе: МАМЕ=БеюЯНсетег.пе!; 
МОМ _ОМЕ=ИпКк_1 
; МУМ ТМ/О= ЕХРОКТ 
// После закрытия браузера в файле сооКез. 
54 останется только одно значение сооКе: 
МАМЕ=ЬеюЯНсет!ег. пе! 
— поскольку только для него установлен срок 
годности — 10 января 2001 года. Все ос- 
тальные значения не будут сохранены. 
Значения сооКе можно задавать также с 
помощью Уауа5сипрЕ К сожалению, некото- 
рые браузеры (кроме ИЕ и ММ) не поддер- 
живают такой способ работы с сооКе. 
При использовании /5 для работы с соо- 
Юе применяются следующие значения: 
// пате — имя сооЮе 
// мае — значение сооюе 
// ехриез — дата окончания действия сооКе 
[по умолчанию — до конца сессии} 
// рай — путь, для которого сооже дейст- 
вительно 
[По умолчанию — документ, в котором зна- 
чение было установлено} 
//дотат — домен, для которого соое дей- 
ствительно ` 
{по умолчанию — домен, в котором значе- 
ние было установлено} 
// 5есиге — логическое значение, показы- 
вающее, требуется ли защищенная переда- 
ча значения сооКе 
Ниже представлен практическийьпри- 
мер соое на 5 (с описанием функций) 
для организации персонализированных 
ууеб-страниц. Вы можете в «Блокноте» за- 
писать данный скрипт, сохранить его в 
Иня-формате и поэкспериментировать © 
Ним. 
<$СШРТТАМСУАСЕ=”3ауа$сирИ. “> 
// Здесь указана версия 1.1, но более стар- 
шие токже поддерживаются. 
// Функция: создает сооке для документа 
ЧосотепЕ, с названием пате и необяза- 
тельными признаками Вог, ра, Чотайт, 
5зесиге 
Фопсноп СооКе(Чосотейй, пате, Вог, 
ра, Чотайт, зесиге) 


// Обратите внимание: все определен- 
ные названия объектов всегда начинаются 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


с «5», для того чтобы отличать 
их от значений, которые будут 
записаны в сооКе. 
+115.5 Зосотеп" = 
доситепЕ 
Н15.бпате = пате; 
# (Воуг<) 


+55.$ехртаНноп = пем 
Оате((пем Оа!е()).детте() + 
Вочцг5*240); 


ебе Н15.$ехраНоп = пийЙ; 

И (раш) Н5.5рат = ра; ее 
+155 .$рай = пу; 

# (Чотат) {5.5 Чотат = дотат; 
ее Нё5.5Чотат = пи; 

й (сесоге) №15.$5есиге = тие; ебе 
15 .бвесиге = [5е; 


// Эта функция сохраняет Соое 


// Вначале произволится запрос к суще- 
ствующим сооКе, определяются их свойства 
маг сооЮеус! = *””; 
гог(уаг ргор т 15) { 
// Игнорируются свойства с названи- 
ями, отличными от запрашиваемых 
# ((ргор-спагАКО) == ’5*) || (1уре- 
оЕ Н[ргор]) == Фипсвоп”)) 
сопнпие; 
й (соокеуа! != “”) сооЖеуа! += 
7 &'; 
сооКеуа! += ргор + *:” + езсаре{ 5 
[ргор}]; 


// Теперь, когда у нас есть значения соо- 
ке, собираем их вместе в одном файле, ко- 
торый включает название, признаки и дру- 
гие необходимые атрибуты 

маг сооЮе = Н5.$пате + “=” + соо- 
Юеус!; 

## (1115.-бехртаНоп) 

сооЮКе += *; ехриез$=" + 15.$ех- 
рианоплоСМТ$нт9(); 

# (Н15.$ра) сооКе += *; ра®=” + 
Н15.$ра!т; 

№ (5.5 Чотат) сооЖе += *; Чотайт=” 
+ №5.$дотат; 

# (Н15.55есиге) сооюке += *; зесиге”; 

// Теперь записывается сооКе, устанав- 
ливаются свойства Роситет-.сооКе 

+15 .5Чосотет!.сооке = сооКе; 


// Эта функция записывает метод работы 
Сооке 


// Сначала запрошивается список всех соо- 
Ке, которые принадлежат этому документу. 

// Это делается путем чтения значений 
сооЮе. 

маг аНсооКе5 = 5.5 Чоситеп!. сооКе; 

# (аИсоо«е$ == “^) гегигп габе; 

// Запрашиваются только указанные соо- 
Юе из общего списка 

уаг за! = аЙсоо4е$.ш4ехОК!И:5. 
$пате + ‘=’; 

## (бат! == -1) гетп Фабе; 
// СооКе не определено для данной стра- 
ницы у 

з1сит += Н5.Зпатеепа + 1; 
// Поиск названия и соответствующей за- 
писи 

уаг епа = аНсооЮе5 п4ехОК“;”, $1; 

И (еп9 == -1) еп9 = аЙсоое$1епо! И; 

уаг сооюеуа! = аЙсооКе$.зоБ5Нт9 
(тент, ета); 


<^ Окончание на стр. 33 
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Интернете можно взять по адресу 
Нр://Яр.сагот.сот/.1/дагБо/дагЬо_рс/ 
сотт/тр106Ь.21р, 430 Кб. Распрост- 
раняется как звагемуаге, стоимость обыч- 
ной однопользовательской лицензии со- 
ставляет $10. В случае многопользователь- 
ской лицензии действует система скидок, 
также есть специальные скидки для учеб- 
ных заведений. Особых требований к кон- 
фигурации компьютера не предъявляется. 
Как и большинству интернет-программ для 
2О5’а, для работы требуется наличие па- 
кетного драйвера. Так как Тгитре! поддер- 
живает управление с помощью мыши, сто- 
ит обзавестись и этим маленьким зверь- 
ком ©. Кроме того, чем больше у вас сво- 
бодной памяти, тем лучше, поэтому в слу- 
чае наличия ХМ5/ЕМ5-памяти — не забудь- 
те загрузить соответствующие драйверы 
для ее использования. 

Интерфейс программы довольно удобен, 
управление можно осуществлять либо мы- 


шью, либо клавиатурой. Работает клиент в 
текстовом режиме, причем с поддержкой ви- 
деорежимов с большим числом строк на эк- 
ране. При создании программы использо- 
вались интегрированная среда разработки 
Тифо Разса! 7.0 и библиотека Тифо Узюп, 
из-за чего имеет место быть «Ошибка 200» 
на компьютерах с процессорами РепНут Й 
и старше (хотя вряд ли на таких компьюте- 
рах будет использоваться РОЗ ®). 

При самом первом запуске вам необхо- 
димо будет произвести настройку програм- 
мы путем указания таких параметров: 

< |Р-одреса ММТР- и ЗМТР- (почтового) 
серверов; 

= информация о себе — доменное имя 
своего компьютера, свой логин и полное 
имя, файл с подписью, погин/пароль для до- 
ступа к ММТР-серверу (в том случае, если 
доступ разрешен не для всех); 
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<^ сетевые параметры — [Р- 
адреса вашего компьютера (в случае, если 
он выделяется динамически, — оставьте зно- 
чение по умолчанию Бо©*р}, шлюза и ОМ5- 
сервера, а также маску сети. 

Всю эту информацию вам может предо- 
ставить либо ваш провайдер, либо систем- 
ный администратор локальной сети (во вто- 
ром случае вам может понадобиться п лит- 
ров пива ®]. При последующих запусках на- 
стройки программы в случае необходимос- 
ти можно будет изменить. Кстати, все эти на- 
стройки хранятся в текстовом файле 
пем$.рит, так что их можно изменить и без 
запуска самого клиента. 

Итак, вы корректно установили все зно- 
чения параметров и нажали на ОК. После 
этого программа соединяется с выбранным 


‘НЕЕ 


вами сервером и автоматически подписыва- 
ет вас на все имеющиеся в наличии группы 
новостей. Здесь-то и зарыта первая соба- 
ка. Кроме того, что ваш компьютер может 
надолго «задуматься», озадаченный количе- 
ством этих групп, ему может просто не хва- 
тить памяти, чтобы полностью отобразить 
весь список. Выход прост: попытайтесь под- 
писываться только на нужные группы — или 
апгрейдьте память. Список новостных групп 
находится в файле пемиз ии (его формат опи- 
сан в файле документации). В случае, если 
все прошло нормально, на экране вы уви- 
дите два окна. В верхнем — список доступ- 
ных для чтения групп; в нижнем появляется 
список статей, соответствующих выбранной 


группе. Выбирайте и читайте! (Кстати, для 
выбора группы/статьи необходимо нажать 


на ней клавишу Етег, ав- 
томатически этого не происходит ®). 
Также есть возможность быстрого перехо- 
да к нужной группе путем набора символов, 
идентифицирующих эту группу. 
Возможности, предоставляемые прогром- 
мой, являются необходимым минимумом для 
подобных программ. Статью можно прочи- 
тать, сохранить на диске или сразу распе- 
чатать, отослать знакомому по электронной 
почте (к примеру, прикольный анекдот}, вы- 


сказать свое мнение по поводу данной ста- 
тьи либо лично ее автору, либо всем участ- 
никам конференции, либо сжульничать: по- 
метить как прочитанную, не читая (можно 
произвести и обратную операцию, т. е. про- 
читанную пометить как новую). Также мож- 
но послать свою собственную статью. При 
сохранении программа не умеет распознс- 
вать вложения в статьи, поэтому для их из- 
влечения вам придется воспользоваться внеш- 
ними программами. 

Отметим также тот факт, что Тготре! рас- 
познает наличие сети Моуей Мекмаге. В этом 
случае каждый пользователь может хранить 
фойлы пемиз.рит и пе\м5. т в своем почто- 
вом каталоге но сервере. Более подробно 
процесс инбталляции и настройки програм- 
мы для работы в сетях Мем\уаге рассматри- 
вается в файле документации. 

Напоследок вольем ведро дегтя в бочку 
меда. Действительно, данный клиент доволь- 
но неплохо выполняет свою функцию, поз- 
воляя успешно работать с группами ново- 
стей, но... только до тех пор, пока вам не 
захочется (а вам захочется, я и не сомневоа- 
юсь!) обратиться к, группам русскоязычных 
новостей. Тут-то вас и ожидает самый до- 
садный конфуз (не забыли, автор ведь из Ав- 
стралии!) — программа не поддерживает ни- 
какого другого языка, кроме онглийского ©. 
Так что вместо русских и украинских симво- 
лов у себя на экране вы увидите символы 
псевдографики. Для борьбы с этим пакост- 
ным явлением существует только одно сред- 
ство — вам понадобится драйвер экранных 
шрифтов и клавиатуры, умеющий работать 
с кодировкой КО! (аналог программы Кеугиз 
для работы с кодировкой СР-866). К сожа- 
лению, мне такая программа на момент ноа- 
писания статьи не была известна. Если вдруг 
найдете — пришлите ссылочку. 
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большего зн 
дарок- р 


Так сложилось, что ие! долгое вре- 
мя была почти монополистом на рынке про- 
цессоров. Да еще и сейчас ей принадлежит 
больше 70 % рынка процессоров для на- 
стольных ПК. Наверняка многие помнят, как 
в 2000-м году появились первые «медные» 


процессоры от ше! — Сорреттите — в 
двух исполнениях: Репнит Ш и Саегоп 
(который иногда называют С@егоп Й, хо- 


$150 бапага 2000 СРУ Тез! 
ЯСРУ МР$ ШЕРИ МЕГОРЗ 


Частота, МЕц 


тя это и не совсем корректно, поскольку так 
же именуют и недавно появившийся Се[егоп 
800 МГц с системной шиной 100 МГц). Про- 
сто нужно было четко разделить рынок на 


515о0Н. Запага 2000 Метогу Тез! 
9 СРУ/Метогу МВ/5 ШЕРИ/Метогу МВ/5 


Частота, МГц 


дешевый и производительный сегменты — 
провести грань помогло снижение частоты 
шины до 66 МГц и урезание кэша второго 
уровня (Саегоп). И если с последним ниче- 
го не поделаешь, то частоту поднять всегда 
возможно. 


Общеизвестно, что ча- 
стота процессора — это частота Е5В 
(шины), умноженная на коэффициент. И поку- 
пая Сеегоп533, 600 или 700, мы соответст- 
венно приобретаем коэффициент 8, 9 или 10.5. 
Так как верхний порог для 0.18-микронного 
Сорретптте лежит где-то в районе 1 ГПц (- 
не], похоже, тоже это поняла, отозвав Репнит |! 
1133}, то важно подобрать такую модель 
Саегог’а, чтобы его частота на РЭВ 100 МГц 
не была выше этого барьера (см. таблицу). 


> 


Е 


йо 


о 
и 1.7 В для других нормально «за- о 
трудились» на 100 МГц. Для изме- = 
нения частоты использовалась $0й“- 9 
ЕВ 1.7-91 бета (Инр://ммм2. © 
+Ку.ЗмеЬ.пеёр/-пгКу/5о#1/ |= 
$1561791.ехе, 78.3 Кб). Впоследст- 
вии процессоры были протестирова- 
ны популярными тестовыми программами 
СРИтагк, Убой Запдга 2000 и, конечно, 
Саке Ш Агепа Бето0Т (см. диаграммы). 

Как видим, производительность в СиоКе Ш \ 
возросла почти в два раза, а в остальных 
тестах — в среднем на 2/3. Заметим, что 


Сеегоп 566 


Сеегоп 600 


Сеегоп 633 


Сеегоп 667 


Сеегоп 700 


Сеегоп 733 


Сеегоп 766 


Считается, что первые три Саегоп’а го- 
нятся отлично. Поэтому мы проводили тес- 
тирование на такой конфигурации: три 
Сеегоп 600 Бохеа 1.5 В (два ноябрьских и 
один сентябрьский), материнская плата М5] 
6119 1998 года на чипсете 1440 ВХ, пере- 


Эффективность разгона 
м СРУллагк № Оцаке Ш, а5е51 
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ходник ЛИ$| с изменяемым напряжением и 
частотой, память пепюп РС-100 64 М6, 
НОР ВМ ОПА 5400 20 Гб, видеокарта АП 
Каде 128 Рго 16 М6. Все три процессора 
стабильно работали на частотах 75 и 83 МГц 
без повышения напряжения ядра, а после 
установки напряжения до 1.6 В для одного 


результаты получены при стандартном бок- 
совом фирменном кулере 1\е|, то есть без 
дополнительных расходов на охлаждение. 
Сейчас Сеегоп 600 БохеЯ стоит порядка 
$80 плюс переходник МЗ! или аналог (на- 
пример, АВИ З©ЖЕ] — $10. Думается, вы- 
ходит умеренная цена за производитель- 
ность, сравнимую с Репйит Ш 700, который 
стоит в два раза больше. 

Такой вариант апгрейда и разгона больше 
всего подойдет владельцам 5] материнских 
плат на базе чипсетов #440 ВХ или ХХ. Игро- 
манам при такой конфигурации можно посо- 
ветовать видеокарту на ПМТ2 Иа, которая 
стоит немногим меньше $100, или еще луч- 
ше — СеГогсе 2 МХ, цена которой лишь чуть- 
чуть переваливает за сотню долларов США. 
Им вполне хватит такой производительности 
процессора, а если память машины нарастить 
до 128 Мб (которая сейчас очень подешеве- 
ла), то получим отличный игровой компьютер 
по последнему слову техники. 

Р.$. Оборудование любезно предостав- 
лено фирмой «Инкософт» (ИНр:/ /м\м\м. 
псозо—.пегоа). 
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Готовь сани 
летом, а вентиляторы зимой. 
Народный ЕПОС 

Наконец-то пришла зима. Наступило имен- 
но то время, когда необходимо серьезно за- 
думоться об охлаждении компьютеров. В жур- 
налах тема охлаждения компьютеров подни- 
мается, как правило, каждой весной. Логика 
проста: пользователям становится жарко, и они 
начинают думать в первую очередь не о себе, 
а о своем лучшем друге. Но на самом деле 
необходимость охлаждения компьютера мало 
зависит от времени года. Конечно, летом эта 
проблема несколько обостряется, но, в конце 
концов, даже в самую суровую зиму пользова- 
тель работает за компьютером не в тулупе. По 
крайней мере, если он живет не в Приморье ©. 

Необходимость в охлаждении возникает не 
по календарю, а тогда, когда в малом объеме 
выделяется большое количество тепла. Сейчас 
настало время задуматься об охлаждении по- 
тому, что за последнее время значительно воз- 
росла мощность современных компьютеров. 
И в первую очередь, естественно, потребля- 
емая, часть которой неминуемо преобразует- 
ся втепло. Без подобающего охлаждения боль- 
шинство узлов компьютера не хочет работать 
ни летом, ни зимой. Причем радикальный со- 
вет «не разгонять систему» уже не помогает. 
Современные системы и в штатном режиме вы- 
деляют тепла более чем с избытком. 

Самый «горячий» друг. 

Самым мощным источником тепла в ком- 
пьютере, естественно, является процессор. По- 
скольку габариты его весьма молы, то понят- 
но, что процессор — это самый первый пре- 
тендент на «персональное охлаждение». 

О процессоре как центральном элементе 
компьютера ходит не меньше слухов, чем о лю- 
бой кинозвезде. Согласно одному из мифов, 
самая «горячая» продукция у АМО. Считается, 
что из-за повышенной температуры процессо- 
ры этой компании ненадежны, а Ригоп’ы во- 
обще сгорают, если их включать без радисто- 
ра. Но вопросы «внутреннего сгорания» про- 
цессоров мы рассмотрим несколько позже. А 
вот количество выделяемого тепла напрямую 
зависит от потребляемой мощности. Напри- 
мер, самые распространенные (далеко не са- 
мые новые] процессоры действительно потреб- 
ляют весьма внушительную мощность (см. табл.). 

Как видно из таблицы, процессор от 
АМО Кб-ИЕ явно «не дотягивает» до Ме! Реп- 
Чит И по производительности, зато и потреб- 
ляет несколько меньше мощности. Процессор 
же АМО АНоп быстрее име! Репнит Ш, 
но и заметно прожорливее, а следовательно, 
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и «горячее». Если же взять 

самые современные процессоры, то 
рекордсменом по части вклада в глобальное 
потепление климата на нашей планете являет- 
ся Репнит 4. Ничего не попишешь: чтобы вы- 
полнить какую-либо работу, нужно затратить 
определенную энергию. Таким образом, коли- 
чество выделяемого процессором тепла зави- 
ситне столько от фирмы-производителя, сколь- 
ко от производительности процессора. 

Современные процессоры содержат мил- 
лионы транзисторов, работающих в режиме 
переключения. Основная часть энергии источ- 
ника питания затрачивается на переход тран- 
зисторов из одного устойчивого состояния в 
другое. Именно поэтому количество выделяе- 
мого тепла определяется производительнос- 
тью процессора. 

Есть очень простые, не требующие никаких 
затрат средства охлаждения процессора — так 
называемые «программные вентиляторы» (50 
собей). Суть их заключается в следующем: на 
время, пока операционнся система не выпол- 
няет полезной работы, процессор может быть 
остановлен. Миллионы транзисторов перестс- 
нут переключаться. Соответственно, резко сни- 
жается потребляемая энергия, и процессор в 
это время охлаждается. Так делают все серь- 
езные операционные системы: И/паомз МТ, 
УИ/тпаом$ 2000, Ипих, ЕгееВЗР. Но так не де- 
лает ИИпдом 9х. Этот пробел и восполняют 
«программные вентиляторы»: ©РЫ 14, 
СРИ Соо! и многие другие. Особо полагать- 
ся на охлаждающую способность таких «вен- 
тиляторов», равно как и на встроенные воз- 
можности операционных систем, не следует. 
Это все же не средства для охлождения про- 
цессора, а средства экономии электроэнергии. 
Не думаю, что произойдет что-либо ужасное, 
если в результате перегрева компьютер «за- 
виснет» в тот момент, когда с ним никто не ро- 
ботает. Устойчивая работа компьютера в то 
время, когла он никому не нужен, — явно не 
главный показатель. Усиленно охлождать про- 
цессор необходимо именно тогло, когда он за- 
нят интенсивной работой. А это невозможно 
без применения реальных радиаторов и вен- 
тиляторов. 


Холодный душ 


для горячего друга 
Итак, мы установили, что задача охложде- 


ния процессора должна решаться независимо 


от того, как производится охлаж- 
дение остальных элементов. И способы ее ре- 
шения давно известны, позвольте лишь корот- 
ко остановиться на некоторых моментах. 

< Пля охлаждения процессора необходи- 
мо — и в большинстве случаев достаточно — 
установить на лроцессор радиатор, а на ро- 
диатор — вентилятор. 

<^ Качество охлаждения процессора опре- 
деляется в первую очередь свойствами ради- 
атора. Радиатор хорактеризуется практичес- 
ки только тремя параметрами: 

а} материал, из которого изготовлен ради- 
атор; 

6) контакт между радиатором и прецессо- 
ром (свойства теплового интерфейса}; 

в) площадь поверхности радисторя- 

«Новые русские» могут позволить себе рос- 
кошь использовать радиаторы из чистого се- 
ребра. Серебро — это действительно самый 
лучший материал для изготовления радиато- 
ров. Лучший по всем показателям, кроме це- 
ны. Поэтому нам, «бедным украинцам», лучше 
подходят радиаторы из алюминия. Они, конеч- 
но, уступают по качеству серебряным, однако 
для современных процессоров их качества, как 
правило, вполне достаточно. Промежуточное 
положение занимают радиаторы из меди. Медь 
обладает почти такой же теплопроводностью, 
как и серебро, но стоит значительно дешевле. 
Однако медь значительно хуже, чем алюми- 
ний, поддается обработке, в связи с чем сто- 
имость медного радистора значительно выше 
стоимости алюминиевого. Кроме того, медный 
радиатор значительно тяжелее алюминиево- 
го. Таким образом, сегодня самым массовым 
и обладающим всеми необходимыми ном свой- 
ствами является олюминиевый радиатор. 

Тем не менее для самых современных про- 
цессоров уже бывает трудно изготовить алю- 
миниевый радиатор. Для процессоров те! Реп- 
пит 4 применяется комбинированный радис- 
тор: основание из меди, а охлаждающие ре- 
бра из алюминия (рис. 1). 

Только такой радиатор может справиться с 
задачей охлаждения процессора те! Репйит 4. 
Этот радиатор очень дорог и тяжел. Не каж- 
дый сможет сдвинуть с места компьютер с про- 
цессором пе! Реппот 4 (впрочем, иногда это 
может быть и положительным свойством ком- 
пьютера]. 

Можно, конечно, найти много недостат- 
ков у такого радиатора. Но памятуя о том, 
что количество выделяемого тепла зависит 
только от производительности процессора, 


-Еовае Напряжение Максимальный Максимальная 
Процессор питания ядра | потребляемый ток | потребляемая 
частота ядра | (\сс соге), В (1сс соге}, А мощность, Вт 
па! Саегоп __ 466 Г 2,0 13,4 25.6 
ие! РепНит Ш 600 2,05 Г 17,8 34,5 
АМО К6-Ш 450 2,4 13:5 29,5 
АМО АюЮп 600 1,6 32,9 50 
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следует пола- 
гать, что АМО «не останется 

в долгу». Есть все основания ожидать, что в 
начале нового тысячелетия именно комбини- 


рованные радиаторы получат самое широ- 
кое распространение. 


Рис. Т. Радиатор процессора 
ре! Реппит 4 


—— 


Немаловажное влияние но температуру про- 
цессора оказывает качество теплового контак- 
та радиатора с процессором. Как бы мы ни 
прижимали радиатор к процессору, между ни- 
ми всегда существует воздушная прослойка. 
Виной тому — микроскопические неровности 
поверхностей как процессора, так и радиато- 
ра. Воздух же совершенно отвратительно про- 
водит тепло. Поэтому в пространство между 
процессором и радиатором вводится какое- 
нибудь вещество, способное заполнить неров- 
ности и более-менее хорошо проводящее теп- 
ло то и есть тепловой интерфейс). Известно 
много вариантов исполнения теплового интер- 
фейса: термопасты, термические смеси, тепло- 
проводящие прокладки, клейкие пленки. Чаще 
всего мы можем столкнуться с теплопроводя- 
щими клейкими пленками и термопастами. 

Теплопроводящая клейкся пленка — это тон- 
кая пленка (чаще всего алюминиевая фольга), 
покрытая с двух сторон клейким веществом с 
добавкой наполнителя, хорошо проводящего 
тепло. У современных радиаторов такся плен- 
ка приклеивается к радиатору на заводе (рис. 2). 

Как правило, у нового радиатора сверху 
дополнительно приклеена прозрачная предо- 
хранитеёльная пленка. Перед установкой роади- 
«атора такую предохранительную пленку (но не 
саму теплопроводящую пленку} нужно аккурет- 
но удалить. 

Многие сомневаются в эффективности теп- 
лопроводящих пленок и советуют их сразу удо- 
лять. Теплопроводящся пленка, конечно, дале- 
ко не самый лучший тепловой интерфейс. Ведь 


Рис. 2. Радиатор 
с теплопроводящей пленкой 


несмотря на наличие наполнителя, проводя- 
шего тепло, она имеет значительную толщину. 
Поэтому ее теплопроводность существенно ус- 


тупоет теплопроводнос- 
ти других тепловых интерфейсов. Од- 
нако удалять ее не надо. Даже самая плохая 
теплопроводящая пленка (по крайней мере, из 
тех, что применяются сейчас} способна не ме- 
нее чем на 10 % улучшить теплопередлачу. А в 
большинстве случаев радиатор с такой плен- 
кой примерно в 1.5 раза эффективнее радиа- 
тора без применения тепловых интерфейсов. 

Термопаста — это синтетическая незасыха- 
ющая смола с теплопроводящим наполните- 
лем, которая выглядит как вязкая паста бело- 
го или серого цвета. Цвет зависит от напол- 
нителя и практического значения не имеет. 
Пользоваться термопастой почти так же про- 
сто, как и теплопроводящей пленкой. Сейчас 
она, как правило, продается уже наполненной 
в шприц (рис. 3). 

С помощью этого шприца, даже не испач- 


кав руки, пасту тонким слоем наносят на по- 
верхность радиатора, после чего радиатор с 
силой прижимают к процессору. Излишки по- 
сты вытесняются, остается только очень тонкий 


Рис. 3. Термопаста КТГТ-8, | 
купленная на радиорынке 


слой, заполняющий все неровности. Термопа- 
сты обладают исключительно высокой эффек- 
тивностью. Теплопередача может улучшиться в 
3...5 раз. Если под рукой есть такая паста, то 
при установке радиатора целесообразно уло- 
лить все теплопроводящие пленки, тщательно 
очистить поверхность радиатора и нанести на 
нее пасту. Это будет хорошим решением. Од- 
нако специально искать пасту перед установ- 
кой нового радиатора не надо. Если приняты 
меры для поддержания правильного теплово- 
го режима в корпусе (об этом несколько поз- 
же}, то и теплопроводящая пленка неплохо ре- 
шит поставленные перед ней задачи. 

На процессы теплопередачи оказывают вли- 
яние и особенности конструктивного исполне- 
ния самих процессоров. Традиционно кристалл 
процессора закрывался тонкой металлической 
крышкой. Радиатор устанавливался на эту крышн 
ку. Возникало два перехода с ухудшенной теп- 
лопередачей: между кристаллом процессора 
и крышкой и между крышкой и радиатором. С 
некоторых пор производители процессоров от- 
казались от применения таких крышек. Первой 
нововведение применила п! У ее процессо- 
ров в исполнении 5ЕСС2 радиатор установ- 
ливается прямо на кристалл (рис. 4). 

Описанные выше меры позволяют обеспе- 
чить хороший тепловой контакт радиатора с 
процессором и быстро отвести большое коли- 
чество тепла от кристалла процессора: Но это 
тепло нужно еще куда-то деваты! Ведь процес- 
сор вырабатывает тепло непрерывно, пока 
включен компьютер. Конечно, радиатор спо- 
собен отдавать тепло в окружающее прост- 
ранство естественным путем, например, путем 
излучения. Но этого оказывается мало. Роади- 
атор отдает тепло и путем нагревания окру- 
жающего его воздуха. Но воздух является от- 
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личным теплоизолятором, поэто- 
му ресльно нагревается только 
очень малая воздушная . 
прослойка возле поверхно- 

сти родиатора. Чтобы «об- 
легчить жизнь» радиатору, применя- 
ются вентиляторы. Задача вентилято- 
ра — удалить нагретую прослойку воз- 
духа от поверхности радиатора. Чем 
быстрее выделяется тепло (чем мощнее 


Рис. 4. Процессор ше! РепНит Ш 
2 в картридже $ЕСС2 


процессор}, тем быстрее необходимо удалять 
нагретый воздух, тем больший объем воздуха 
необходимо прокачивать через радиатор и тем, 
мощнее должен быть вентилятор. К счастью, в 
этом вопросе редко встречается непонимание. 
Уже не пытаются установить, например, вен- 
тилятор от 486-го процессора на радиатор 
процессора Тпипаега. Сейчас все чаще мож- . 
но наблюдать попытки установить целую гир- 
лянду мощных вентиляторов на один радиатор. 
Конечно, два вентилятора по крайней мере не 
хуже, чем один. Однако качество охлаждения 
не пропорционально мощности вентилятора. 
Значительное увеличение мощности вентиля- 
тора (или количества вентиляторов] дает весь- 
ма незначительное улучшение по сравнению 
со штатным для данного радиатора. 

Гораздо важнее понять, что родиатор с вен- 
тилятором, по сути, не охлаждают процессор, 
а отводят от него тепло путем нагревания воз- 
духа в корпусе компьютера. В силу этого слож- 
ная конструкция, состоящая из радиотора и 
вентилятора, способна только поддерживать 
определенную разницу температур кристалла 
и окружающей среды. Если температура воз- 
духа в корпусе повысится, к примеру, на 5°С, 
то и температура кристалла процессора под- 
нимется примерно на 5°С. Поэтому если не 
принять мер к снижению температуры возду- 
ха внутри корпуса компьютера, то дополни- 
тельный обдув радиатора только несколько 
отодвинет по времени проблему «зависания» 
процессора, но не устранит ее. 

Как можно «сгореть на работе» 

Разобравшись с вопросами охлаждения про- 
цессора, мы теперь легко разберемся и с во- 
просом: почему сгорают процессоры Вигоп, 
если их включают без радиатора? 

Вообще говоря, несколько страннся фор- 
мулировка. Уже давно все заняты поисками эф- 
фективных радиаторов, а кое-кому еще при- 
ходит в голову мысль попробовать — а может, 
процессор будет работать и без радиатора? 

Тем не менее, такой вопрос существует. 
По всей видимости, первыми с такой пробле- 
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мой столкнулись сбор- 
щики. Экономя время, они до- 
вольно часто включают компьютер еще до 
того, как закончена сборка. Пока компью- 
тер включается, такой сборщик успевает ус- 
тановить на процессор радиатор и закру- 
тить все винты. До сих пор это не приволи- 
ло ккатастрофическим последствиям. Крат- 
ковременный перегрев процессоры выдер- 
живали спокойно. Более того, даже если 
сборщик, замешкавшись, не успевал ус- 
тановить радиатор, процессор, как пра- 
вило, не сгорал, а просто «зависал». Все- 
го-навсего приходилось перезагружать- 
ся. А теперь вдруг этот «номер» не про- 
ходит. Обидно. 
Но давайте разберемся: а почему, 
собственно, раньше процессоры не горели? 
Они действительно не горели. Правда, га- 
рантии работоспособности в этих условиях 
`никто никогда и не довал. Не горели процес- 
соры не потому, что принимались какие-то 
меры, а в силу несовершенства технологии 
их производства. Мы уже разобрались, что 
основная доля энергии затрачивается в мо- 
менты переключения транзисторов, из кото- 
рых состоит процессор. В эти моменты каж- 
дый транзистор нагревается. Если хотя бы 
один из них нагреется выше допустимой тем- 
перотуры, то он сгорит, и процессор в целом 
найдет достойное место на новогодней ел- 
ке ©. Однако в силу несовершенства техно- 
логии производства транзисторы довольно ча- 
сто начинали «барахлить» задолго до того, 
как температура достигала критической ве- 
личины. Если же хотя бы несколько транзис- 
торов из миллионов таких же в составе про- 
цессора «забарахлят» и перестанут переклю- 
чаться, то процессор остановится. Пересто- 
нут переключаться и остальные транзисторы. 
Но ведь в таком режиме и тепло почти не вы- 
деляется! Без дополнительных затрат на раз- 
работку производители процессоров «полу- 
чали новое качество». 


К их (а чаще к нашему} 
сожалению, сейчас это уже мо- 

жет не сработать. Во-первых, значитель- 

но возросла плотность «упаковки» тран- 
зисторов на кристалле. Во-вторых, рабочие 
частоты переключения этих транзисторов дав- 
но лежат в области СВЧ. Поэтому темпера- 
тура в отдельных областях кристалла возро- 
стает очень быстро и быстро достигает кри- 
тического значения. Кроме того, кристалл без 
радиатора нагревается неравномерно. Все 
это не оставляет процессору (по крайней ме- 
ре, процессору Вигоп} никаких шансов уце- 
леть без родиатора. По логике, так же пег- 
ко должен сгорать и процессор. Ап, од- 
нако из моих друзей никто этого не пробо- 
вал. Процессор Репнит 1, видимо, имеет оп- 
ределенные шансы выжить, однако и его по- 
чему-то не включают без радиатора. Хотя это 
странно. Эксперимент-то получается простой: 
взять десятка три процессоров различного 
типа и включить их без радиаторов. Досто- 
верная статистика отказоустойчивости гото- 
ва. Может быть, кто-то возьмется за прове- 
ление такого эксперимента? Только, пожо- 
луйста, за свой счет. 

Знают ли производители процессоров о но- 
шей беде? Похоже, что не только знают, но и 
принимают определенные меры. Посмотрите 
на фотографии современных процессоров 
(рис. 5]. 


Рис. 5. Современные процессоры: 
Репвит Ш, ТРипаегЫга, РепНот 4 


Слева — процессор фирмы |, которая 
первая начала выпускать «голые» процессо- 
ры (кристалл можно потрогать руками). В цен- 
тре — процессор фирмы АМО, про который 
говорят, что «нет дыма без огня». А вот спра- 
ва — новейший процессор от те! Репнит 4. 
Как видим, у этого процессора вновь появи- 
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лась крышечка, которая стыдливо прячет от 
наших глаз его внутренности. По всей види- 
мости, эта крышечка появилась потому, что 
из-за наших экспериментов с Ригой мы вы- 
шли у п! из доверия. Легкая металлическая 
крышка, плотно прижатая к кристаллу, отво- 
дит часть тепла в начальный период (зомед- 
ляет нагревание) и перераспределяет тепло 
равномерно по кристаллу. Вследствие этого 
процессор без радиатора скорее остановит- 
ся, чем сгорит. 

Можно, конечно, посчитать такое решение 
заботой о потребителе. Но крышка — это до- 
полнительный переход с ухудшенной теплопе- 
релачей. Именно установка дополнительной 
крышки на процессор, а не несколько увели- 
ченная мощность процессора, и потребовала 
применения такого сложного радиатора (см. 
рис. 1). Как говорится, «что-то теряешь, что-то 
находишь...» 

«Теплые слова» 
для любителей разгона 

Можно по-разному относиться к любите- 
лям «разгона». Но ведь тактовые частоты 
процессоров возрастают значительно быс- 
трее, чем наши зарплаты. Владельцы систем 
с 400...600-мегагерцевыми процессорами 
уже сегодня чувствуют себя несколько об- 
деленными. Поэтому явление «разгона» не- 
победимо. 

«Разгоняя» систему, в первую очерель не- 
обходимо понимать, что потребляемая мощ- 
ность и, следовательно, количество выделяе- 
мого тепла прямо пропорциональны тактовой 
частоте процессора, а также прямо пропор- 
циональны квадрату значения напряжения пи- 
тания. Если вы «разогнали» систему путем уве- 
личения тактовой частоты на 10%, то и ко- 
личество выделяемого тепла увеличится на 
10 %. Если же при этом потребовалось на 
10 % увеличить значение питающего напря- 
жения, то количество выделяемого тепла уве- 
личится уже на 33 %. 

Прежде чем начинать любой «разгон», 
приобретите термопасту. В системе, пред- 
назначенной для «разгона», радиатор обя- 
зательно нужно устанавливать с применени- 
ем такой пасты. 

Если для достижения стабильной работы 
«разогнанной» системы вы решились увеличить 
питаоющее напряжение, то, как правило, штат- 
ный радиатор уже не обеспечит нормального 
охлаждения: Дополнительный обдув штатного 
радиатора может не решить проблемы. Луч- 
ше запастись родиатором, обеспечивающим 
меньшую разницу температур процессора и 
окружающей среды. Например, радиатором 
Соепт От (рис. 6). 


= 


Рис. 6. Радиаторы с вентиляторами 


Содеп О 


Такой радиатор — это плод сложных инже- 
нерных расчетов системы «радиатор — венти- 
лятор» в целом. Учитывались даже аэродина- 
мические характеристики. Если принимаются 
меры и для снижения температуры воздуха в 
корпусе, то этот радиатор в подавляющем боль- 
шинстве случаев обеспечит все запросы лю- 
бителя «быстрой езды». 
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Для начала перечислю, по 
каким именно причинам винчестер отказы- 
вается загружаться и/или предоставлять хра- 
нимую информацию. Если ничего не понят- 
но из следующих трех пунктов, пропустите 
их — далее я помогу разобраться. 

Т. «Посыпался» винт. Это означает, что 
на диске появляется бесчисленное множест- 
во Бад-секторов, что, в конце концов, при- 
ведет к потере нужной информации либо си- 
стемных областей. Причина обычно кроет- 
ся в качестве изготовления устройства (ес- 
ли, конечно, вы не грохнули винчестер с пя- 
того этажа ©). Вынужден вас огорчить, рас- 
сматриваемый случай — самый тяжелый, так 
как, во-первых, винт придется менять, во-вто- 
рых, скорее всего, вы уже не сможете вос- 
становить с такого диска всю необходимую 
информацию. | 

2. Кокой-пибо из разделов жесткого дис- 
ка (т. е. С:, О: ит. д), на котором находи- 
лись ваши сведения, был удален либо ин- 
формация о нем в Рай оп ТаЫе оказс- 
лась запорченной. Возможно, причина это- 
му — ошибка какой-то программы, работа- 
ющей с разделами (дисковая утилита, Бос 
тападей. Весьма тяжелый случай, так как в 
этой ситуации раздел (и вся информация на 
нем) не виден обычными программами. Да- 
же дисковыми утилитами вроде ФК или 
РагиНоп Мадгс. Именно таким образом и 
«поломался» мой винчестер, но выход из си- 
туации мне удалось найти. Какой? Читайте 


дальше. 


Ре ем 

3: в В 08 2 ГВ 59 07 58 ТЕ ЕС ЗЕ 16 76 З+фаа. | граР +] у 

: Ш 11 96 58 57 В7 25 61 - 23 94 СВ ВЕ ВЕ 07 #1 ба и 

: 3826 20 09 75 15 83 6 - 18 Е2 75 60 18 35 1% 98 Ги игр тетива} 

ЕЕ 83 7 = 26 7% Е6 10 ОР ВЕ ЯС юг Варе Мы И 
ъыЕ9ЕУ 


ЗеЁес® Че 415К уоб ы55В 10 ей 


И, | 
т | 2 чоятса! 4155 
{®3 Гвублеай ЧлзК$ емеГ 
ты. 
я 


'ЕТорру Вгзче й: 
| Порру бглче В: 


1 1 СС 69 64 28 70 — 65 72 74 69 1469 Е М воаТав ра 
00000147: 20 76 61 62 66 65 2Е 20 - 53 65 15 15 70 20 63 #1 ч2ь 12 
00070130: 6Е 6 6Г 2% 28 63 4Р БЕ 7467 6Е 15 65 2Е 08 №5 пеой сежК че. Е 
о У 9 Г $ 994 3% ; 2 за $ ка Эсте 8 
Ч Маяк Е вех 8 


3. РАТ (таблица размещения файлов} бы- 
ла удалена либо испорчена. Может быть вы- 
звано тьмой факторов (страшный вирус, за- 
висание при работе дефрагментатора или 
дискового доктора, ошибка работы конвер- 
тора из одной РАТ в другую и т. д. ит. п.). 
Здесь ситуация такова: раздел у вас есть, 
но система не грузится. Когда же вы загру- 
жаетесь с дискеты и запускаете МоШКо\ 
Соттапаег (кстати, без загрузочной дис- 


кеты или диска вам ничего 
сделать не удастся}, то видите, что зно- 
комые вам имена файлов и папок замени- 
лись на какую-то абракадабру. В этом слу- 
чае не переименовывайте имена папок или 
документов и вообще не работайте с фой- 
ловой структурой до того, как восстанови- 
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Как этого добиться? Если вы пользова- 
лись утилитой Итаде из комплекта МоНоп 
иИте$ (не в прошлом году, конечно, а при 
каждом запуске — ведь восстановится РАТ 
«свежести» прошлого запуска Итаде], то все 
будет ОК. Что Думали (как и Я}, что делать 
вам больше нечего, кроме как каждый раз 
перетруждать себя запуском какой-то ути- 
литые То-то, теперь будете знать, как халту- 
ра сказывается на здоровье вашего диска... 
как лечиться, смотрите ниже в стотье. А при- 
лежным товарищам сообщаю: запускаете 
№ поп ОБК Росюг, проверяете «больной 
раздел» и со спокойной душой перезапус- 
каете компьютер. 

Итск, думаю, вы уже заметили, что поч- 
ти все дороги ведут в Рим... то есть в Мог- 
юп ГО\5КЕСй. Да, именно эта программа ме- 
ня выручила. Вообще-то, существует очень 
много ситуаций, где ее можно и нужно при- 
менять: например, с помощью ОБКЕСЙ а мож- 
но удалить файлы, от которых не удается из- 
бавиться ни из \Мпао\, ни из режима М5- 
205 (так как в их именах используются за- 
прещенные символы}, но это тема отдельной 
статьи. Мы же попытаемся восстановить ин- 
формацию, и тут понадобится произвести 
следующую цепочку действий. 
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лишь хлопать глазами перед рав- 
нодушным монитором, потчующим вас со- 
общениями вроде: поп-зузет ©5К ог К 
геа4 еггог (если подобных сообщений нет и 
ОС нормально загружается, можете пере- 
ходить к пункту 2). 

Запомните: не запустив ОС, с диском 
ничего сделать нельзя (я не стану рассма- 
тривать случаи, когда ‘у вас есть возмож- 
ность вынуть винчестер и воткнуть его в дру- 
гой системный блок). Итак, вам понадобит- 
ся либо загрузочный компакт-диск, либо 
дискета. Вставляете его/ее в дисковод, пе- 
резапускаете компьютер и заходите в про- 
громму настройки В! О$ (В10$ $ер). Для 
этого нужно нажать определенную клави- 
шу во время старта (т: е. когда выдается на 
экран информация о типе процессора, его 
частоте, объеме оперативной памяти ит. д.). 
Обычно для таких целей служит ОЕЁ, если 
нет — смотрите подсказки на экране. В ВО 
Зеюр заходите в ВО$ Реаигез$, там вы- 
бираете пункт Вос! 5едиепсе и жмете кла- 
вишу «+» (на цифровой клавиатуре] не- 
сколько раз до тех пор, пока не увидите 
«А:» (если у вас загрузочная дискета} или 
«СВ-ВОМ» — если диск. Далее выходите 
из ВО$ Ееаюгез по Е$С и покидаете ВО5$ 
Зеюр, сохраняя изменения. После этого 
компьютер перезапускается и, если все нор- 
мально, загружается с загрузочного диска 
(дискеты). 
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2. Лалее желательно запустить драйвер 
мыши (хотя это и не обязательно}, после че- 
го — непосредственно сом Мотоп Р15К- 
ЕЧИ. Эта программа, подобно |таде, вхо- 
дит в комплект Мойоп Иез, который, по- 
моему, не мешало бы установить накаждом 
домашнем ПК. При'загрузке с дискеты (дис- 
ка) выбирайте-в меню «м СВ-КОМ $ир- 
ром?» (‹с поддержкой СО-КОМ‘’с»), еспи Мог- 
юп (ЛИТез у вас есть на компакт-диске, и 
«мои! СО-ВОМ 5ирром» («без поддерж- 
ки СО-ВОМ'’а»} — если у вас ОЕКЕЯЙ на дис- 
кете. 

Теперь самое время заняться собствен- 
но восстановлением информации. Сначала 
в общих словах, чем, собственно, нам смо- 
жет помочь Мооп Б5КЕЯЧН. Данная про- 
грамма обеспечивает доступ к жесткому дис- 
ку как физическому носителю информации, 
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т. е. минуя все таб- 
лицы разделов, размещения 
файлов, загрузочные секторы, ведь что-то 
из перечисленных элементов запорчено, а 
значит, мешает «прорваться» к винчестеру 
\\\ как логическому носителю. Грубо говоря, 
ОвКЕЯН позволит нам увидеть, какие бай- 
ты (среди них вы, кстати, найдете и таб- 
лицы, и загрузочный сектор} записаны в 
соответствующие им ячейки на жестком 
диске. Но главное — содержимое нуж- 
ных вам файлов! 

Теперь обо всем поподробнее. Сра- 
зу после запуска Мойоп ОКЕ!’ а по- 
является сообщение о том, что про- 

грамма работает в режиме геаб-оп- 
[у, т. е. без возможности записи. Нам 
это подходит, ведь в таком режиме с ин- 
формацией на жестком диске гарантирован- 
но ничего не случится (а значит, хуже не бу- 
дет ©}. Ножимаем ОК (Ептег), после чего 
возникает окно для выбора диска. Если у вас 
далее начинается проверка на наличие оши- 
бок диска С: — доступ к логическому раз- 
делу открыт. Здесь я не стану специально 
рассматривать методику восстановления ин- 
формации с логического раздела, так что 
жмите Е$С, а потом АН-О (зачем — объяс- 
ню ниже). 
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Итак, мы попадаем в диалоговое окно 
выбора диска. Работать с ним можно как 
с помощью мыши, так и клавиатуры (Таьб — 
перемещение курсора по элементам окна, 
стрелки — перемещение курсора по 
списку, «Пробел» — выбор, Етег — под- 
тверждение выбора, т. е. закрытие окна). 
В правой части окна выбираем РНуяса! 
Риуе$, в левой — Наг@ 05К 1 (по идее, 
у вас полетел именно первый жесткий 
диск — даже если у вас их несколько). Да- 
лее жмем ОК (Етег), и О5КЕСИ предстов- 
ляет нам в качестве объекта весь физиче- 
ский жесткий диск. 

Примечание. Вместо комбинаций клавиш 
все команды ГУЗКЕЧИ’а можно вызывать че- 
рез меню (мышкой или клавиатурой: Е9 — 
меню, стрелки — перемещение курсора, 
АН+красная буква в названии — вы- 
бор элемента меню). 

Несколько слов об объектах. В про- 
грамме ОЕ КЕСЙ это понятие означает «пред- 
мет», над которым в данный момент ведет- 
ся работа (просмотр, изменение и, главное, 
сохранение}. Для его выбора мы станем 
пользоваться только двумя комбинациями: 
АН-О (выделение всех секторов указанно- 
го диска, это диалоговое окно мы уже ви- 
дели) и АН-Р (указываете, начиная с коко- 
го номера и сколько секторов нужно вы- 
брать). Когда объект выделен, вы можете 
пролистывать в главном окне его содержи- 
мое с помощью стрелок и клавиш Раде 
Ур/Раде Вомт, а также сохранять его 
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весь (обратите внима- 
ние — часть объекта засей- 
вить нельзя) в файл (можно и куда-то 
еще, но нам нужно именно туда]. 

Просмотр в РУЗКЕЯ!"е идет в нескольких 
режимах, из которых нам понадобятся лишь 
два: Нех (Е2) и Теж! (Е3). В первом вы ви- 
дите байты в шестнодцатеричном форма- 
те, справа от которых изображаются со- 
ответствующие им АЗС!-символы. В Тех! 
вся информация представляется в тексто- 
вом режиме. Как видите, понятий «файл», 
«директория» и т. д. тут нет: есть куча бай- 
тов, однако О5КЕЯЙ не знает, какого ро- 
да информацию они собой представляют — 
программа ли это, текст или, может быть, 
таблица размещения файлов... Конечно, 
можно найти некоторые элементы: напри- 
мер, в самом начале жесткого диска но- 
ходится РагИНоп ТаЫе (таблица разде- 
лов}. Выбирайте в меню М ем соответст- 
Уй режим и любуйтесь... 
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Но вернемся к нашей теме. Вся инфор- 
мация разбита на секторы со сквозной ну- 
мерацией, начиная с нуля. Номера указаны 
в строках «Рнуяса! 5естог: АБзо!УТе 5ес- 
ог хххх...», а также в нижних углах экра- 
на. Содержимое всех ваших файлов в пере- 
мешанном виде находится среди всей этой 
кучи байтов. Некоторые могут быть фраг- 
ментированными, т. е. разрезанными на ча- 
сти и записанными в разных участках жест- 
кого диска — их придется извлекать и со- 
хранять в несколько этапов. Итак, мы при- 
ступаем к поиску нужной нам информации. 

Легче всего восстанавливать тексты (в том 
числе и исходники программ), правда, со- 
храненные как обычные текстовые файлы (а 
не как дос, 1 егс.). Сложнее, но вполне ре- 
ально — архивы. Ну, и еще проблематич- 
нее — ехе, дос, Бтр и т. д., не говоря уже 
о программах, состоящих из нескольких фой- 
лов. Но ведь приложения можно переустс- 
новить или переписать оттуда, откуда они 
были взяты. Кстати, большие файлы с раз- 
мером в десятки (и более) мегабайт тоже, 
скорее всего, вытащить не удастся. 

Чтобы открыть диалоговое окно «Ётег 
зеагсН 1ехф», нажмем СН1-$. Здесь укажи- 
те какую-нибудь комбинацию символов, при- 
сутствующую в содержимом того файла, ко- 
торый нужно найти. Для текстовых докумен- 
тов введите в поле АЗС!Н-строку, присутст- 
вующую в данном тексте. Для архивов — имя 
находящегося в нем файла. Для *.ехе (про- 
граммы) постарайтесь вспомнить строку, вы- 
водимую этой программой на экрон. Для 
Чос-файлов (Мюгозой \\/ога] не существует 
специального способа, поэтому придется ис- 
пользовать универсальный (подходит для лю- 
бых файлов): в поле Нех введите последо- 
вательность шестнадцатеричных чисел-бай- 
тов, уникальных для искомого файла. Если 
вам такая комбинация не известна, остает- 
ся сохранять все найденные дос-файлы (все 
они начинаются с определенной комбиноа- 
ции байтов, о чем ниже). При поиске шест- 


надцатеричной строки следует отключить оп- 
цию 1отоге Сазе. Далее нажимаете ОК 
(Епгег), и отправляйтесь подышать свежим 
воздухом © 

Сейчас винчестеры очень выросли в объ- 
еме, и на поиск по всей поверхности даже 
моего 4.3 Гб винта уходит, в среднем, око- 
ло получаса (все зависит от расположения 
файла на жестком диске}. Так что ждать при- 
дется долго. После того как строка найде- 
на, полистайте содержимое файла вверх и 
вниз — похоже ли это на то, что вам нуж- 
но? Если нет, не опускайте руки — ищите 
дальше (СН-$ и Еттег). Если да, отправляй- 
тесь на поиски сектора, в котором начина- 
ется данный файл (любой документ ВСЕГДА 
начинается с начала сектора) — для чего 
просто пролистывайте секторы вверх (Раде 
Ур). Для ехе-файлов ищите символы «МФ» в 
начале сектора, для гаг — «Кай», для фр — 
«РК», для Чос (в режиме Нех) — «ОО СЕ 11». 
Когда сектор будет обнаружен, запишите 
где-нибудь его номер. 

Теперь попытайтесь оценить размер фой- 
ла в секторах, для чего понадобятся сведе- 
ния о размере самого сектора: параметр 
Вуте$/5естог в Тоо[5->А4уапсе@ Весоу- 
егу Моде. Если вы восстанавливаете текс- 
товый файл, просто пролистайте его до кон- 
ца и посмотрите номер конечного сектора. 
Потом из него вычтите номер начального, 
прибавьте один —.и получится размер фай- 
ла в секторах. Кстати, в последнем секторе 
после маркера ЕОЕ (Епа ОРЁе — сигнали- 
зирует о конце файла} записана всякая бе- 
либерда — после того, как вы сохраните 
файл, вытрите ее. 

Если вы восстанавливаете архив И помни- 
те его размер, просто умножьте его (в ки- 
лобайтах] на два и получите размер в сек- 
торах. В противном случае придется либо 
искать начало следующего файла, либо со- 
хранять такое количество секторов, которое 
обязательно покроет размер архива. Если 
вы будете сохранять файл на дискету (т. е. 
у вас нет второго жесткого диска}, он дол- 
жен остаться в пределах 1440 Кб. Также вы 
можете сохранять файл по кускам — чтобы 
потом их склеить. 


СЫ 29 
97 ах а 1е4в 
Ре зле ПЕНЗЕ —— ноев ой 


&=\ пе -ваа Фосчав 


СМ | Е + 
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Далее нажимаете АМ-Р, вводите в поле 
Зенита зестог номер начального сектора 
файла, в МитЪег ой 5есТог5 — его размер 
в секторах, и — Етег. В итоге ОБКЕСЙ от- 
кроет как объект выбранный нами участок 
жесткого диска. Нажимаете АМ-ММ, Етфег 
[.. е. выбираете пункт то а Ейе...), в МУгие 
оес! то Не набираете имя файла, дирек- 
торию и’диск, на который сохранять. Далее 
Ептег — и все! 

После всего этого опять по АН-О выби- 
раете физический носитель и ищете следу- 
ющий нужный вам файл. Кстати, можете вос- 
пользоваться и АН-Р и, записав в поле ки 
та зестог номер некоторого сектора, а 
МитБег оЁзестог$ оставив пустым, выбрать 
весь жесткий диск, начиная с указанного сек- 
тора, — делается это, чтобы осуществлять 
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поиск инфор- 
мации исключительно на вы- 
бранном участке. 

Еще одно примечание. Искать файлы мож- 
но и просто пролистыванием в режиме Тех! — 
например, когда я восстанавливал свой про- 
ект на Узиа! С++, где была куча докумен- 
тов с расширениями „ерр и „И, я пользовал- 
ся таким методом, так как все документы бы- 
ли расположены на жестком диске рядом 
друг с другом. 


Полезные советы 
О пользе фрагментов 


Если вы часто вставляете в свои докумен- 
ты одни и те же куски текста или картинки 
(например, адрес и фотографию), имеет 
смысл создать из них на диске так называ- 
емый 5сгар, или фрагмент. Сам процесс 
создания очень напоминает формирование 
ярлыка — отметьте часто используемую часть 
текста или изображение и перенесите вы- 
деленный фрагмент или на «Рабочий Стол» 
(РезКюр), или в специальную папку (но- 
пример, назовите ее зсгарз}. После того как 
выделение перенесено, на ОезКюр’е или в 
нашей папке появится новый значок «Фраг- 
мент такой-то». С помощью Вгад&Огор 
содержимое этого $сгар-файла вы с легко- 
стью поместите в ваши документы сколько 
угодно раз. Причем уже не надо беспоко- 
иться, что содержимое фрагмента потеря- 
ется от «перезаписи», как в случае с буфе- 
ром обмена (с#рБоага] или пропадет из-за 
случайного зависона У/Ипо\ууз 95. 


Символические игры 


Когда вам нужно вставить какой-либо 
экзотический символ в ваш \\огд-доку- 
мент, вы, очевидно, пользуетесь коман- 
дой «Вставка» — «Символ». Итак, по- 
следовательность ваших действий следу- 
ющая: вы вызываете данную команду, вы- 
бираете нужный символ, клацаете одно- 
именную клавишу, и вот — получилось. 
Также вы можете дважды щелкнуть мы- 
шью — и результат окажется аналогич- 
ным, но значительно удобней. И в том, и 
в другом случае, когда операция закон- 
чена, окно «Символ» остается открытым. 
Однако на практике обычно данное ок- 
но используется, чтобы за один раз ско- 
пировать один символ. Согласитесь, бы- 
по бы гораздо удобней, если бы окно ав- 
томатически «захлопывалось». Исправить 
этот небольшой недочет просто — попы- 
тайтесь отредактировать встроенный ма- 
крос У\Уога, отвечающий за эту операцию. 
Откройте меню «Сервис» — «Макрос» 
и в поле «Имя» введите тбег5утЬо/. 
Клацните на кнопку «Создать» (Сгеате), 
и в новом окне вы сразу же получите сле- 
дующую программу: 

$6 МАМ 

От 49 Аз шзембутЪБо! 

Се!СугУаше$ 49 

Р!аюд 9 

штбсен5утбо! 19 

Епа $6 


Сохранив всю вос- 
становленную информацию, запус- 
кайте «К или РагИНоп Мад и создавай- 
те новый раздел (или разделы), форматируй- 
те их, устанавливайте У/по\з — после че- 
го доставайте дискеты (или заходите на вто- 
рой жесткий диск, если вы туда складывали 
информацию} и разбирайтесь со своими фай- 
лами. Если при работе с архивами вы не зно- 
ли их точного размера и выбирали для них 
заведомо большее количество секторов, чем 
они занимают, — теперь вам нужно будет пе- 
реархивировать их заново: архиваторы про- 
сто-напросто игнорируют дополнительную ин- 


В конце данной программы, на следу- 
ющей после Еп@ $иБ строчке, напиши- 
те ВЕМ и сохраните измененный макрос. 
Теперь после того, как символ занял над- 
лежащее место в тексте, окно «Символ» 
будет закрываться автоматически. В чем 
секрет команды КЕМ, я так и не понял, 
однако ее влияния на окна \У\!ога 95 от- 
рицать нельзя. Чтобы все вернуть в ис- 
ходное состояние, просто удалите в ме- 
ню «Макрос» наш шзей5утЬо!. Не бой- 
тесь, с \/ог4’ом от этого ничего не слу- 
чится. 


Передвигая номера... 


Предположим, вы создали в \У\!ога’е 
длинный нумерованный список (используя 
для этого средства самого \\/оге’а}, поря- 
док следования пунктов которого вас по 
окончании работы не очень устраивает. 
Что вы делаете? Вы отмечаете следующий 
за неудачно расположенной цифрой текст 
и переносите его на новое место. При 
этом перемещается только текст (цифро- 
то не отмечается!, а нумерация сохраня- 
ется. Но вам-то нужно перенести нумеро- 
ванный пункт вместе со своей цифрой, на- 
пример, чтобы создать новый нумерован- 
ный список. Что делать тогда® Секрет «ин- 
теллектуального» переноса заключается в 
том, что при выделении выбранного для 
переноса текста нумерованного списка 
необходимо выделить и значок парагра- 
фа [П]). Теперь все будет работать как на- 
до. В меню «Сервис» — «Пораметры» — 
«Вид» — «Непечатаемые символы» — «Сим- 
волы абзацев» установите показ значков 
параграфа. 

Кстати, если перенести подальше толь- 
ко отмеченный значок параграфа, завер- 
шающего строку нумерованного списка, 
вы получите новый пустой нумерованный 
список. 

Информация подготовлена по материа- 
лам сайта: ИНр:/ /мммими.спат.ги/-Юта_м. 

\еп, май, ме 

1. Щелкните правой кнопкой мыши на 
значке нужного вам приложения (например 
М5 МУ/ОЕР на «Рабочем столе»). 

2. Выберите «Свойства». 

3. Выберите вкладку «Ярлык». 

4. Щелкните в строке редактирования 
«Быстрый вызов» — чтобы перевести ту- 
да курсор- 

5. Нажмите нужное вам сочетание кла- 
виш (например, для вызова" М5 У/ОКО — 
СНТ--АН+\ММУ), логично выбирать его в соот- 
ветствии с названием приложения. 

Определяя комбинацию клавиш, помни- 
те: в нее должна обязательно входить кла- 
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формацию, дописанную к концу 
данного файла. А вот обращать- 
ся таким способом с ехе- 
файлами затруднительно... 
вам придется отрезать у них 
по одному байту {|} и пытаться их 
запускоть до тех пор, пока они не 
заработают нормально. 

Как видите, восстановливоть свой 
жесткий диск не так уж сложно, про- 
сто морочливо. Лично мне удалось вернуть 
к жизни практически все необходимое, хотя 
на это и ушло чуть ли не двое суток. Что ж, 
долгой жизни вашему винчестеру! 


виша СТВЕ и/или АЁТ, плюс еще одна обыч- 
ная (например, СТЕЕ+У). Нельзя использо- 
вать: Е$С, ЕМТЕВ, ТАВ, ПРОБЕЛ, РЕМТ 
$СВЕЕМ и ВАСК$РАСЕ. 


На все руки мастер 


< Нажав правую кнопку мышки и при- 
держивая ЗВ, можно открыть файл с по- 
мощью приложения, которое используется. 
В контекстном меню появляется «Открыть 
< ПОМОЩЬЮ...>. 

<= Если при перезагрузке компьютера 
удерживать клавишу ЗН, то перезапустит- 
ся только УЙпЧ ом, а не весь компьютер. 

< Автозапуск диска СО-КОМ не сраба- 
тывает, если одновременно вставлять диск 
и нажимать ЗВ. 

< Если при удалении файла удерживать 
$, файлы удаляются без помещения в 
«Корзину». 

<= Чтобы (в ЕхрЮге!) открыть ссылку в но- 
вом окне, щелкните по ней, одновременно 
придерживая 5ВИН. Поступайте аналогич- 
но, если вам нужно открыть НТМЕфайл в 
«Проводнике», в новом окне. 


Об умении 
выпрыгивать в окна 


Знание и умение пользоваться комбина- 
циями горячих клавиш значительно ускоря- 
ет работу в У/тдо\мз. Поэтому чтобы об- 
легчить вам жизнь, приведем некоторые из 
них: 

АН+ЕА — закрывает любое окно; 

АН+ТаБ — перемещение между откры- 
тыми приложениями; 

АН+Та 6+5 — перемещение между 
открытыми приложениями в обратном по- 
рядке; 

уйпао\/5-клавиша+Е — запуск «Про- 
водника»; 

улпаом5-клавиша+Рацзе — вызов 
«Свойства: Система» из любого места; 

мип4о\5-клавиша+0 — свернуть все 
окна; 

уппдо\/5-клавиша+ Е — поиск фойлов; 

Сн1+Езс — вывести меню «Пуск», очень 
удобно на старых клавиатурах; 

С1+А — выделить все; 

СН+С — скопировать в буфер; 

СНИ-+Х — вырезать в буфер; 

Ст+У — вставить из буфера; 

Си-+-М — открывает новое окно 1щегте! 
Ехрюгег’а. Очень полезно — ведь пока гру- 
зится одно, вы можете набирать в другом 
новую ссылку; 

Сн+2 — отменяет последнее совершен- 
ное в \МИтаомз действие: удаление, пере- 
нос файлов и т. д. 
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Значит, как и обещал, бу- 
дем разбираться в работе редакто- 
ра материалов. Кроме того, попробуем 
создать некое подобие интерьера (не од- 
ни же ложки делать}, а точнее — сделаем 
комнату. Если успеем, создадим кое-какое 
кресло. Также уделим внимание освеще- 
нию. Наверное, многие привыкли, что в на- 
чале статьи я рассказываю «азы теории». 
В этот раз все будет немного иначе: по хо- 
ду работы выясним все то, что нас‘интере- 
сует. И чтобы не терять времени, предла- 
гаю как можно скорее углубиться в увлека- 
тельный процесс творения собственных 
грез... 

Для начала следует немного подумать над 
тем, как делать стены какого-либо помеще- 
ния. Можно, конечно, создать пару’ Бох’ов 
и подогнать их один к одному. Но это, мяг- 
ко говоря, будет немного нерационально. 
Конечно же, извращенцы могут попробо- 
вать, но мы-то с вами нормальные люди (ога, 
кто бы говорил ©), потому постараемся сде- 
лать это как можно быстрее и удобнее. 
Я предлагаю следующий способ: нарисовать 
контур помещения (вид сверху) и сделоть из 
него трехмерный объект, вытянув его с по- 
мощью модификатора Ежтиае. 


эффективного повеления в |егМе! 
(пособ 


Сделайте его доступным 
пользователям при помощи 
ПоисКово-реитинтовои 
сиетемы-счетчика 


Идем в Сгеае > 
Зрарез > Ипе, в свойствах линии свит- 
ка СгеаНоп Метод в рамках и На! Туре 
и Эгад Туре ставим отметки напротив Сог- 
пег: таким образом у нас получатся прямо- 
угольные изгибы в местах искривления ли- 
нии, Перед этим следует обратить внимание 
на кнопку Зи Меми ЗВаре, которся но- 
ходится в начале свитка ОЩес! Туре вклад- 
ки Стеаю > ЗВарез. По умолчанию эта кноп- 
ка нажата и заблокирована в таком состо- 
янии. Это значит, что каждая нарисованная 
линия будет создаваться как отдельный объ- 
ект. Но в некоторых случаях требуется, что- 


Й Рис. 1 
бы несколько линий представляли один объ- 
ект. В нашем случае надо передать толщи- 
ну стен. Помните одно — просто отожмите 
кнопку юг! Меми 5Раре перед тем, как хо- 
тите сделать объект, состоящий из двух и бо- 
лее сплайнов. Теперь в проекции Ргоп! ри- 
суем нечто подобное рис. 1 и переходим во 
вкладку Моду командной панели. Там вы- 
бираем модификатор ЁхисЕ, где значение 
'АтоитЕ ставим примерно равным 80 (таким 
образом определяем высоту гипотетическо- 
го потолка). В самом низу свитка парамет- 
ров модификатора установим флажок воз- 
ле Сепегае Марртда Соог4тае:. Чуть поз- 
же объясню, зачем мы это сделали, а пока 
таким же образом создайте пол нашей ком- 
наты. Для этого нарисуйте одну лишь внут- 
реннюю линию стены, примените модифи- 
катор ЕхтидеЕ, но значение Атоип!поставь- 
те равным 1. Теперь выделите только что со- 
зданный пол, нажмите ЗрасеБаг (то бишь 
«пробел» на клавиатуре — равноценно на- 
жатию [оск 5еесноп Зе} (пиктограмма не- 
большого замка под окнами проекций). Это 
заблокирует наше выделение таким обра- 
зом, что следующее выделение какого-либо 
другого объекта будет невозможно. 

Переходим в проекцию Рот, зожимаем 
кнопку ЗВ на клавиатуре и с помощью ин- 
струмента 5е[ес! апа Моуе просто переме- 
щаем наш пол вверх, на местопотолка ком- 
наты. Если вы зажали кнопку ЭВ перед тем, 
как передвигать объект, появится окно ЯЧюпе 
ОрНоп5, где в рамке ОЩес! выбираем №- 
$тапсе, а в поле имени объекта вводим «по- 
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толок». Немного от- 
влекусь и расскажу, чего это мы 
натворили. При клонировании любого объ- 
екта, материала и т. п. в ЗВ Зю4ю МАХ бу- 
дет появляться похожее окно с выбором ти- 
па клонирования. Сору означает простое 
копирование — при этом изменение пара- 
метров объекта или модификатора, присво- 
енного этому объекту, не повлечет за собой 
изменение параметров исходного объекта. 
При выборе $аптсе (экземпляр) изменения 
параметров исходного и копированного объ- 
ектов связаны между собой. Веёегепсе (ссыл- 
ка) представляет собой нечто среднее меж- 
ду копией и экземпляром. Создавайте ссыл- 
ки, если хотите, чтобы множество объектов 
совместно использовали одни и те же кор- 
невые параметры, но чтобы обеспечивалась 
возможность независимой индивидуальной 
модификации каждого объекта. 

После этого «лирического» отступления 
можно продолжать нашу работу. Теперь со- 
здайте направленную камеру так, чтобы в 
объектив попал угол комнаты. 

Сейчас будем штукатурить нашу комна- 
ту, клеить обои и класть паркет. Вы уже сбе- 
гали в хозяйственный могазин за жлеем и 
принадлежностями? Напрасно беголи, ведь 


можно сделать это намного проще — жмем 


М на клавиатуре и открываем окно Мате- 
па! ЕЧНог. 

Сначала — небольшой теоретический курс 
о редакторе материалов. Как я уже раньше 
говорил в предыдущих статьях, материал трех- 
мерного объекта представляет собой двух- 
мерную карту, «натянутую» на объект..Но к 
созданию материала следует подойти как 
можно серьезнее. Проверено опытом — при 
этом вы потратите столько же времени, сколь- 
ко ина моделирование самих объектов. Ведь, 
просто налепив текстуру на объект, реоли- 
стичности не добьешься, а при визуализации 
некрасивый (то бишь «неправильный»} мате- 
риал сведет на нет все ваши изыски в самом 
процессе моделирования. Впрочем, вы сами 
это поймете, когда начнете с ним работоть. 
Кроме того, любой материал имеет несколь- 
ко так называемых каналов карт: например, 
ОНуве или Витр. Каждый канал отвечает за 
свою функцию отображения присвоенной 
ему карты. Так, канал Ю№изе просто накла- 
дывает двухмерное изображение на трех- 
мерный объект, канал Витр создает иллю- 
зию «выдавленности», КейесНоп отвечает за 
отражения и т. д. 

Также следует помнить, что процесс трех- 
мерного моделирования делится на три уров- 
ня детализации: макроуровень, уровень ма- 
териала и подпиксельный уровень. Макро- 
уровень — это моделирование самого объ- 
екта, используя многочисленные модифика- 
торы, передвигая вершины и т. п. На уров- 
не материала с помощью нужных карт ма- 
териала передаются мелкие детали (такие, 
как коррозия на металлических поверхнос- 
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тях, выпуклость каж- 
дого кирпича стены, маленькие 
трещинки). И наконец, подпиксельный уро- 
вень... Наверняка вы наблюдоли за тем, что 
металлические поверхности по сравнению с 
матовыми блестят намного сильнее: таким 
образом, блики от света на разных поверх- 
ностях приобретают разный вид. Формиро- 
вание «правильного блика» и есть основное 
задание подпиксельного уровня. к 

Но вернемся к самому редактору... Пе- 
ресказывать особенности интерфейса не 
буду — все прекрасно написано в спра- 
вочной системе МАХ’а (Нер > Оп/те КеЕ 
егепсе, в поле поиска введите «Маена| Ес- 
йог»). Мы сразу приступим к штукатурке 
стен нашей комнаты. Как видим, по умол- 
чанию нам доступно множество слотов-ша- 
риков, выкрашенных в разные цвета. Что- 
бы цвет не смущал, просто ресетнем все 
парометры. Для этого выбираем верхний 
левый слот и жмем кнопку Кезег Мар/МН 
ю Реюий 5еНто$, что имеет вид перечерк- 
нутого крестика и находится под шарика- 
ми. На предупреждение: «Ты соображаешь, 
что делаешь?! — отвечаем: «Да» (умнеем 
на ходу). Опускаем свой мудрый взор не- 
много ниже, на параметры материала. 
В свитке 5Надег Вазк Рагатеег$ (базовые 
параметры затемнения] ничего не меняем — 
пока не надо... А вот со свитком Вйтт Ва- 
&с Рагатетег$ следует поработоть. Но- 
ходим рамку Зресцаг НПЗ — это и 
есть «управление бликом», основа подпик- 
сельного моделирования. Теперь в очеред- 
ной раз напрягаем свои мозги: мы, значит, 
моделим стену, а какие блики мы видим на 
стене? Никаких? И правильно, и неправиль- 
но... Вообще, «никакие» блики бывают лишь 
там, где нет света. Сначала можете покру- 
тить настройки, а потом выставите значе- 
ния бресиаг [еуе! равным 10, С|о5зтез$ 
равным 0 и, наконец, 5оЙеп равным 1.0. У 
нас получилась матовая поверхность, что 
и было нужно. 

Сейчас спускаемся ниже и находим сви- 
ток Маре... Тут видим кучу каких-то непонят- 
ных кнопок. Главное — не теряться, все эти 
кнопки и есть так называемые каналы карт. 
Вот сверху канал АтЫеп! Со/ог, чуть ниже — 
ОН»зе Сок... Как я раньше говорил, канол 
ОЖизе «натягивает» двухмерную карту на 
объект и полностью ее отображает в освет- 
ленных областях объекта. А вот АтЫет! ото- 
бражает карту в затемненных областях. По 
умолчанию они заблокированы между со- 
бой так, что изменение параметров одного 
канала повлечет за собой изменение паро- 
метров другого (об этом свидетельствует на- 
жатая кнопка с пиктограммой замка). Но ес- 
ли требуется, чтобы затемненные области 
объекта отличались от осветленных, просто 
снимите блокировку. 

Но вернемся к нашей стене и займемся 
непосредственно дизайном интерьера. Жмем 
на кнопку рядом с надписью О®узе Соог — 
появляется знакомое окно Маепа/Мар 
Вгоузег, но вместо материалов нам доступ- 
ны ток называемые Ргосебиго! Мар... На- 
деюсь, читатели этой статьи уже имели де- 
ло с АдоБе Роюзпор? Так вот, для срав- 
нения — процедурные карты чем-то напо- 
минают фотошоповские фильтры. Вот, на- 
пример, нам требуется сделать кирпичную 


стену. Для этого мы про- 
сто выбираем карту ВисК$ из списка и 
настраиваем ее параметры... впрочем, имен- 
но этим мы сейчас займемся, но для стены 
возьмем карту Зиссо. Дважды щелкаем по 
ней мышкой и переходим к редактору ма- 
териалов. Тут нам уже доступны парамет- 
ры карты (рис. 2}, а в слоте материола на- 
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блюдаем следующее — рис. 3. Да ух, это, 
наверное, не отвечает вашему эстетичес- 


кому представлению о стене. Ничего, сей- 
час мы все исправим — поставьте значения 
Зре, ТРсКпез5 и Тргезво равными 1.0, 0.2 
и 0.58 соответственно и Сог #1 сделай- 
те желтым (значения ВСВ = 255, 214, 104), 
а Союг #2 —темно-оранжевым (КСВ = 210, 
84, 0). Теперь поднимаемся на уровень ма- 
териола (жмем кнопку бо То Рагепт с чер- 
но-белой пиктограммой шариков и искрив- 
ленной стрелки, направленной вверх), где в 
свитке Марз просто перетаскиваем кнопку 
возле ОТ узе Соог (сейчас там красуется 
надпись Зюссо) на место возле канала Витр, 
а в появившемся окне Сору (тестсе) Мар 
выбираем Сору... Далее жмем на кнопку 
рядом с Витр, тем самым переходим на уро- 
вень карты Зссо (но для канала Витр). Тут 
просто жмем кнопку Эмгар, чуть левее от 
выбора цветов Со!ог #1/2 — так мы про- 
сто поменяли цвета между собой. Чувствую, 
у вас появился вопрос — зачем Для этого 
следует рассказать немного о канале Витр. 
Повторюсь, этот канал создает иллюзию 
«выдавленности» на поверхности объекта. 
Чем светлее пиксел присвоенной ему кар- 
ты, тем эффект выдавленности более заме- 
тен. Надо сказать, что канал Вутр «пони- 
мает» лишь черно-белую карту (как и боль- 
шинство каналов материала, кроме ОЖузе 
и АтЫеп, но в данном случае я поменял 
значения цветов таким образом, что более 
светлые желтые шероховатости на стене бу- 
дут более заметны. 

Что ж, стену мы сделали, теперь будем 
делать паркет. А ну, быстренько посмот- 
рим на пол и вспомним, каквыглядит пар- 
кет... Он деревянный, покрытый лаком, что 
придает ему блескг. Вот, кажется, и все. 
Выбираем первый попавшийся слот мате- 
риала и сначала спускаемся к свитку Марэз, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


с\ 
где жмем большую кнопку воз- 
ле канала ОЙузе Со ог, а в по- г 
явившемся окне МН/Мар 
Вгомизег выбираем МазК 
(сейчас поймете, для чего 
мы это сделали). В параметрах 
карты МазК (рис. 4} выбираем для 
канала карты картинку Оакаиит. 
тда, что находится по адресу 


ХАЗЬ МАХЗ.0\Марз\М/оод\, где Х — 

имя диска, куда вы ставили МАХ. В пароа- 
метрах этой карты, в свитке Соогтатез 
установим значение ТИйта по Ци У осям 
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равным 4.0 то сплющит картинку}. Потом 
поднимаемся на уровень карты Мо$К и вы- 
бираем процедурную текстуру ВисК$ для 
канала МазК. А сейчас настраиваем паро- 
метры ВисК$ таким образом, чтобы это бы- 
ло похоже на качественно положенный пар- 
кет. Для этого в свитке Зюпаай Сопно[ из 
выпсдающего списка Ргезе! Туре выбира- 
ем 1/2 Випптд Вопа@ и переходим в сви- 
ток Адуапсе Сопто!5, находим рамку 
ВисКк$ бер, тут устанавливаем просто 
белый цвет, параметры Ноп2. Соитр Уем. 
Соипр Саог Уапапсе, Еаае Уопапсе ста- 
вим равными 10.0; 60.0; 0.0; 0.4 соответ- 
ственно. Спускаемся к рамке Моттаг $е!- 
ур, выбираем абсолютно черный цвет, зна- 
чения Нопхота! Сар и УМегиса! бар — 
0.04... Поднимаемся на два уровня выше, 
на уровень материала, находим канал Ве- 
Несноп и возле канала в поле вводим вме- 
сто 100 значение 35. Потом жмем на боль- 


шую кнопку возле канала и из появивше- 
гося окна выбираем карту Вау\тасе. В поа- 
раметрах карты ничего настраивать не на- 
до, а вот в параметрах материала еще ос- 
талось настроить блики. Просто значение 
Зресцаг Геуе! и С1055те5$ ставим рав- 
ными 60 и 50 соответственно. Вот я опять 
ничего не успеваю ©... Придется вам са- 
мим осветить сцену (используйте несколь- 
ко источниковисвета) так, чтобы конечный 
результат выглядел похожим на рис. 5. По- 
пробуйте также сделать мебель, я сделал 
эти кресла и секционный диван из просто- 
го Воха, применив модификатор 
МезН5тоо!1, а ручки — используя лофтинг 
(158). 

Р.$. Я, конечно, гениальный (и от скром- 
ности не умру ©), но придумывать все но- 
вые и новые задания, не имея обратной 
связи, — это сложно. Поэтому жду ваших 
предложений... 
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Часть Первая. 
Прошлый век. 


Как-то мне довелось испытать на 
себе весь кайф совмещения разношерстно- 
го программного обеспечения — при созда- 
нии заказа, связанного со скриптами, веб- 
графикой и тому подобным. В принципе, моя 
основная деятельность основана не на У\еБ, 
поэтому я легкомысленно решил довольст- 
воваться традиционным полиграфическим 
ПО для работы с графикой — а это в пер- 
вую очередь Рроюзрор и, естественно, Блок- 
нот.екзе для скриптов и элементарного НТМЁ 
(мои познания ограничивались лишь тем кру- 
гом софта, который юзали мои коллеги и в 
каше которого я уже некоторое время ва- 
рился). К счастью, в скриптологии мои уме- 
ния не были равны нулю (близки, но не рав- 
ны) — я был дружен с УВ5сирЬ младшим 
братиком У!виа! Вас — поэтому, стиснув 
зубы, я таки сваял великое произведение 
искусства, которое наверняка вошло бы в 
историю веб-мастерства, в первую очередь 
благодаря экстравагантности исполнения, 
но я все же решил хранить это чудо в пап- 
ке Весуаеа. При заполнении контента гра- 
фическими изображениями размер’страни- 
цы в комплекте с линкованными файлами и 
скриптами уже был пугающим. Таким обра- 
зом, я убедился в том, что нужно писать не 
на УВ, а неуклюже анимированные ды 
следует заменить на что-нибудь другое..Кро- 
ме всего прочего, пришлось родить дина- 
мическую библиотечку. 

Но это было давно — АдоБе, хотя уже и 
крепко держала в руках бразды правления 
в области. ВТР (вот именно... происшествий 
на десктопах), но еще не так прямо ставила 
вопрос о становлении Фотошопа на рель- 
сы Веба. Да и не было тогда всего арсена- 
ла ПО от АдорБе для веб... Да, уже юзались 
кардачевские версии СоЦ\уе, уже плевались 
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(некоторые} и чихали от сырости 
материала, глючили машины под Окнами, 
чертыхались пользователи, измываясь то ли 
над модемами, то ли над собой, то ли над 
провайдерами, загружая непосильно гро- 
моздкие графические штучки-дрючки, без ко- 
торых, кстати, как-то можно было обойтись. 
В общем, еще пару лет назад было очень 
модно зарядить в ой 17 мгновений весны, в 
связи с чем у пользователей сложилась про- 
тивоположная традиция — отключать в бро- 
узерах всю эту красоту. Отчасти это служи- 
ло причиной объяснимого явления: очень мно- 
гие мастера так и не решались применять на 
странице определенные компоненты. 

В смысле ПО выбор всегда был хоть ку- 
да. Хочешь — твори свой маркап во Фронт- 
Пейдже, хочешь — в Ворде, а хочешь — юзай 
привычный тебе «пажмакер», только потом 
сиди и разбирайся в дебрях НТМЕ, тем по- 
че если на страницу помещены РётЁтабли- 
цы или сгенерированный кибернетическим 
разумом непостижимый скрипт. В таких слу- 
чаях проще переписать заново «ручками» и 
по-человечески. Все знают, что У/ога! — это 
текстовый редактор, а не гипертекстовый, а 
РадеМакег — это РТР, никто из предпола- 
гаемых пользователей которого не станет 
добиваться какой-то лаконичности кода ро- 
ди пары килобайт.. 

Итак, году в девяносто пятом-шестом по- 
пулярнейшим Бнт!-редактором среди неис- 
кушенного населения был ГготРасе, в ко- 
торый разработчики недоложили массу про- 
сто-таки необходимых ингредиентов — на- 
пример, можно было обеспечить пользовс- 
теля хоть какими-то заготовками [5- или уБз- 
кода. Гакое впечатление, что этот программ- 
ный фрукт создавался в свободное от ро- 
боты время, причем человеком весьма эго- 
истичным, который, кроме того, и не удосу- 
жился протестировать его на предмет явных 
глюков. Но речь опять-таки не об этом. 

Вернемся к баранам... Так вот, наиграв- 
шись в Блокноте с 5-скриптами (благо книж- 
ка была под рукой) и на следующий день 
спрятав проект в той же директории Кесу- 
ед, а потом плюнув на все, измученный му- 
зой веб-дизайна, я попросту передрал весь 
скрипт у одной известной фирмочки, только 
поиском-заменой отредактировал все. над- 
писи до единой... Смешно? Да нет, не смеш- 
но: во-первых, никто ни о чем не догадался, 
а во-вторых, у меня получилось лучше и мень- 
ше объемом. Только еще раз я такие муки 
творчества не перенесу... 

Если же посмотреть на проблему в ро- 
курсе сегодняшних дней, то можно обнару- 
жить, что и ОТР’стом, и веб-умельцам жить 
стало легче. Во-первых, сами интернет-тех- 
нологии теперь таковы, что вопрос рацио- 
нального использования трафика уже стоит 
не так остро, Ф'а!-ор дешевеет, провайдеры 


толстеют, а в веб-мастера 
идут устраиваться после подготовитель- 
ных курсов КПИ со словами «незакончен- 
ное ВО»... 

Укоренились лидеры в производстве ПО, 
а это диктует свои правила, отсохли бездар- 
ные продукты — и это закономерно. Не сде- 
лаешь ты — сделает другой. Плодятся стан- 
дарты, комитет стандартизации не успевает 
регистрировать новый стандарт кодирова- 
ния, язык программирования, «мелкие сош- 
ки» из тусовки производителей не знают, на 
кого равняться, между немногочисленными 
лидерами иногда вспыхивает здоровая кон- 
куренция. При этом подавляющее большин- 
ство известных производителей ориентиру- 
ется сразу на несколько доминирующих на 
сегодняшний день ОС. 

Не могу сказать, что рожден гениальным 
дизайнером, но мне довелось таки проро- 
ботать некоторое время на этом нелегком 
поприще. Так случилось, что после двухне- 
дельного освоения \\/тао\мз 3.11, а затем 
двухмесячного 95-й, потом — Соге], ОисиК, 
РКоюзКор и т. д. — судьба усадила меня за 
абсолютно иную ОС. Первым вопросом чай- 
ника было нечто вроде «а где тут Соге®». 
Мне лишь указали на Масготеста ЕгееНапа! 
для той, другой операционной системы и скс- 
зали, что это все, что есть, и что это — луч- 
ше. Но ничего хорошего я в нем так и не 
нашел — ни интерфейса, ни особой функ- 
циональной изощренности, ни... В общем, 
выработался своего рода стереотип отно- 
шения к Масготеа. Меня никогда особо 
не радовал АдоБе Шизнсюг, РадеМакег на 
меня нагонял тоску, Масготеста приводила 
в состояние уныния — пользовался только 
тем, что считал удобным и более-менее про- 
фессионально подходящим. А вы думаете, 
здесь не место стереотипам? Пример: Соге[ 
Огам/ версии 7 очень честно смотрел вам в 
глаза, а на самом деле нещадно врал, при 
этом вся правда выливалась на фотовывод- 
ные пленки стоимостью 530 каждая (в ком- 
плекте СМУК их четыре}, итого $120 в пол- 
ноцвете. И ваше счастье, если расходы оп- 
лачивает фирма, а не дизайнер. Идем даль- 
ше. Восьмая версия избавилась от вредных 
привычек, но сервис-бюро по-прежнему пре- 
небрегают этим «незначительным» фактом. 


Сотрисг 


Зузетз 


г. Киев, 
ПРЕ: ул. Михайловская,21-6 
учета тел./факс 228-5461 


Оргтехника, расходные материали, услуги 
Мил. аШасот.пе/-апит 
ири@аШасото.пеЁ 


Копировальные аппараты , 
компьютеры, ы 
комплектующие, 
оргтехника, = 
оперативный ремонт , 
техническое 
обслуживание ‚ 
модернизация , 
заправка картриджей 
всех типов. 

{Смотри прайс) 
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Даже с выходом 9-й. Почему? До- 
 гадайтесь с трех роз. 

Именно поэтому весьма неожиданными 
(сугубо для меня лично} явились релизы Масго- 
тедю и АдоБе — ЕгееНопа теперь действи- 
тельно представляет серьезную опасность 
для конкурентов. Хотя и заметны явно выра- 
женные факты заимствования, это не игро- 
ет ключевой роли при выборе ПО пользо- 
вателями вроде меня — у нас, юзеров ДТП 
и графики, вопрос жизни и смерти состоит 
не в показателях соотношения цены и каче- 
ства, не в КПД и даже не в экологическом 
аспекте... В первую очередь задумываешь- 
ся над мнением сервис-бюро — это крити- 
ческий момент. Второй момент — необъез- 
женность ПО. Возьмите инцидент с «килле- 
ром Кварка» — как говорится, факир был 
изрядно пьян и мБезоп еще долго будет 
проходить бета-гамма... тестирование ле- 
гальными и не очень легальными пользова- 
телями. Так, ради интереса. Но никто еще 
всерьез не думал бросать то, чем зараба- 
тывал и зарабатывает на гарантированный 
кусок хлеба. 


И вот, глядя на новые программы, хочет- › 


ся сравнить их возможности, не обращая 
пристального внимания на идентичность ин- 
терфейсов и функций, а порой и отпетый 
плагиат — это не показатель. Это пробле- 
ма разработчиков, мы же посмотрим на по- 
ложение дел более широко. Мне неведомо, 
кто впервые связал группу программ в один 
комплект и назвал его пакетом программ, 
или проще — бий. Может быть, Мсгозой, а 
может быть, кто-нибудь из тех, кто не скры- 
вает кодов, — неважно. В девяностых годах 
прошлого столетия (ого!) обозначилась тен- 
денция ориентации мало-мальски самодо- 
статочного пакета на крупного корпоратив- 
ного пользователя. Образно — отношения 
«администратор — клиент» на уровне при- 
вилегий персонсла, на программном уров- 
не — ПО-сервер, ПО-клиент, обязательна 
примесь удоленного доступа (участия в про- 
изводстве}, экспорт в стандартный веб-фор- 
мат (пля вывода результатов БД-запросов} и 
тому подобное. Нельзя не заметить даже не- 
вооруженным взглядом возню за пальму пер- 
венства в области средств представления 
динамического интернет-контента — каждая 
компания свое добро хвалит. И все же, чей 
софт лучше? 

'АйаоБе приводит следующие аргументы в 
пользу Адобе [меМойоп: в отличие от Масго- 
теба Назв, ЧуеМоНоп — это не только ани- 
мация, спектр экспортируемых форматов на- 
много шире; Нозй использует внешние ре- 
дакторы для обработки растра, в то время 
как ЦуеМойоп объединил оба принципа; НазВ 
имеет проблемы с редактированием поме- 
щенных объектов, что заключается в ручной 
обработке помещенного оригинала, плюс 
отсутствуют Стили (наборы графических пре- 
сетов)... список велик, читайте здесь: 
ВНр://муим.адоБе.сот/ргодис!с /йуето- 
НопЛуту$НазВ №1. 

С другой стороны, СиагК бьется над про- 
блемой идентичности печатных результатов 
и, к примеру, онлайн-‹«зеркал» издания. Дей- 
ствительно, на сегодняшний день высокие 
технологии еще не коснулись некоторых ди- 
ких уголков планеты ©, и корпоративные 


сайты очень часто создаются 
путем повторного переверстывания мате- 
риала посредством третьего ПО для У\еБ. 
Мы наконец-то закончили век, тысячеле- 
тие — несмотря на то, что говоря «прошлый 
век», мы все еще представляем себе фраки 
и цилиндры. Однако все же пора подбивать 
итоги — что имеем, с чем дизайнерам/вер- 
сталыщикам придется работать в третьем ты- 
сячелетии® 


С АаоБе Рроюзвор 6.0 пока все ясно. 
Ситуацию прояснит Кеадте{ из очередно- 
го апдейта, а пока хочу заметить лишь, что 
братия дизайнеров пока довольна. пРезоп 
проводит моральную адаптацию населения, 
СогеЮгом/ ТО пока не бестселлер, но это 
дело времени. СиагК глобализует и свое 
влияние (точнее, пытается) — возымите Сиог(- 
СорурезК $Е 2.09, программу ни для кого 
и для всех — «удобный текстовый редак- 
тор»... А куда девать М5 ОЁсе? И что зна- 
чит «позволяет легче пройти процесс под- 
готовки печатной продукции»? По сравне- 
нию с чем® 

Тенденция приобретает признаки либо 
эпидемии, либо привычки следовать чужому 
примеру. Слова Б. Гейтса оказались проро- 
ческими — будущее, оказывается, именно 
там, в Интернете. Один из способов остоть- 
ся на виду — поддаться эйфории и внедрять, 
внедрять интернет-технологии и «е-тенден- 
ции» во что попало. Оца!ХРгез$ отныне не- 
посредственно производит экспорт для пуб- 
ликации в Сети, а новый продукт еде, 
предназначенный для автоматизированной 
публикации материалов (БД) в Интернет, по 
словам Ос!гкК, станет неотъемлемой частью 
любой маркетинговой кампании. 

Наконец, Масготебюа. Просматривоя 
пресс-релизы и мйе-рарег$, ловишь себя на 
мысли, что все это уже ло боли знакомо. Стан- 
дартные команды, конструкции меню, интер- 
фейс. Да, в некотором смысле это очень хо- 
рошо — значит, и здесь выработан своего 
рода стандарт... Как и описанные ранее фир- 
мы, Макромедиа не осталась в стороне от 
процесса интернетизации ПО — наоборот, 
преуспевает в нем и держит в своей катего- 
рии лидерство. К сожалению, я не был свиде- 
телем рождения ни одного из здравствующих 
ныне значимых сетевых и других стандартов — 
например, РОЕ или НТМЕ, — но кажется, все 
происходило примерно в том же ключе. 

Действительно, наиболее целесообраз- 
ным решением проблемы векторной анима- 
ции в Интернет явилось изобретение Н/а5#- 
технологии. Для тех, кто не знает, напомню, 
что Масготефю НазН — это, по большому 
счету, аналог РОЕ, за тем лишь разительным 
отличием, что РОЕ лишен анимационных 
свойств, из-за чего крайне редко внедряет- 
ся в страницу как Объект (прим. ред.: кожет- 


КО МАБОМ 


Вигоп 650МН2, 64МЬ, 10СЬ, 
ТМТ2 16МЬ, АТХ $455 


64МЬ МСРРС133 $28 


исмпьютерь принтеры, мониторы, модемы. 
консультации, подключение к интернет. 


периферия, сканеры, комплектующие 
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ся, сейчас ситуация несколько 
изменилась — формат Асго- 
Баг 4.0 анимацию поддер- 
живает). Однако оба фор- 
мата портабельны (т. е. плат- 
формо-независимы}, обладают от- 
личными показателями компрессии 
(РОЕ, по крайней мере, предостав- 
ляет выбрать алгоритм сжатия, при 


ОнаКХРгезя 


Ргемем/ сиг 
пем/ И/еь 5Йе! 


амыныв-дизей: 


@ватк ОЧНАЯ! 
Меза Бузет 


За тарлиыее 


© 51асе 


пеня 


этом дополнительной оптимизации графики 
можно добиться установкой максималь- 
ных/минимальных Ар-параметров для ч/б и 
цветных картинок, что немаловажно, причем 
этим установки не ограничиваются), и тот, и 
другой формат может содержать векторную 
графику, вьюверы и того, и другого разда- 
ются безвозмездно (т. е. даром) на сайтах 
разработчика. 

Не так давно Масготе а объявила о вы- 
ходе очередного пакета, в состав которого 
входят Масготеба НазВ 5, ЕгееНопа 9, Ете- 
И/огК$ 4 и другие продукты. Давайте детоль- 
нее остановимся на Еие\МУогК$ 4 — разно- 
стороннем редакторе для Веб, который во- 
истину полезен дизайнеру интернет-ресур- 
сов. 

Часть Вторая. 


Масготе фа Рге\М/огК$ 4 
Единство интерфейса, пожалуй, может 


оказаться побочным явлением, вторичным 
эффектом — скажем, при тесной интеграции 
компонентов одного целого пакета. Как че- 
ловек, в данный момент каким-то образом 
коснувшийся разработки ПО (посильными 
для меня способами}, смею утверждать, что 
каждый раз писать код для интерфейса поль- 
зователя было бы по меньшей мере нера- 
зумно, но всегда — непрофессионально и 
расточительно. Кроме того, существует еще 
масса ключевых моментов, не последнюю 
роль в которых играют Ее Величество Опе- 
рационная Система и ее Автор. Посему мно- 
гое из того, что вы видите во ЕгееНапа 9, 
присутствует и в Еге\Уопк$ 4, нравится вам 
это или нет. Впрочем, следуя примеру муд- 
рых, Мокромедиа дала пользователям боль- 
ше свободы, нежели ранее: не только пре- 
доставила возможность редактирования 
структуры своего внутреннего меню (и, со- 
ответственно, комбинаций клавиш), как это 
реализовано, например; в Соге!Ога\\, но и 
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приготовила 
пресеты (наборы настро- 
ек) известных всем АдоБе Рво- 
ю5вор, Шизтатюг, а также ЕгееНапа и пре- 
дыдущей версии Рге\/огК$ 3. 

АдоБе и Масготе а как-будто по ко- 
\\ манде принялись модифицировать свои 
\ Панели Слоев, причем вышли они у них 
на удивление похожими — время такое... © 

Если вы знакомы с приемами работы 
в панели слоев в РВоюзрор 5 или 6, то 
наверняка вам не составит труда осво- 
иться и в панели ЁЕиге\\Иос$ 4. Здесь вам 

предоставлена возможность драг-н- 
дропом премещать слои по одному в 
порядке очередности наложения, вы- 
делять объекты путем кликания на пик- 
тограмме в Панели Слоев, что осо- 
бо ценно в случае несметного нагромож- 
дения объектов. Кстати, улучшены пиктограм- 
мы в этой панели, и теперь изображения лег- 
ко узнаваемы даже в виде иконок. Одним 
словом, назначение панели весьма триви- 
ально — все, что можно было придумать, 
уже придумано... Так же, кок и в РАоюзНор, 
Рге\\Уогк$ 4 вовсю оперирует масками. И это 
не удивительно, так как в большинстве гра- 
фических редакторов (почему большинст- 
ве? — во всех профессиональных! сущест- 
вует возможность определения обтравочных 
контуров, альфа-каналов, пругих ограничи- 
вающих или модифицирующих изображение 
составляющих, применяемых при экспорте 
то ли в векторного сородича, то ли в систе- 
му верстки с дополнительными опциями вы- 
вода. Главная ценность масок — получение 
эффектов в изображении недеструктивным 
способом, то есть сама картинка остается 
неизменной и для дальнейшей обработки 
или возвращения к исходному варианту не- 
обходимо отредактировать слой, содержа- 
щий маску. Очень часто произвольная игра 
масками или их комбинированием дает оше- 
ломляющие результаты и порой является ре- 
шающим моментом в дизайне. 

Наверняка всем знакомо слово Р/ид-П. 
Это понятие прочно вошло в лексикон ОТР- 
специалистов, использующих в работе при- 
ложения типа Соге! РпоюРать АаоБе Рво- 
юзрор и другие редакторы растровых изо- 
бражений. Существует стандарт, удовлетво- 
ряющие которому приложения обладают 
способностью «подгребать» то, что соответ- 
ствует определенным признакам, — отсюда 
и название — Рюа-т. Известен, однако, факт 
существования инсталлируемых плагинов, но 
это лишь прихоть конкретного разработчи- 
ка. Масготе а обеспечивает совместимость 
своей продукции с этим стандартом. Таким 
образом, плагины типа Айеп5Кт, Апоготе- 
да, КРТ или Н!егРасогу, буде они сработа- 
ли в Соге! РБоюРоай\, сработают и в Масго- 
песка Рие\У\/ощ$. Это еще один плюс Рге- 
\М/огкз: уже отпадает необходимость пере- 
ключаться на внешний софт для получения 
эффектов. Кроме того, в программе преду- 
сматривается обработка как растровых, так 
и векторных форматов, дизайнер имеет воз- 
можность экспортировать и импортировать 
данные кок в любой из смежных продуктов 
пакета Масготеса, так и в форматы Адоре 
Шозниатог (*.ей), Адобе РНоюзрор ({*.р$@) — 
четвертая версия продукта более тщатель- 
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но подходит к вопросу 
экспорта — и даже Епсар- 
элееа РозЮспр! (*.ер®). 
Чем это хорошо? Розспру во многих си- 
туациях оказывается единственным спаси- 
тельным способом совместить несовмести- 


Тех гетат$ ги-еакаЫе упеп !троцея 


Фиг из фоТоШопа 


Пример. 


мое, так сказать, связующим звеном. Во- 
первых, Роз си не знает платформенных 
ограничений, во-вторых, является безуслов- 
ным стандартом как на уровне ПО, так и 
в качестве интерфейсного языка некоторой 
аппаратной части — в частности, всем из- 
вестных Р5-принтеров. В-третьих, фундамент 
некоторых ОС построен отчасти на языке 
Р$. На сегодняшний день существует офи- 
циальный пресс-релиз о новой (расширен- 
ной] версии РозЮсир! — АдоБеЕхнете. Я 
в незначительной степени знаком с зада- 
чами, поставленными перед этой версией, 
а также различиями между старой и новой, 
и потому не могу стопроцентно судить о 
применении ее в У\еБ-индустрии вообще 
или Рге\Уогк$ в частности в качестве вы- 
ходного или входного формата. Однако 
бесспорным является тот факт, что Роз+- 
сир! — язык, всецело прижившийся у по- 
лиграфистов, а значит, Рге\\/огк$ 4 позво- 
ляет использовать файлы из «печатной вер- 
стки» в веб-контексте. 

Кроме всего прочего, Нге\\/огКз 4 позво- 
ляет указать в качестве папки с плагинами 
директорию, используемую РпоюзКор`ом. 
Рационализация налицо. 

Но это еще не все. Я не зря начал ста- 
тью с несколько экзальтированного повест- 
вования о веб-страданиях. Рге\\/ой$ 4 — на- 
стоящий помощник в визуальном проекти- 
ровании и, естественно, реализации много- 
уровневых меню с использованием /амазсиру, 
кнопок и раде-Бебамог. Отныне нет необ- 
ходимости отвлекаться на изучение языков, 
если на это нет особой нужды, — создание 
меню происходит практически в режиме пе- 
ретаскивания и интерактивного общения с 
приложением. Удобно и молниеносно. При- 
чем эффект — непревзойденный. Кроме то- 
го, предлогаются различного рода Ю-спец- 
эффекты на интернет-странице, ролловеры, 
таблицы. Прибовьте к этому неплохую рео- 
лизацию относительно мощного растрово- 
го редактора, новые алгоритмы компрессии 
(в версии 4 она избирательна — области, 
качество отображения которых критично, а 
также текст обрабатываются по-иному, не- 
жели однородные массивы), поддержку ци- 
фровых камер, сканеров, хороший апй-айа$ 
для текста и его сглаживание (5тоо!Н}, мас- 
тер создания кнопок — основного элемен- 
та управления (и общения с серфером} на 
современном сайте, в течение пары минут 
позволяющего получить отличный контент. 
И все это подлежит автоматизации с помо- 
щью встроенного Бай-процессора (вспом- 
ните об АсКопз$ в РВоюзРор)}. Другими сло- 
вами, макроязык — кстати, общий для всех 
компонентов пакета МасготеФа. Не рас- 
полагающие знанием этого языка пользова- 
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тели могут в режиме записи выполнить стан- 
дартные действия в отношении файлов, а 
затем отредактировать сценарии, удаляя не- 
нужные пункты, после чего сохранить скрипт 
для повторного использования, например, 
на следующий день... Приложение предла- 
гает к использованию мастер экспорта го- 
товой продукции с автоматизированным име- 
нованием файлов, структуризацией катало- 
гов и т. п., а также учитывает конкретные 
нужды определенного сайта. 


” СНЕСКОВНО 


Феиер 
сб шШихся 
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Анимация в Аге\\{оз происходит так же 
просто, как создание кнопок. В специоль- 
ном диалоговом окошке выбирается тип ани- 
мации — или вращение, или перемещение 
(указывается‘расстояние), или изменение не- 
прозрачности, масштаба, а также количе- 
ство фреймов (кадров}. Все интуитивно по- 
нятно даже человеку, впервые использую- 
щему приложения Масготе Тю. В конце кон- 
цов все это сохраняется как 5У/Е- `фойй иис- 
пользуется с НТМЕ- обшивкой. 

Для нормального использования Масго- 
тефа Аге\/о $ 4 на РС требуется: 

процессор — примерно Репйит Й, 

М/г95/98/МЕ/2000/КТ, 

64 Мб ОЗУ, 

80 Мб на ж/д, 

Ааоье Туре Мападег для использования 
шрифтов Туре1. 

Лля МастюзЙ требования идентичны — 
СЗ, МасОЗ 8.6+, остальное то же. 

По данным Масготе а, уже около 90 % 
пользователей сети Интернет установили 
бесплатные плейеры Масготею Назй. Пре- 
имущество Назй перед другими сетевыми 
форматами состоит в том числе и в гибкос- 
ти 5М/Е текст и кривые можно оставить ре- 
дактируемыми, @ можно этим и пренебречь — 
если больше беспокоит размер файло. 

При малых размерах документы Наз| име- 
ют встроенные функции сверхкачественной 
печати и могут быть кое-как защищены. 
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Итак, попытаемся 
разобраться, из-за чего она воз- 
никает и какие программы она поражает. Про- 
является она чаще всего в виде сообщения 
ВипНнте еггог 200, или Ом5юп Бу хего 
при запуске старенькой програм- 
мы для ОО5$ на компьютере, осна- 
щенном достаточно быстрым про- 
цессором (Репйит и старше). В : 
чем же ее суть? Оказывается, в зс- |" 
пускаемой программе происходит 
деление на ноль. Чтобы понять при- 
чины такого казуса, вспомните, как 
обстояли дела лет эток пять назад. 
Вто время парк используемых ком- | 
пьютеров был не менее разнооб- 
разным, чем сейчас: начиная от 
ХГшек на базе 8086 процессора |› 
до «навороченных» по тем време- |" 
нам 486-х. Естественно, последние | | 
работали гораздо быстрее, и, со- || 
ответственно, прогроммы на них 
выполнялись с большей скоростью. 
Поэтому, чтобы программы выпол- 
нялись с одинаковой скоростью на 


торами которых являетесь лично Вы либо у 
Вас находятся их исходники. В этом случае 
необходимо скачать из Интернета испров- 
ленную версию библиотечного модуля Сй и 
перекомпилировать программу. Следующий 


различных процессорах, разработ- 

чикам программного обеспечения приходи- 
лось идти на ряд ухищрений. Часто при этом. 
приходилось измерять производительность про- 
цессора. И вот как: выполнялось определен- 


ное число операций, замерялось затрачен-. 


ное время, после чего первое делилось на 
второе и определялась условная производи- 
тельность процессора. Постепенно с этой за- 
дачей машина справлялась все быстрее, по- 
ка однажды... время выполнения не оказалось 
эквивалентным машинному нулю (г. е., есте- 
ственно, в безвременье эта задача не кану- 
ла, однако из-за ограниченного числа разря- 
дов, используемых для представления чисел, 
‚ оно стало нулевым). Соответственно и полу- 
чилось деление на ноль ©. 

Идем дальше. Кто же страдает от всего 
этого? В 80 % случаев отказываются рабо- 
тать программы, написанные на Паскале, 
откомпипированные с использованием ста- 
рых версий Гифо/Вопепа Разса|, а точнее, 
использующие модуль СМ, содержащий функ- 
ции для вывода текста на экран (оставшие- 
ся проценты приходятся на различные иг- 
ры — вот недавно не смог запустить на Ругоп- 
900 свой любимый старенький квест Мог- 
Кеу 5!апа}. Проблема заключается именно 
в измерении производительности процессо- 
ра (об этом можно сделать вывод после про- 
смотра исходников данного модуля). 


вариант придется использовать в случае, ког- 
да все, что у Вас есть, — это ‘бинарный ис- 
полняемый код. Итак, Вам придется вылезти 
в Интернет, выкачать программу-патчилку. Из 
многих мне известных рекомендую прежде 
всего Т-РепЁё2. Также подобные программы 
довольно часто «пролетают» в фидошных кон- 
ференциях ги.пасКег и ги.васКта. При этом 
учтите, если бинарный файл упакован ей, 
ехе, ре и им подобными, перед обро- 
боткой распакуйте его. 

Но, к сожалению, чаще всего приходится 
идти другим путем. К примеру, программа 
содержит встроенный механизм контроля це- 
лостности файла. В этом случае можно уст- 
ранить данную ошибку, предварительно зай- 
дя в ВЮ5 и отключив в системных настрой- 
ках использование кэш-памяти первого уров- 
ня (Е Т-кэш). В итоге происходит значительное 
падение быстродействия компьютера, и со- 
общение об ошибке уже не появляется. Един- 
ственное «но» — рекомендую загружать не 
МУ/пао\мз, а 0О5З. Почему? Элементарно — 
Вы же «тормознули» компьютер, поэтому все, 
в том числе и операционная система, будет 
работать медленнее, а ожидание прорисов- 
ки окон, иконок и прочих элементов интер- 
фейса Вас просто может вывести из себя. 
Поэтому данный способ имеет смысл приме- 
нять, только когда Вы достаточно редко за- 
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пускаете подобную программу. 
В противном случае попробуйте поискать 
«замедлитель» в Интернете. 

В принципе, «излечиться» от «Ошибки 200» 
можно и следующим образом. Но этот способ 
предполагает хорошее знание Ассемблера и 
умение пользоваться йех-редакторами. Вам при- 
дется отыскать в программе последовательность 
шестнадцатеричных кодов, соответствующих то- 
му участку программы, где.происходит опреде- 
ление производительности процессороа, и заме- 
нить в нем ряд констант. Главная 
проблема состоит в том, что суще- 
ствует достаточно много возможных 
вариантов таких последовательнос- 
тей, следовательно, придется в них 
порыться. Приводить их в статье я 
считаю излишним: поищите в уже 
упоминавшиеся конференции 
ФИДО. Но вот несколько рекомен- 
даций все-таки дам. Во-первых, пе- 
ред тем как вносить исправления, 
создайте резервную копию редак- 
тируемого файла — просто так, на 
всякий случай ©. Во-вторых, помни- 
те — все исправления Вы делаете 
на свой страх и риск, так что кро- 
ме Вас никто ответственности за воз- 
можные последствия не несет! 

Ну вот, на сегодня все. Наде- 
юсь, после этой статьи Вы навсег- 
ла забудете об «Ошибке 200». 


ор \ 
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Электронный дилинг (также из- 
вестный как программа распространения, вир- 
туальный филиал, партнерская программа и 
т. п.) по существу является соглашением о рас- 
пределении прибыли, благодаря которому за 
практическую помощь в продаже и продви- 
жении товаров (услуг) дилеру гарантируется 
выплата комиссионных от влодельца этого то- 
вара (услуги). Оговорим сразу: су- 
ществуют различные типы про- | 
граммы электронного дилинга, под- 
разумевающие выплаты комисси- 
онных как за непосредственную 
продажу товаров (услуг), так и за 
их продвижение (рекламу, марке- 
тинговые акции и т. п.}. 

Самые простые среди них — 
программы, вовлекающие парт- 
неров: рекомендациями по раз- 
мещению ссылок и баннеров (свя- 
занных с меБ-узлами, товарами 
и услугами, которые необходимо 
продвигать} на собственных сай- | 
тах и в текстах электронных пи- № 
сем. Такие ссылки чаще всего с 
помощью сагскриптов связывают 
с ОКЕ, имеющим определенный 
идентификатор, так называемый 
Р-номер, который получает каж- 1 
дый партнер при регистрации. В 
принципе, это одна та же стра- 
ница, но при попадании на нее 
специальная программа Ффиксиру- 
ет, через баннер или ссылку ка- 
кого партнера сделан заход, и в 
случае заказа, покупки товара 
производит отчисления на счет партнера. 

Более сложные программы подразумева- 
ют многоуровневые дополнительные выпла- 
ты, позволяя партнеру-дилеру зарабатывать 
не только от обращений через персональ- 
ные -ссылки, но и получать процент от ре- 
ализации у людей, зарегистрировавшихся 
через персональные ссылки дилера, а так- 
же на дополнительных рекламных акциях вла- 
дельца товаров (услуг). Оплата комиссион- 
ных — индивидуальный вопрос каждой про- 
граммы. Общее же правило тут формулиру- 
ется ток: оплата дилеру идет, только когда 
владельцем товара получены деньги! Конеч- 
но, если речь шла о вознаграждении за про- 
движение, тогда выплаты могут производить- 
ся за каждый уникальный клик (зарегистри- 
рованный программой заход с отличного от 
предыдущего 1Р-одреса}. В среднем вы как 
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будущий дилер мо- 
жете рассчитывать на от 5 до 
25 % комиссионных, однако за продажу уни- 
кальных (и поэтому достаточно дорогих) то- 
варов можно получить от 20 до 75 % от сто- 
имости товара. Если же вы примете участие 
в сложных программах, получите в дополне- 
ние к своим комиссионным 5-20 % от дея- 


тельности дилеров нижнего уровня. 

Программы продвижения оплачиваются 
по иным принципам: тут предлагается фик- 
сированная ставка за каждый клик на ссыл- 
ке или баннере, и здесь средняя стовка ко- 


лец всегда получает льви- 
ную долю прибыли. Другими словами, 
участвуя в такого рода программах в каче- 
стве партнера-лилера, вы никогда не зара- 
ботаете столько, сколько могли бы, если бы 
задались целью развивать собственные про- 
граммы е-дилинга. Но в любом случае про- 
грамма электронного дилинга — превосход- 
ное начало для создания собственного эле- 
ктронного бизнеса. 

Другая возможность для многих коммер- 
ческих интернет-проектов продать что-то — 
электронный франчайзинг, нопоминаю- 
щий во многом е-дилинг, с той лишь разни- 
цей, что партнер предлогает продукт от име- 
ни автора (владельца) товара, то есть исполь- 
зует его торговую марку, название 


леблется от 3 до 15 центов. Учитывайте и 


то, что часто влоделец программы е-дилин- 
га выставляет дополнительные условия, но- 
пример, выплаты будут производиться, толь- 
ко когда на вашем счету поднакопится не 
менее $50. Перечисляют деньги по-разно- 
му: на вашу кредитную карту, расчетный 
счет, чеком или с помощью различного ви- 
да переводов (например, У!е\ег Ипюп или 
Мопеудгат]. Особых требований к будуще- 
му партнеру-дилеру не выдвигается, хотя не- 
которые программы запрещают размещать 
свои баннеры и бсылкизна тех страницах (и 
других носителях}, где уже имеются таковые 
(кроме навигационных). 

Главное достоинство программ е-дилин- 
га — возможность подзаработать в Инете, 
не имея собственного товара или услуги. 
Главный и очевидный недостаток — влоаде- 


и даже сайт владельца. Такой под- 
ход больше подходит для электрон- 
ных продуктов, виртуальных служб 
ит п. Например, программист, со- 
здовший какую-то программу, пред- 
лагает не только ее приобрести, 
но и заработать на ней. У любо- 
го покупателя автоматически появ- 
ляются полномочия (если хотите, 
лицензия} на право дальнейшего 
коммерческого использования дан- 
ного продукта. Причем он перио- 
дически оплачивает фиксирован- 
ную ставку за пользование сайтом, 
торговой маркой, а также гонорар 
за использование авторского про- 
ва — независимо от количества 
персональных продаж. 

Сразу же предупреждаю, все не 
заканчивается сразу же после того, 
как вы разместили баннер или ©сыл- 
ку на нужный сайт. Основная ваша 
задача — реолизовать товар (услу- 
ГУ), атутпомогут рекомендательные 
письма, рассылки, различные кон- 
курсы, акции по продвижению ес. 
Поэтому вам понадобится умение 
убеждать людей приобретать товары (услуги). 

И еще замечание по ходу. Если вы пла- 
нируете участвовать во многих подобных про- 
граммах одновременно — скорее всего от 
этого для вас проистекут, в основном, отри- 
цательные, чем положительные моменты. Ес- 
ли ваш сайт (меб-страница}, кроме автобио- 
графии и нескольких рекламных баннеров и 
ссылок, ничего не содержит — забудьте © 
программах распространения. Согласитесь, 
прежде чем попытаться преобразовать по- 
сетителей в ‘покупателей и клиентов, сайт 
должен стать им интересен. Дело за малым — 
создать реальный полнокровный ресурс, рас- 
считанный на определенную аудиторию. Да- 
лее разместите на нем ряд рекомендаций и 
персональных свидетельств — такой подход 
обеспечит большее количество продаж, чем 
анимированный баннер или ссылка. Посему 
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вы должны «ша- 
рить тему», уметь наезжать © 

и убеждать — в общем, поболыше энергии 
и активности. И еще предстовьте, как будут 
смотреться дифирамбы в честь какого-то шом- 
панского на ресурсе, посвященном машин- 
ному маслу. Тоесть услугии товары банне- 
ра должны перекликаться © Теми, что вы пред- 
лагаете. 

Хотя в истории были примеры, достойные 
подражания, — сыскались люди, которые до- 
бивались существенных успехов, не имея соб- 
ственных сайтов, они пользовались исключи- 
тельно е-той. Да, действительно, иногда, что- 
бы с успехом продвигать товары и услуги, до- 
статочно электронной почты. В сущности сайт, 
на котором размещаются ссылки и баннеры 
программы распространения, необходим по 
большей части для привлечения потенциаль- 
ных покупателей. Особенно актуальна такая 
возможность для \уеБ-владельцев, которые 
не могут похвастать большим количество по- 
сетителей. Прикиньте сами: если ваш сайт 


привлекает ежемесячно 
не более 500 посетителей, значит, 
на призывы баннера отреагирует не более 
25 человек [по статистике его эффектив- 
ность — 4-5 %}, причем необязательно, что 
все они сделают заказ или купят что-то. 
Куда более мощное и эффективное сред- 
ство — использование уже имеющихся мощ- 
ных ресурсов: рассылки, конференции, дос- 
ки объявлений и т. п. Главное их преимуще- 
ство состоит в том, что они уже структури- 
рованы по темам и собирают вокруг себя 
заинтересованных людей — кстоти, иногда 
число посетителей и подписчиков перевали- 
вает за тысячу и т. п. Вот такого рода про- 
граммы распространения и можно назвать 
ассоциативными. То есть фактически вы 
как дилер (или хозяин товара) готовы поде- 
литься с влодельцем ресурса, откуда будет 
вестись пропаганда, частью полученных ко- 
миссионных (прибылей). К примеру, если вы 
нашли список рассылок, схожий по темати- 
ке стой продукцией, какую собираетесь ре- 
ализовывать, напишите письмо к админист- 
ратору и предложите ему написать реко- 
мендации, которые он разошлет своим под- 


Такой подход обычно исполь- 


писчикам. С каждой продажи по- 
средством такой рекомендации ^ 
владелец рассылки получит 
часть комиссионных дилера. 


зуется для реализации пробных то- 
варов определенной (ограниченной} 
партии, а также когда \меБ-ресурс ди- 


лера имеет невысокий трафик. 


Как бы там ни было, но нужно учитывать, 
что все рассмотренные схемы строятся на до- 
верии. С одной стороны, если вы не убежде- 
ны в том, что продаете хорошую продукцию, 
не добьетесь определенных результатов. С 


другой стороны, вам должна доверять ауди- 
тория, поэтому очень важно ее завоевать 


Сегодня большинство американских мар- 
кетологов рекомендуют включать програм- 
мы е-дилинга и е-франчайзинга в стратегию 


любого коммерческого. интернет-проекта как 


обязательный элемент распространения то- 
варов и услуг посредством возможностей 
Сети — и не зря. 

Р.$. Если вас заинтересовали более ча- 
стные вопросы, пишите: масвеач 6 @ 


уавоо.сот. 


<> Окончание. Начало на стр. 16 


// Теперь, когда мы определили значе- 
ния данного сооКе, редоктируем его — что- 
бы изменить индивидуальные атрибуты (на- 
звания и значения) 

уаг а = сооКеуа!.5рШ(“&”); 

Фог(уаг #=0; 1 < «Депо; #++) 

ай] = а[.5рШ(:’); 
° // Теперь у нас имеется подготовленный 
сооНе, в который записываются все необ- 
ходимые названия и значения 

Ког(уаг # = 0; # < аЁепа Ш; ++) { 

[а [0]] = чпезсаре(а[ [1]; 


// Эта функция записывает СооЖе 


маг сооке; 

сооЮе = Н5.$пате + '=”; 

й (№5.бра) сооюе += “; рай =' + 
115.Зрети; 

(15.5 дотайт) сооЮе += ^; Фотат=" 
+ 5.5 Зотат; 

сооКе += 7; ехрие$=Тие, 02-дап- 
2001 00:00:00 СМТ’; 

+175.З4осотеп!.сооКе = сооЮе; 


// Создается прототип сооКе, который мож- 
но использовать в виде своеобразного шаб- 
лона для описания функций 

пем Сооке(); 

СооЮе.рготогуре.Тоге = СооЮе юге; 
Сооюке.рготогуре1юа& = Сооке юаа; 
СооЮКе.рго!оГуре.гетоуе = _СооЮе_ 
гетоуе; 


’°// Верхняя часть кода определяет 5<а55 
// СооКе. 


// Нижняя часть использует этот /5с1а 55. 


// Создаем сооКе, которое будет исполь- 
зоваться для данной страницы. 

// В этом примере мы указываем ра#=/, 
чтобы использовать сооКе для всех зо- 
прашиваемых документов из указанной 
директории. Поэтому сооКе должен иметь 


уникальное имя, отличное от других на- 
званий. 
// Обратите внимание: мы устанавливаем 
срок действия сооКе 10 дней 
уаг у 5Йогаата = пем/ СооКе(Чоситеп!, 
"пате_союг_соип! $те!е”, 240); 
// Сначала пробуем прочитать данные, за- 
писанные в имеющихся сооКе. Если сооКе 
не определено либо не содержит данных, мы 
запрашиваем информацию у пользователя 
# (усногаатаЛоа() | Муейогааа. пате 
] мзпогаага.со!ог) { 

убногаа!та.пате = рготрК”Как Вас 
зовут:”, ар 

убногаата.соог = рготр(К“Выбери- 
те любимый цвет:», “”); 
// Данная функция позволяет пользовате- 
лю выбрать цвет текста. Цвет надо указы- 
вать только на английском языке: геф, Маск, 


дгееп ес. 


// Выясняем, сколько раз данный пользова- 
тель посещал эту страницу 
# (мйогаатамеН$ == пи!) усНогаста. 
м5 = 0; 
уНогаста.М&Н$++; 
// Записываем значения сооЖе, даже если 
они уже были записаны, так что срок дейст- 
вия будет повторно установлен на 10 дней 
от момента последнего посещения, а счетчик 
продолжать учитывать количество посещений 
уНогаата. Тоге(); 
// Теперь мы можем прочитать переменные 
Яоситептемйе(”“<РОМТ Я2Е=7 СОШОВ=*” 
+ многаата.соог + “>” + 

‘Добро пожаловать, ‘+ м151- 
тогаата.пате + “1 Я рад приветство- 
вать Вас на этой странице. Успехов 
Вам в изучении сооКе.” + 

“</ЕОМТ>” + 

*<Р>Вы посетили эту страницу 
“+ мейогаата м5 + ’раз(а).'); 
</5$СНРТ> 
// Данная-функция аналогична кнопке ВЕ- 
ФЕТ и позволяет стереть регистрационные 
данные сооКе (имя пользователя и выбран- 
ный цвет} 
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<РОЕМ> 
<ЧМРОТ ТУРЕ="Боноп” УАЦОЕ=”Рогае! 


Му Мате’ опСНск=“\у5Ногаата. 
гето\уЕ();”> 
</ЕОВМ> 

Приведенный здесь пример можно взять 
за основу для создания собственных моде- 


лей сооКе. 


С 22 января по 
24 февраля 


СПЕЦИАЛЬНАЯ 
ПЕНАНА 


лазерный принтер 


ХЕКОХ арене Р8 


ул. Выборгская, 81/83 
т. (044) 241-8400 
241-8401 
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И тому есть несколько причин: 
=“ мощный, гибкий уиеБ-зегуег; 

< базируется на самых последних 
протоколах, включая НТТР/Т.1 

(2ЕС2616); 

<= легко настраивается и расширяется с 
помощью модулей сторонних разработчиков; 

< может настраиваться с помощью «мо- 
дулей», написанных с использованием 
АрасКе тодце АРТ; 

< снабжается исходными кодами и бес- 
платной лицензией; 

<®` существуют версии под УИпаомиз МТ/9Х, 
№евмаге 5.х, 05/2, большинство версий Ипх, 
а также под другие системы; 

<^ имеет действующую обратную связь с 
пользователями для обнаружения и устра- 
нения багов; 

<®^ позволяет выполнять привязку к боль- 
шинству широко известных СУБД; 

< крайне непритязателен к аппаратно- 
му обеспечению — у меня прекрасно рабо- 
тает на Р-16би 16 Мб ОЗУ (сравните с тре- 
бованиями 15 @). 

Ко всему прочему, АрасНе — самый рас- 
пространенный, популярный, но не попсовый 
уиеБ-сервер в мире. По данным компании Ме! 
сгой (ИЧр:/ /мимли петсгаЯ.сот/биогуеу), об- 
щее число ууеБ-узлов, работающих под его 
управлением, уже к концу 1998 г. достигло 
2 млн. (55 % общего числа узлов} и постоян- 
но увеличивается. Если не верите, сравните: 
на долю серверов ЛМ/сгозой приходится 25 %, 
Мебсаре — 7 % Будучи бесплатной откры- 
той программой, Араспе по функциональным 
возможностям и надежности не уступает ком- 
мерческим серверам, а широкие возможно- 
сти конфигурирования позволяют Вам наст- 
роить его для работы практически с любой 
конкретной системой. Отрадно, что сущест- 
вуют локализации сервера для различных язы- 
ков, в том числе и для русского. Ну ладно, 
лично у меня от этих разговоров ручки че- 
шутся что-то сделать. Для начала скачаем 
АрасКе Фог ММтаом.с 1.3.12 Яр://Яр.ссай. 
сот/арасбе/А5/Ытане$/мт32/ арасбе_ 
Т 3 12 миз32.ехе, 3.03 Мб}. 


Инсталляция 


Запустите скачанный ранее ‚ехе’шник. 
При установке у Вас поинтересуются: 

<® по поводу директории установки (по 
умолчанию — С:\Ргодгат ЕЙез\Арасве 
'Стоир\АрасКе, но все в Ваших руках}; 

<= о названии пункта меню (по умолча- 
нию — АрасНне \МУеЬ Зегуег); 
— ®` о типе инсталляции: «Турка» — пол- 
ная, за исключением исходного кода, «№- 
пйпит» — версия без мануалов и исходни- 
ков, «Сум». 
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Во время инсталля- 
ции АрасПе сконфигурирует файлы 
в директории сопй для выбранной Вами ди- 
ректории установки. Причем предусмотритель- 
ный индеец не удаляет исходный файл, а зна- 
чит, если Вы при настройке допустили ошиб- 
ку, «мосты еще не все сожжены», можно вер- 
нуться к рабочей версии. Файл, который поз- 
воляет конфигурировать Араспе, называется 
ЬНрЯ.соп? и находится в директории сот. Его 
версия, устанавливаемая по умолчанию, ста- 
нет носить имя ИНр@.сопЕ.еау! и хранить- 
ся в том же каталоге. 

Но, с другой стороны, если в папке \М4осс\, 
уже имеется файл т@аех.В!т!, никто его не 
переименует. 

Все вышесказанное обнадеживает — Вы, 
ничем не рискуя, переустановите Арасре, 
нужно только перед запуском программы ин- 
сталляции остановить существующий сервер. 

Итак, Арасре у вас обосновался — редак- 
тируя файл ЫЧр@.соп, можете приступить к 
его настройке, но об этом чуть позднее. 


Запуск Арасве 
под УММтадо\м$ 


У Вас есть несколько способов запустить 
Арасве: 

<= как 5егиусе (возможно, только под УУт- 
дом МТ/2000}. Данный вариант позволит 
запускать Араспе при загрузке машины; 

< как консольное окно. Это все, что до- 
ступно для пользователей \Мтпаомз 95/98, 
а также необходимый шаг для обладателей 
\М/паомз МТ/2000, желающих получить 
Арасге в варианте зегмсе. 

Чтобы запустить Арасве в консольном ок- 
не, выберите ки? АрасИе аз сопсое арр. 
После этого раскроется консольное окно, и 
Вы увидите своего индейца внутри него. Это 
окно будет оставаться открытым в течение 
всего времени работы сервера. Для останов- 
ки выберите ЗВу'4омт АрасКе сопзое арр. 

Если окно Арасйе захлопывается сразу 
или не открывается вообще, перейдите в ко- 
мандную строку и сделайте приблизительно 
следующее: 

с: 

<Я «\ргодгат Шез\арасНе дгоир\арасНе» 

арасве 

Ууан юг Араспе То ехй, ог ргез$ Сн1+С 

сЯ ю9$ 

тоге <еггог.109 

После этого Вы сможете прочитать в фай- 
ле еггог.|о9, что же собственно происхо- 
дит и почему программа не работсет. 

После запуска индеец будет «слушать» 
80-й порт (если Вы не измените это в фай- 
ле ИНр@.сопй. Для соединения с сервером 
и запуска страницы по умолчанию запусти- 
те браузер и введите следующий УКЕ 

ВНр:/ ЛосаПо$! 

После чего Вы непременно увидите стра- 
ницу по умолчанию и ссылку на мануал. Ес- 


ли же ничего подобного не 
наблюдается, проверьте файл еггог 109 
в директории 109$. Когда Ваш хост не при- 
соединен к Сети, можно использовать сле- 
дующий ЦВЕ 

Вир://127.0.0.1 

После такой «первоначальной» настрой- 
ки с помощью файла ИЧр@.сотй приступай- 
те кконфигурированию Араспе под конкрет- 
ные задачи. 

Из-за того, что данный ууеб-сервер не в с0- 
стоянии расшарить одинаковые порты слюбым 
другим приложением ТСР\Р, придется предва- 
рительно остановить или деинсталлировать дан- 
ные приложения. В первую очередь это отно- 
сится к другим ммеБ-зегуегам. В противном слу- 
чае сконфигурируйте АрасПе или приложение 
так, чтобы они слушали разные порты. 


Настройка Арасве 


Перво-наперво в директории сом найди- 
те и откройте в любом текстовом редакторе 
файл ВИр@.сой?. Множество строк, начина- 
ющихся со значка «#», практического значе- 
ния не имеют и используются, в основном, как 
разделитель. Поэтому если возникли какие- 
либо вопросы, которых мы с Вами в статье не 
коснулись, милости просим сюда: Ир: Ира. 
арасбе.огд/Чос$/таех. Интьеп. 

Итого: ниже указаны переменные, кото- 
рые оказывают непосредственное влияние 
на работу сервера и могут потребоваться 
для настройки. 

<= бегуеТуре $ап4аюпе. Может быть 
или тею (возможен только на Ушх-платфор- 
мах), или зюпааЮпе. 

= бегуегВоо! «С:/Ргодгат ЕНез/ 
АрасКе Сгоир/Араспе». Директория, где 
хранятся файлы конфигурации, ошибок и 
лог-файлы. 

<= РаЕНе 1095/ЮНрЯ.р4. Фойл, где 
указывается идентификационный номер про- 
цесса. 

< Титеоч! 300. Указывает количество 
секунд до посылки Ите о\щ. 

<э` Ром 80. Порт, слушающий сервер в 
режиме эюлпаапе. 

<= бегуегАатт уоц@уочг.а@гез$. 
Адрес, куда можно посылать сообщения об 
ошибках на сервере. 

<= бегуегМате 1осаТоз$1. Укозывает 
ОЕ, по которому можно выйти на локаль- 
ный сервер: ВНр:/Люсаоз+. 

ч` росотеп Вост «О: /\меБгоо!/И ос». 
Переменная указывает на директорию, где 
хранятся файлы умеб-сайта. Рекомендуется 
хранить последние не в каталоге — по умол- 
чанию, а в любом другом с названием 
Ы40с$ и путем вроде следующего: О:/ 
мгеБгоо!/ Тосс. 

И, соответственно, ссылку <Эйгестогу 
«Ю:/мебтгоо!/И!Чос$»> нужно устоновить 
на тот же каталог. 

= Риесюгут4ех таех.Вии. Указы- 
воет на название файла, загружаемого по 
умолчанию. 

<э` ЕггогГоа [095/еггог.Юю9. Сообщает, 
где находится файл ошибок. 
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млм ко 
еже М Од очередн нако 
ил ВЫ ла фогс ССК 
пе® „= статьи ПО ь сви О О отиях, =. 
ани ЖК вы ДОГОДЬ — в ней Те” ‘сельной ГР 
н 3 Манн В й дви 
Поводо ой пеш в пользе. именно — ‹ ксельны и сфер 
симулят р" даже н@ Зов ОРЗ, нят, ЧТО о втор 
мой ИГРЕ И испольЗОВО себя] ВСП" ему непоР , — 
ш вал В 
котор (к коим я ны пе СТВ тественно, так же 
рогсе шед тя ть и дело обстоит с природными 
сиях Э прив ека ландшафтами: на них можно тратить поли- 


Итак, что же это за 

графика такая и стоит ли ей посвя- 

щать целую статью? Ответ на это я дам не 

сразу, но в конце концов надеюсь все рас- 
ставить по местам. Пойдем по порядку. 

Начнем с более привычного нам понятия 
«пиксель» (англ. Рхе|, что в переводе на че- 
ловеческий язык означает «элемент картин- 
ки» (Рспге Нетеп!. Любое изображение, 
выводимое на экран монитора, состоит из 
ноименьших объектов — эти объекты и на- 
зывают пикселями. Основной недостаток гра- 
фического пикселя — это его двухмерность: 
грубо говоря, он имеет только длину и ши- 

‚ рину. Картинка разбивается на ряд равно- 
мерных квадратиков, имеющих цвета соот- 
ветствующих участков изображения. Прин- 
ципиальной разницы между двухмерными и 
трехмерными объектами здесь нет — ите, и 
другие выводятся на экран с учетом разре- 
шения монитора, то есть в конце концов раз- 
биваются на пиксели (точки). Но для постро- 
ения З)-объектов используется так называ- 
емая полигональная система — трехмерное 
изображение состоит из полигонов, на ко- 
торые могут быть наложены растровые тек- 
стуры. Я уверен, что почти все играли в На! 
Ше или Соутег-бнКе. Как помните, весь 
ландшафт в них выглядит как-то неестест- 
венно гладко, и это отнюдь не вина дизай- 
неров или, упаси Бог, программистов. Тако- 
вы эстетические последствия полигональной 
технологии. Вряд ли встретишь сейчас в ма- 
газине видеокарту, лишенную ЗО-ускорите- 
ля, хоть бы и самого «тормознутого». Созда- 
но множество АР! (Оиес!3 О, ОрепС1, СНОЕ 
и др.) — что характерно, чуть не каждый про- 
изводитель видеочипов почитает своим дол- 
гом создать свой «новорот», не похожий ни 
на один другой. Этот ажиотаж активно по- 
догревается производителями игр, которые 
все время мастерят что-то новенькое с бо- 
лее продвинутой графикой. Но так или ина- 
че, все усовершенствования вертятся вокруг 
обработки полигонов. 

Критерием «продвинутости» графики при- 
нято считать количество полигонов в види- 
мой области. Чем больше полигонов, тем 
больше запрашивается ресурсов видеоакар- 
ты, зато изображение становится реалистич- 
ней. Например, объект сферической формы 
можно изобразить парой сотен полигонов, 
и при этом сферу он будет напоминать весь- 
ма отдаленно — но если эту сферу мы со- 
ставим из нескольких тысяч полигонов, то она 
будет выглядеть гораздо лучше. При этом 
рендеринг первой модели в реальном вре- 
мени пройдет гораздо быстрее и будет ис- 
пользовать меньше ресурсов видеокарты. Ес- 


гоны до бесконечности, но на каком компе 
они смогут отрендериться® Поэтому произ- 
водители стараются использовать тот мини- 
мум, при котором и пейзаж будет более или 
менее сносным, и количество ЕР5 (Егатез рег 
зесопа} заметно не упадет. Теперь, зная, как 
работает полигональная система, нам легче 
будет уразуметь принципы совершенно дру- 
гой технологии отображения ЗР-моделей — 
воксельной, — сравнив преимущества и не- 
достатки той и другой. 

Слово Уохе| расшифровывается просто — 
«объемный пиксель» (МУфите рихе|. Так, ос- 
новным преимуществом вокселя перед пик- 
селем является его объемность — другими 
словами, он задается не двумя координата- 
ми, а тремя. Совокупность вокселей (как и 
пикселей} выливается в объемный предмет, 
будь то ландшафт, фигурка человека и т. д. 
(обратите внимание на рис. 1 — эти холмы 
действительно похожи на холмы как вблизи, 
так и издалека). Да, с помощью воксельной 
графики можно создавать не только природ- 
ные картины, но и модели разных существ. 


Наверное, любого геймера раздражали фи- 
гурки персонажей, при ближайшем рассмо- 
трении зачастую напоминавшие картонные 
поделки с многочисленными «щелями» между 
полигонами. Это один из недостатков поли- 
гональной структуры. Конечно, если приме- 
нить огромное количество полигонов, тем са- 
мым основательно «тормознув» всю игру, мож- 
но добиться большего реализма. Современ- 
ные видеокарты (и то далеко не все] могут 
«натягивать» полигоны друг на друга ту же 
функцию поддерживают и некоторые про- 
граммы), тем самым можно избежать появле- 
ния «щелей» между полигонами. Однако ес- 
ли создать такую же модель в воксельном во- 
рианте, то она будет лишена подобного не- 
достатка. Более того — та же шерсть живот- 
ного будет выглядеть действительно как шерсть, 
а не как текстура, похожая на шерсть. Прав- 
да, одним из главных недостатков воксельной 
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графики является высокая «зер- 
нистость» картинки — если подойти 
ближе к тому или иному воксельному объ- 
екту, то можно увидеть, из чего он состоит. 

До сих пор актуальна проблема поддерж- 
ки воксельной графики «железом». На сего- 
дняшний день ни одна из доступных на укра- 
инском рынке (на мировом рынке тоже] ви- 
деокарт не поддерживает аппаратное уско- 
рение воксельной графики, а это говорит о 
том, что воксельная графика еще не призно- 
на как альтернатива полигональной. Следо- 
вательно, львиная доля нагрузки в росчетах 
такой графики падает на процессор. Как из- 
вестно, на П-рынке правила выживания же- 
стоки: если какое-либо устройство не будет 
поддержано программно (драйверы, игры с 
его применением и т. д.), оно будет обрече- 
но на «вымирание». И это. естественно — ко- 
му нужен грузовик без водителя? То же при- 
менимо и к программным продуктам. Но не 
все так плохо. Если верить прогнозам таких 
компаний, как ПУ и АТ, работы по аппа- 
ратной поддержке воксельной технологии ве- 
дутся. Не исключено, что в скором времени 
каждой технологии будет выделена своя об- 
ласть применения. Вполне возможно, что ког- 
да-нибудь мы станем свидетелями совмеще- 
ния обеих технологий в едином проекте. До- 
вольно интересный симбиоз. Нечто подоб- 
ное, впрочем, уже было в ОЕ?: на рис. 2 изо- 
бражен «полигональный» солдат на воксель- 
ной траве — представьте себе, сколько бы 
эта трава «весила», будь она полигональной! 


Возможно, воксельная графика несколь- 
ко опередила свое время — этим, в частно- 
сти, можно объяснить ее непопулярность. 
Полигональная графика все-таки куда при- 
вычнее — еще в старых добрых РОЗ’овских 
играх можно было наблюдать жалкое подо- 
бие ЗР-графики. Что касается воксельной 
графики, то она изначально применялась да- 
леко не для развлечений. Насколько мне из- 
вестно, воксельные ландшафты изначально 
применялись в геологии, сейсмологии и да- 
же в медицине. Хоть возможно и то, что во- 
ксельная графика просто «опоздала» на иг- 
ровую арену. Мнения общественности на 
сей счет противоречивы. 
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Чтобы разобраться, за- 
чем же понадобилось одаптивное сжа- 
тие, давайте сначала вспомним, что же 
представляет оригинальный алгоритм Хафф- 
мана. В его основе лежит следующая идея. Сим- 
волам сообщения ставится в соответствие код 
переменной длины, состоящий из целого числа 
бит. Длина кода определяется частотой появле- 
ния символа в сжимаемых данных — чем реже 
встречается символ, тем длиннее его код. Более 
того, процедура построения кодов гарантирует 
однозначность их последующего декодирования 
благодаря свойству уникальности префикса. 

Как же строится код символа® Для этого ном 
необходимо знать таблицу частот появлений сим- 
волов во входных данных. На основании этой 
таблицы строится дерево Хаффмана (Н-дерево} 
по следующему алгоритму: 

< из символов, встречающихся во входных 
данных, образуют список свободных узлов. Каж- 
дый узел характеризуется весом, под которым 
будем понимать либо вероятность появления сим- 
вола, либо число его появлений в данных; 

< выбираем два свободных узла, вес кото- 
рых минимален, и создаем для них узел-роди- 
тель. При этом вес родителя будет равен сумме 
весов его детей; : 

< добавляем родителя в список свободных 
узлов, а его детей оттуда вычеркиваем. Дугам, 
которые соединяют родителя с детьми, ставим в 
соответствие 0 и 1; 

< два предыдущих шога повторяем до тех 
пор, пока в списке свободных узлов не останет- 
ся только один узел, который будем называть 
корнем дерева. 

Теперь, зная дерево Хаффмана, мы можем 
легко определить код любого символа. Для это- 
го нужно пройти путь от корня дерева до узла, 
соответствующего этому символу. Полученная 
последовательность нулей и единиц и будет яв- 
ляться кодом Хаффмана. 

Рассмотрим пример. На основании заданной 
таблицы частот (табл. 1} построим соответствую- 


Табл. |. Частоты 
Пи кл |мТн о п р 
ПИ О ОЕ ЗИ Е < О ОО ЕАМ АВ 


щее дерево Хоффмана (рис. 1} и определим по 
нему коды для каждого из символов (табл. 2). Все, 
как и должно быть. Ни один из кодов не является 


Табл. 2. Коды символов 


и к л м н Е в_| 
011 10 0100 | 0101 | 0001 11 ] 0000 001 ] 


префиксом другого кода, что гарантирует нам од- 
нозначность декодирования. Также видно, что соа- 
мый короткий код — у наиболее часто встречаю- 
щихся символов «к» и «о», а редко встречающи- 
еся символы («л», «м», «н» и «п») представлены со- 


эр 


МЫМ ДЛИННЫМ КОДОМ. 
Итак, вспомнили оригинальный 
алгоритм. Однако несмотря на всю свою просто- 
ту, он обладает двумя значительными недостатко- 
ми. Во-первых, для корректной работы распоаков- 
щик должен знать таблицу кодов, созданную упа- 
ковщиком. Следовательно, ее необходимо хранить 
в архивном файле, тем самым увеличивая его раз- 
мер. Во-вторых, так как нам необходима статис- 
тика вхождения символов в исходных данных, то 
требуется два прохода по ним — один для сбора 
статистики, а второй уже собственно для сжатия. 

Избавиться от этих недостатков помогает адап- 
тивное сжатие. Благодаря ему число проходов 
сокращается до одного (меньше, увы, кок ни ста- 
райся, не получится @®]. Достигается это за счет 
того, что информация о символах, встречающих- 
ся во входных данных, собирается в процессе 
архивирования, а процесс сжатия начинается с 
«пустой» модели. 


Рис. 1. Пример дерева Хаффмана 


Что ж это, выходит, что в случае адаптивного 
сжатия по Хаффману мы должны начать с пустого 
дерева, в котором ничего нет@ Но как такое воз- 
можно? Действительно, начинать мы будем с «пу- 
стого» дерева. Однако «пустое» в данном случае 
не означает «вообще ничего не содержащее». 
В терминологии адаптивного алгоритма выраже- 
ние «пустой» означает, что до начала работы у 
упаковщика нет никакой информации о входных 
данных, то есть в случае метода Хаффмана у нас 
нет статистики вхождения символов. Упаковщик в 
дерево изначально занесет два узла, соответству- 
ющих специальным символам. Первый из них — 
это признак окончания входных данных (обозно- 
чим его БОЕ — Еп0 ОЕ). Он нужен для опреде- 
ления момента окончания декомпрессии. Второй — 
код, означающий, что следующий символ был за- 
кодирован без учета дерева Хоффмана (обозно- 
чим его ЕС). Мы его будем использовать в том, 
случае, когда в сжимаемых данных встретится сим- 
вол, которого еще нет в Н-дереве (и естественно, 
для него нельзя определить код Хаффмана). Каж- 
дому из этих специальных символов присвоим вес, 
равный единице. Так как это служебные символы 
и во входных данных они не будут встречаться, то 
в процессе архивирования они будутперемещать- 
ся на самые удаленные ветви дерева и будут иметь 
самые длинные коды. 
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Таким образом, перед но- 
чалом работы упаковщика Н-дерево будет 
проинициализировано следующим образом 
(рис 2). Кстати, аналогично будет инициализи- 
ровать дерево Хаффмана и распаковщик. 


Рис. 2. Дерево Хаффмана 
после инициализации 


Внимательные читатели наверняка заметили, 
что узлы этого дерева несколько отличаются от 
узлов дерева, которое мы построили в начале 
статьи. Действительно, к полям, указывающим 
хранящийся в узле символ и вес узла [\\/), доба- 
вилось еще одно поле — номер узла (М). Дело 
в том, что в адоптивном алгоритме использует- 
ся упорядоченное дерево Хаффмана, то есть уз- 
лы дерева могут быть перечислены в порядке воз- 
растания их весов, в котором при перечислении 
каждый узел будет находиться рядом со своим 
«братом». Это свойство будет использоваться 
при обновлении дерева (рис. 3}. 
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Рис. 3. Упорядоченное дерево Хаффмана 


Теперь можно перейти и собственно к архи- 
вированию. Будем последовательно считывать 
по одному символу из входных данных до тех пор, 
пока они не закончатся. Для каждого прочитан- 
ного символа выполняем одно из следующих дей- 
СтВИЙ: 

3” если прочитанного символе нетв Н-дере- 
ве, то в выходной файл записывается служебный 
ЕЗС-код и сам прочитанный символ; 

<” иначе по Н-дереву необходимо опреде- 
лить код прочитанного символа и вывести этот 
КОД В ВЫХОДНОЙ ПОТОК; 

<" после вывода необходимо провести об- 
новление дерева Хаффмана прочитанным сим- 
ВОЛОМ. 

По завершении сжатия нужно не забыть за- 
писать в архивный файл также признак завер- 
шения упаковки — код ЕОЁ. 
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Алгоритм ра- 
боты распаковщика выглядит сле- 
дующим образом. Из упакованного файла вы- 
деляются и считываются по одному коды симво- 
лов. В зависимости от кода выполняются следу- 
ющие действия: 
<” если это признак окончания сжатия — за- 
вершить распаковку; 


Рис. 4. Исходное дерево перед 
обновлением символом «А» 


< иначе — если это Е5С-код, то прочитать 
из архива символ, в противном случае опреде- 
лить по Н-дереву символ, соответствующий пре- 
читанному коду; 

<=^ вывести символ в выходной файл; 

<- провести обновление дерева Хоффмана 
раскодированным символом. 

Основную трудность здесь представляет про- 
цедура обновления дерева, поэтому давайте рас- 
смотрим ее более подробно. При обновлении де- 
рева выполняются две операции. Первая заклю- 
чается в последовательном увеличении веса узлов 
дерева. Вначале увеличивается вес узла соответ- 
ствующего символа, затем. вес его родителя, дс- 
лее вес родителя родителя и ток до тех пор, пока 
не будет увеличен вес корня. Вторая операция бу- 
дет применяться в том случае, когда увеличение 
веса какого-либо из узлов приведет к нарушению 
свойства упорядоченности Н-дерева (го есть но- 
вый вес узла станет больше, чем вес узла, следу- 
ющего за ним в списке). В этом случае необходу- 
ма перестановка узлов дерева. Пусть после изме- 
нения веса узла он стал равен М/Т. Тогда в спи- 
ске узлов мы ищем последний по номеру узел с 
весом \! и перестовляем эти два узла местами (ес- 
тественно, не забыв изменить для них родителей). 
На этом перестановка заканчивается. После пе- 


Рис. 5. Увеличили вес узла «А» 


рестановки продолжаем операцию увеличения ве- 
са узлов — следующим в очереди увеличения ве- 
са будет новый родитель узла, увеличение веса 
которого и привело к перестановке в дереве. 
Рассмотрим. примеры изменения веса узлов и 
модификации дерева. Перед нами исходное дере- 
во Хаффмана (рис. 4]. Далее в процессе сжатия в 
исходных данных мы встречсем символ «А». При 


изменении веса узла, со- 

ответствующего данному символу, проис- 
ходит нарушение свойства упорядоченности Н-де- 
рева (рис. 5]. Перестановка узлов местами (рис. 6] 
и продолжение операции увеличения веса узлов 
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Рис. 6. Переставляем местами узлы 


(рис. 7). Структура дерева Хаффмана меняется по- 
сле того, как в сжимаемом файле еще два раза 
подряд встречается тот же символ «А» (рис. 8, 9]. 
В результате данной обработки символ «А» из раз- 
ряда редких символов перешел в группу достаточ- 
но часто встречающихся символов, и соответствен- 
но изменилась длина его кода — с трех до двух. 

Что еще необходимо отметить по поводу про- 
цедуры обновления дерева — в описанном виде 
она применяется только в том случае, когда про- 
читанный из входного файла символ уже присутст- 
вуетв Н-дереве. В противном случае (прочитанный 
символ встречается во входных данных впервые} де- 
рево Хаффмана придется строить по новой. 

Вот, в принципе, и все, что касается адаптив- 
ного алгоритма сжатия по Хаффману. Напосле- 
лок остановимся на нескольких моментах, кото- 
рые несущественны при теоретическом подходе 
к компрессии, однако их незнание или игнори- 
рование может «выйти боком» при практической 
реализации метода. 

Возникающие проблемы связаны с тем, что при 
сжатии входного файла происходит постоянное 
увеличение веса узлов Н-дерева. Нетрудно зоме- 
тить, что максимальным весом в дереве обладает 
корень. Поэтому первая проблема может возник- 
нуть тогда, когда вес корня превзойдет вмести- 
мость отведенной для него переменной (если вы 
работаете с целым типом данных, то максималь- 
ный вес корня не должен превосходить 216-1]. Но 


. ДО Такого обычно дело не доходит: гораздо рань- 


ше возникает другоя проблема, тоже связанная с 
переполнением, — длина кода Хаффмана превос- 
ходит число разрядов типа данных, использования 
для накопливания кода символа (опять-таки в слу- 
чае целочисленного типа данных — это 16 разря- 
дов). Когда же происходит подобное переполне- 


корень] 


Рис. 7. Продолжаем операцию 
увеличения весов 


ние? В более специализированной литературе по- 
казывается, что максимальную длину код Хаффмо- 
на будет иметь в том случае, если частоты симво- 
лов образуют последовательность Фибоначчи. По- 
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следовательность Фибоначчи — это 
такая последовотельность чисел на- 
турального ряда, в которой 
первые два элемента равны 
единице, а любой элемент, но- 
чиная с третьего, равен сумме двух пре- 
дыдущих элементов. Если считать, что 
максимальная длина кода — 16 бит, то 
вес корня, равный 4181, может привести 
к отмеченным переполнениям. 

Решить проблему переполнения помогает мас- 
штобирование Н-дерева. Его суть заключается в 
спедующем. При достижении корнем своего мак- 
симально допустимого веса необходимо «смасшто- 
бировать» вес всех узлов дерева. Обычно это ре- 
опизуется путем деления веса узлов, соответству- 
ющих символам, которые встречаются во входном 
файле, на некоторое целое число (очень часто при- 
меняется деление на 2, так как данная операция 
очень просто реализуется обычным арифметичес- 
ким сдвигом} и последующим пересчетом веса всех 
остальных узлов. Но так как используется целочис- 
ленное деление, то в общем случае возможны по- 
тери дробных частей частных от деления, поэтому 
после процедуры масштабирования придется пе- 


Рис. 8. Еще раз встретили символ «А» 


рестроить дерево Хаффмана (в ряде случаев фор- 
ма дерева может значительно измениться]. 
Масштабирование'Н-дерева позволяет не толь- 
ко избежать переполнения. Оно также позволяет 
увеличить степень сжатия входных данных, будучи 
примененным через определенные интервалы, так 
как позволяет учесть изменение вероятности по- 
явления символа в зависимости от положения в ис- 
ходном файле. К примеру, при компрессии статьи, 
содержащей текст программы, в самой статье прок- 
тически не будет латинских символов, а в тексте 
программы — символов кириллицы. Хоть, к сожо- 
лению, не существует правил выбора оптималь- 
ного момента масштабирования для достижения 
максимально возможной степени сжатия. Так что 


Рис. 9. И еще раз встретили символ «А» 


туг вам придется экспериментировоть самим — в 
зависимости от типа сжимаемых данных (тексто- 
вая информация, графика, бинарный код}, их роаз- 
мера и прочих внешних факторов. 

На сегодня все. Если возникнут вопросы и 
предложения — пишите. На вопросы будем от- 
вечать, предложения — рассматривать. 
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можно вполне успешно 
совмещать: |} — ЛЮ! 2 — басслайн- 
синтезатор Т5404, 3 — игра лупами. Сразу 
же хочу оговориться: все, что имеет отно- 
шение к не-барабанам, автоматически под- 
разумевает играние не только басслайнов, 
аи обычных инструментальных партий (я так 
го звука из самограйки тебе тоже не издать. и не смог понять, чем Вл! Базз!те зупй еп- 
[Продолжение. Начало в МК Конечно, рядом с‘нардепом живет бандит, дте Т$404 отличается от обычного 5упй еп- 
№ 50 (117), 51 [118], 2000} тоже богатенький, только он, прослышав от дте — по крайней мере то, что выходило 
В предыдущих частях нашего труда мы — депутата о твоих бесчинствах, с измены бы- на Т$ у меня, меныше всего можно было бы 
. изо всех сил пытались научиться барабанить — ренько срыл на Кипр. В конце концов на ос- назвать басовой линией — скорее уж лини- 
по-модному. Нодеюсь, что вам с моей по- тавшуюся от покупки Яманы тридцатку мож- ей огня). 
мощью труд этот дался значительно быст- но отправиться в Палац спорту на концерт О специфике и назначении страшного 
рей, чем мне без вашей, — как известно, ДДТ и, дав там всем по рогам, конфиско- слова «МИОЪ уже неоднократно писал ува- 
боец, брошенный на амбразуру, делает сра- жаемый Виктор В. — не считаю своей обя- 
зу два хороших дела: и сам погибает, и то- занностью пересказывать слова мэтра. Фру- 
варищей выручает. Третья часть этого тру- т ти использует миди по-своему, и реальных 
да будет посвящена басслайну, или, как вы- | 1 РЗ возможностей такового в полной мере не 
ражаются реликтовые рокеры времен элек- раскрывает, однако наша фора в просто- 
троинструментов, «партии баса» (просьба те, что я и попытаюсь сейчас растолковать. 
не путать электрические приборы с электрон- 15494 РАГСН Для того чтобы Егоооорз-машина заигра- 
ными). ла вам по миди, необходимы две вещи: в 
МЫ $еНптд$ провильно выбрать 1 {миди- 
входы} и Ом (миди-выходы), а затем в наст- 
ройках канала найти строку с названием 
сампла (вкладыш $МР) и, клацнув по ней, 
выбрать из списка последних загруженных 
звуков попе и перейти на вкладыш МИ. По 
умолчанию устанавливается барабанный ка- 
нал (как и на всех МЮО-совместимых устрой- 
ствах, это 10-Й), а в миди-дромките забиты 
не все 127 позиций (с СО по С10)}, а 60: 
22 — 2#7, поэтому сразу звук вы услы- 
шите, лишь изменив значение ноты (тот же 
рисй, но по-мидяшному) в пределах 27-87. 
Для этого нужно подвигать по сетке 
Мое/Бгит специальный прямоугольник или 
просто прокрутить до нужного номера но- 
ты в соответствующем окошке. Если же мы 
хотим услышать миди-инструмент, мы выби- 
раем в окошке Сваппе[$ один из остав- 
шихся 15 миди-каналов, а в РаТИ — номер 
инструмента. Все дальнейшие операции до- 
вольно просты, учитывая, что эффекты и 
большинство функций РЕгоо/оор$ по МИ! 


строишься, когда до тебя дой- 
дет, что без процессора-компрессора и еще 
фиг знает какого прогрессора нормально- 
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Ясное дело, кое-как спилять на басухе 
сможет любой дурак: все же струн на треть 
меньше, да и толстые — попадать проще. 
Другое дело, где это умение применять: иг- 
рать дома в компьютер, у соседа в гараже 
или на концерте, куда, кроме тебя, еще и 
люди пришли — в последнем случае уже на- 
до кое-что уметь, например, быстро и точ- 
но попадать, куда и когда нодо. А если та- 
кое нам не под силу или не по деньгам, то 
в соседнем доме наверняка живет какой-ни- 
будь нардеп, наваляв телохранителям кото- 
рого ты экспроприируешь бесчестно наво- не управляются. Длина ноты устанавлива- 
рованные у народа бабки и купишь себе вать ихнюю аппаратуру (а зачем им — они ется самообрезом, то есть следующая но- 
Яману — гитару-самограйку. Ты даже не рас-. уже богатые], но тут уже дело чревато двад- та обрезает предыдущую. Избежать чрез- 


‚мили. ЕЕ сот.иа 
компьютерые 


комплектующие 


цатилетним исполнением акустических кон- 
цертов Бориса Моисеева где-нибудь на Ко- 
лыме. Там-то уж будет время на басухе иг- 
рать научиться. 

Есть еще вариант — для тех, кто таки до- 
гадался не читать два верхних абзаца и у 
кого есть возможность самовыразиться на 
своей машине. 

Фрути предоставляет в распоряжение 
творца несколько вариантов реализации 
басслайнов, которые при большой охоте 
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мерной длины можно, поставив за ней на 
нужном расстоянии «пустышку» — ноту с ну- 
левым значением громкости. Играть тоже 
просто: нажав «К», мы увидим стройные ря- 
ды пианинных клавиш, но уже вертикальных, 
на которых мы и располагаем нашу буду- 
щую мелодическую партию. Имеется также 
еще одна. 

Синтезатор Т5404 вряд ли может яв- 
ляться темой для статьи — это скорее мес- 
то для полетов фантазии. Что касается на- 
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строек, то тут уместно 

будет привести высказывание самих 
разработчиков Фрути: «Крутите ручки — уви- 
дите, что получится». Кто знаком с КеВи, 
тому эти ручки покажутся знакомыми. Могу 
лишь подсказать: для того чтобы начать ра- 
боту с данным весьма интуитивно понятным 
синтезатором, нужно добавить соответству- 
ющий канал(ы) в секвенсор (СБоппе{ > 
Ада Опе > 15404). 

О методе играния лупами я расскажу бо- 
лее подробно, поскольку пользуюсь им на- 
иболее часто и наиболее эффективно — не 
зря же РгоНу именуется 1юорз. 

Первое, что делается после загрузки 
сампла в канал (модно драгэнддропить прак- 
тически из любого бравзера}, — его наст- 
ройка. Клик на кнопке с названием сампла 
открывает Сваппе! зе тд, где кручени- 
ем всевозможных ручек вы добьетесь изме- 
нения самых различных параметров: не- 
сколько видов искажения, реверберации, 
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атаки/затухания, а также изменение тональ- 
ности базовой ноты (правый клик по любой 
клавише рюпо Кеубоага в закладке Р№сН). 
Токже здесь (верхний правый угол) выбиро- 
ется один из восьми ЕХ’ов. Прослушать ре- 
зультат можно правым кликом на зеленой 
осциллограмме в заклодке ЗМР, а левый 
клик открывает возможность сохранить по- 
лучившееся в новый файл и подменить им 
исходник. 

Следующее, что творится после настрой- 
ки, — активно создается мелодия. По нажа- 
тии на клавишу «К» вы получите возмож- 
ность обозначить любую ноту на вертикаль- 
ных рюло Кеубоагс’ах — по одной на каж- 
дые 1/32 токта. А вот с длиной нот придет- 
ся поморочиться, иначе «хвост» предыдуще- 
го звука будет налезать на начало последу- 
ющего, образуя таким образом нечто ка- 
шеобразное. Чтобы избежать этого, необ- 


ходимо в Спаппе! зеНтаз ак- 
тивировать си! зе, в результоте чего воз- 
можно будет обрезать предыдущий после- 
дующим при помощи обрезочного фильтра 
(ЕЁ№ег со — клавиша «С» и ползунок на 
третью позицию, где на обрезающей пози- 
ции выставляется процент обрезки. Возни- 
кает проблема с тем, как поставить играю- 
щий звук одновременно с обрезом, но она 
решается, если создать клон канала (орск 
оп сбаппе! зе!тоз$ > сюпе сваппе] и гасить 
ноты поочередно. 

Теперь наша задача — наклепать как 
можно больше паттернов, чтобы музыка на- 
ша, составленная в плейлисте, звучала на- 
иболее разнообразно (учтите, что если плей- 
лист у вас чистый, то в режиме [юор пат- 
терны будут играться один-за другим в по- 
рядке нумерации}, отрендерить ее (конверт- 
нуть в вавку или тр3’шку), записать на ком- 
пакт и положить на полочку до лучших вре- 
мен. Рендеринг происходит после несколь- 
ких незамысловатых действий: СН+В, вы- 
бираем тип файла, называем и жмем ОК, 
в окне рендеринга устанавливаем пароме- 
тры: юорта тофе — си! гетатаег (об- 
резать хвост — луп обрежется на 32-й но- 
те), мгар гетатаег (завернуть хвост — 
например, эхо завернется на начало лупо}, 
1еауе гетатаег (оставить хвост — хоро- 
шо для цельной композиции, эхо затухает 
постепенно после остановки сонга]; 
16/32 Би дер — разрядность звука для 
\У!ам; качество интерполяции, «эйсидизация» 
и ТэдЭ и тэпэ. . 

Чтобы сохранить вашу музыку в оригиналь- 
ном формате вместе с исходниками с целью, 
например, перенести композицию на другой 
компьютер своему другу — пускай, мол, по- 
ру ремиксов налабает, — вы можете или сбро- 
сить все сомплы текущего сонга в одну поп- 
ку на манер Сойес! Юг омр/ в Оша ХРгез$ 
(7Те > Сойес! $атрЕ$З}, или сохранить все в 
один ир-файл, который Ргойу открывает и чи- 
тает так же, кок и свой родной *.Яр ([е > 
Ехрой > Дрред |оор раскасе...). 

Есть еще одна полезная фича, которую 
я позабыл отметить в предыдущих частях, — 
возможность порезать уже готовый баро- 
банный луп на части без помощи Зоип4 Рогде 
и изменить ритм по-своему. Для этого вам 
нужно в Ме > [троп > Вес ю эйсе выбрать 
нужный луп, затем на вопрос «Ром тапу 
Багз т #15 юор таае о» ответить пример- 
ным количеством долей, из которых, на ваш 
взгляд, состоит этот луп, указать папку, ку- 
да отрезки будут сложены, и затем распо- 
ложить этот луп в текущем прожекте — этоа- 
кий [ево для музыканта, где каждый бит (рес) 
есть отдельный кирпичик для построения ва- 
шего строения. 
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В принципе, можно еще записать вокал — 
прямо в фрути, и есть такие люди в стране 
советской, которые на это способны. Но лич- 
но я предпочитаю петь в другие проги, а как 
это делать посредством ГгооМу/{оорз, мы спро- 
сим Вокалиста Зеленосерого, когда тот вер- 
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нется из гастролей на Марсе. 
Впрочем, оооррррррррролбк- 
прпрпвалгтжыождваы- 
важтдтпмепдаолпщжиш- 
гпмжывщаопрлворвалпо- 
МЫЖДЛИТМДЛВПОДЖЛВа... 
Примечание редакции. В утро, 
когда Мопег МеРомп должен был 
выдать на-гора очередную часть сво- 
его титанического труда, его голова 
была обнаружена покоящейся на клавиату- 
ре, в результате чего количество текста пе- 
ревалило за 3 миллиона знаков, не несущих, 
на наш взгляд, никакой информационной цен- 
ности, которое пришлось сократить до ра- 


ры „Омау Я мрРз — 
ТохаИегиун: 3.45ес ! ее .5 
ОВК =расе: БК оч 

вах: 11° бер: — | 


И 54 и. Г м 
[+ оорта годе ООООВИИЙ м" += 
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мок приемлемости и соответствия критери- 
ям нашего издания. Тело же (остальное} ав- 
тора обнаружить не удалось. Предполагает- 
ся, что автор пал жертвой‘ кровавых разбо- 
рок с возмущенными читателями, террори- 
зировавшими в последнее время редакцию 
письмами с резкой критикой по поводу сво- 
бодного употребления автором в печати не- 
нормативной компьютерной лексики. 
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Игр, подобных /аадеа 
Аоапз’у, на современном игровом 
рынке очень мало — я имею в ви- 

ду удивительное сочетание универ- 

сальности и неповторимости. Она представ- 
ляет собой, казалось бы, невозможное со- 


четание сразу нескольких игровых жанров: 
стратегии, тактики в пошаговом режиме, ме- 


неджмента и ролевой игры. Вот такая гре- 
мучая смесь и сделала адаед Атапсе од- 
ной из самых популярных игр. 

Сначала ЗабдеЯ АШапсе 2.5: Упй- 
п5ПеЯ Виузте$$ задумывалась в качестве 
а99-оп’а к игре /аддей АШопсе 2: Агония 


еП ы 


Власти, однако еще при разработке она пе- 
реросла в самостоятельную игру. 
Разработчики добавили новые ландшафты, 
новые виды предметов и оружия и, конечно, 
новых наемников. Также в игру введены ток- 
тические особенности, такие как`индикатор 
просматриваемости и индикатор сокрытости 


® комп’ ютери 
+ комплектующ 
® мультимедиа 
х периферя 


+ телефони 
т Науки, 4 (Московська пл.) 
т. 250-9 61(багатоканальний) 


м. Кив 


Сюжет УпНя Пед 
Вузтезз является прямым продол- 
жением сюжета Агонии Власти. Как водит- 
ся, сразу же в начале ипры мы получаем «мы- 
ло» от Энрико. 

Арулько оказалась под новой угрозой. Вче- 
ра Тикса была разрушена ракетной атакой. 
Нам очень повезло: пострадало только не- 
сколько человек, Компания «Горная промыш- 
ленность и Исспедования Ричи», которая ра- 
нее контролировала шахты Арулько, обосно- 
валась в Граконе — северном соседе Аруль- 
ко. Корпорация обещает, что ракетный ли- 
вень нод Арулько продлится по тех пор, пока 
«Горная промышленность и Исследования Ри- 
чи» вновь не получат контроля над шахтами. 

Энрико очень не хочет конфликта с Тро- 
коной, однако ракетная установка должна 
быть уничтожена. У него нет армии, его лю- 
ди устали от войны, и вообще нет никого, 
кто лучше нас справится с этим заданием. 


А уж Энрико позаботится об организации. 
Деньги переведены на наш счет, вертолет 
готов доставить команду из шести наемни- 
ков в Тракону. Гакчто — вперед! 

Первым делом отправляемся набирать 
себе команду. Помимо того, что выбор на- 
емников теперь стал богаче, УпйгзНеа Виз 
пез$ предоставляет вам возможность собст- 
веннолично участвовать в боевых действиях 
наряду с прочими членами партии, а не от- 
сиживаться за пультом управления, зогре- 
бая жар чужими руками. Это обойдется в 
$3000. Но зато можно выбрать пол, лицо, 
голос, специализацию и распределение ка- 
честв. Такой-персонаж, при грамотном ©об- 
ращении, получается одним из лучших в ко- 
манде. Да и стоит он не так дорого, как лю- 
бой хороший наемник. 


Комьютеры 

НоБеВиКЫ 
КОМИлеКитЮнНе 
периферия : 
сервисное обслуживание 


в. 2 


ци. Мизльнская 1/3 225-2758 
магазви `е-Ксв 228-13-22 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Матра Везалежиссив 2 ы. 88-35 В 
в12ре5 звам 28-83-51 | 


В ю 


На самые необходимые 
первые расходы Энрико выделил 


$40 000. Этих денег, как правило, хватает 
только на подбор команды, и то едва. Тут 
важно понять, что самый дорогой наем- 
ник — не всегда самый лучший. (Та же Фок- 


си, к примеру, мне обошлась чуть ли не в 
$3000, а в первом же ‘одиночном бою, по- 
ка вся команда возилась с одним врагом, 
одна уложила троих). 

По качеству интерфейса, по качеству гра- 
фики и звука игра все так же впечатляет. Но- 
емники бродят среди почти настоящих де- 
ревьев. Уж если кто-то спрятался, то спря- 
тался так, что и мне почти не видно. К тому 
же у каждого члена команды своя походка 
и повадка на все случаи жизни: и ползает, 
и бегает, и даже умирает он по-своему. Фок- 
си с Дольвичем не спутать, особенно если 
выложить их рядышком: Фокси прикрывает 
голову руками, да так достоверно, что серд- 
це кровью обливается (уложили девку в снег, 
под выстрелы — брр...). А пули в это время 
рикошетят совсем рядом, щепки летят, снег 
разлетается в разные стороны. Страшно... 
А что делать? Жизнь такая. (Как там былоя: 
«Пули летят, пули, шальные летят и не очень. 
Солдаты сидят в окопах: хорошая вещь — 
привычка} Кстати, если внимательно при- 


смотреться, то можно различить даже тень 
от летящей пули. Короче, идиллия (причем 
на любой вкус]: свист пуль, переговоры н@- 
емников, грозная музыка... Даже птички ще- 
бечут. Зимой. Впрочем, откуда мне знать, 
что там за птички — может, круглый год жиз- 
ни радуются. 

Что касается оружия, то с ним проблем 
особых не возникнет. Во-первых, каждый на- 
емник «приходит» с минимальным комплек- 
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том: броня, ору- 

жие, запас патронов, аптечка 
первой помощи. Во-вторых, из каждого вто- 
рого убитого вами солдата что-нибудь по- 
лезное да выволится. Хорошее оружие по- 
подается намного реже, но тоже вполне ре- 
гулярно: чем дальше вы продвигаетесь вглубь 


страны, тем лучше будут вооружены ваши 
противники и тем больше хорошего оружия 
вы сможете найти по дороге. В принципе, в 
игре предусмотрен и компьютерный маго- 
зин, где можно заказать себе боеприпасы 
и различные виды вооружения. Однако, как 
это обычно бывает, толку от него не до- 
бьешься: нужные винтовки и автоматы по- 
явятся в нем гораздо позже того момента, 
когда они понадобятся. Боеприпасы там, ко- 
нечно, можно заказать, пару безделушек то- 
же, но не хорощее вооружение — оно обыч- 
но достается в качестве трофеев. 

В арсенале наемников есть три вида бо- 
еприпасов к огнестрельному оружию: обыч- 
ные патроны, патроны со смещенным цент- 
ром тяжести (синие} и бронебойные патро- 
ны (красные). На первых этапах игры, когда 
противник очень плохо защищен, синие по- 
троны могут делать буквально чудеса, по- 
скольку они наносят большой урон солда- 
там в легких бронежилетох или вообще без 
них. А вот если враг одет в тяжелую броню, 
синие патроны практически бесполезны, но 
с одной оговоркой: если по противнику ни- 
кто до этого не стрелял (то есть, разумеет- 
ся, не попадал — что, как вы понимаете, не 


одно и то же]. Здесь следует обратить вни-. 


мание на очередность стрельбы оператив- 


ников. Первым должен стрелять наемник с 
бронебойными патронами — он повредит 
бронежилет, и тот уже больше не сможет 
надежно защищать своего владельца от пуль 
со смещенным центром тяжести. 

В общем, когда команда подобрана, все 
деньги потрачены, можно садиться в верто- 
лет и лететь. Вертолет обязотельно разо- 
бьется о скалы, но все останутся живы. К сча- 
стью. В первом же секторе команда столк- 
нется с патрулем. 


Первые битвы — они, как правило, 
самые трудные. Мы еще не знаем, на что 
способны наши наемники. Они еще слабень- 
кие, меткость у них хромает (даже у самых- 
самых), да и команда еще не сработалась — 
велика вероятность, что кто-то кого-то не 
любит и не хочет с ним работоть в паре. В 
общем, первых врагов я брал, что называ- 
ется, измором. Благо и враги вначале не са- 
мые сильные, и ходят они все больше по 
трое — по четверо. 

По мере продвижения вглубь страны па- 
трули все многочисленнее. Первое же, по- 
жалуй, настоящее препятствие — это охра- 
няемая база. Там лежит уйма всевозможной 
амуниции, боеприпасов, взрывчатки. Кое- 
что придется доже бросить, так как унести 
это все не под силу и более многочислен- 
ной команде. Правда, базу надо сначала 
захватить. 

После нескольких безуспешных попыток 
осуществить это я пришел к выводу, что вхо- 
дить в сектор лучше в северной части. Тог- 
да ваши наемники без приключений добе- 
рутся до самого забора, где и будут обноа- 
ружены одним из охранников периметра. 
(Было бы красиво, конечно, войти через поа- 
радный вход, но на базе вас не ждут и во- 
обще вам не роды. А нормальные герои... 


о 


Е 


ОНУ 


Сами понимаете.) Если повезет быстренько 
пристрелить несчастного (пучше, если это 
удастся сделать из оружия с глушителем), иг- 
ра выйдет из боевого режима, и ваши но- 
емники получат возможность. спокойно за- 
нять хорошую позицию и отстрелять самых 
любопытных врагов по одному. Потом, прав- 
да, приходится все же заходить внутрь и раз- 
бираться с гарнизоном. 

Следующее «интересное» место — город. 
Там, очистив город от гарнизона, вы сможе- 
те поговорить с жителями, посетить магазин 
(как водится, место достаточно бесполез- 
ное}, получить несколько небольших зада- 
ний, выполнение которых повысит вашу по- 
пулярность у жителей города. Некоторые за- 
дания будут даны в явной форме, некото- 
рые — прозрачными намеками. Надо учиты- 
вать, что бывают случаи, когда информацию 
может получить только наемник с высоким 
уровнем лидерства. Те же из ваших солдат, 
кто не умеет правильно общаться с людьми, 
имеют очень маленькие шансы преуспеть в 
разговоре. 

Потом придется позаботиться о деньгах. 
Лля этого существуют шахты, а в шахтах — 
управляющие, которые только и ждут, когда 
же вы придете к ним и поговорите. Коки в 
Агонии Власти, производительность шахт за- 
висит от вашей популярности вгороде. В об- 
щем, развлечений хватит: 

Что касается возможностей, то тут раз- 
работчики предусмотрели и продумали ес- 
ли не все, то почти все. Стандартные, зна- 
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: Га | 
комые еще по Х-Сопт’у: встать, при- А 
сесть, лечь, ползти, идти, бе- : 
жать, стрелять навскидку или 
прицельно (точность бывает 
нескольких видов}, стрельба очере- 
дями и так далее. Ваши наемники мо- 
гут даже сказать что-нибудь умное — 
только попросите. (Попросите обяза- 
тельно, что-нибудь да скажут). 

Смертельно раненный наемник будет сла- 
беть и в конце концов умрет, то же касает- 
ся и врагов. Наемники устают, иногда руга- 
ют командира. Хорошо хоть, не бунтуют и 
слушаются беспрекословно. Винтовки и ов- 
томаты в плохом состоянии — как это час- 


то происходит в жизни, могут заклинить при 


выстреле. Такую «мелкую неприятность» ино- 
гда удается исправить, выстрелив повторно. 
Впрочем, всегда лучше иметь у каждого на- 
емника какое-нибудь запасное оружие — 
ведь в бою каждый выстрел на счету. 

В боевом режиме предусмотрена воз- 
можность прервать ход противника. Лучше, 
еспи это делает ваш наемник. Совсем здо- 
рово, если это будет удачный выстрел. К со- 
жалению, противник умеет прерывать гораз- 
до лучше и бессовестно этим пользуется. 
Правда, ваши наемники — тоже ребята не 
промах, особенно если снарядить их каким- 
нибудь «усилителем уха». 

Управлять всей этой радостью, на мой 
взгляд, не совсем удобно. Однако что де- 
лать, «искусство требует жертв»! Если вы про- 
ходили Агонию Власти, то управление не вы- 
зовет у вас никаких трудностей — разработ- 
чики не внесли никаких изменений. Если же 
вас заинтересовала только УпйтепеЯ Виз+- 
пез, не беда — в игре предусмотрены хел- 


пы по каждому экрану, где подробно описа- 
но, что и как вы сможете в нем сделать. Хоть 
все это написано по-английски, но лично мне 
моего (честно говоря, не очень высокого} 
уровня хватило, чтобы во всем разобраться. 

Так что если скучно и хочется не просто 
хлеба и зрелищ, а душа просит масштаб- 
ной войны, в которой не обойдется без ва- 
шего крепкого командирского словца — впе- 
ред! 3адаеЯ АШопз 2.5: УпНябВед Визтез$ 
просто создана для вас. 
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«Мой Компьютер» 2000: рубрика «Имеющий уши» 
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24.01-31.01 Виктор В. Пушкар Ушастые итоги 
31.01-07.02 | Петр "Вохюп" Семилетов МЕЕЕММОМ 


р 


яр] 


5 07.02-14.02 
8 


| 21.02-28.02 

28.02-06.03 

то 

13.03-27.03 | Виктор В. Пушкар Просто колонки 

Е \ие-зеркало для Шарлотты 
т 


ЗатрШиае: основы многоканального 
бытия 


Применять охлажденным 


Петр "Вохюп” Семилетов 


Виктор В. Пушкар 


Александр Штанько Узкая дорожка становится шире 


Алла Загайкевич — Экзотика? — Фантастика! 


Зона без мух 


17 Виктор В. отвечает на вопросы 
Звуковые карты: тройка, семерка... 


№ 
[2] 


м|№| < 
[о 


хо ыы о [°°) и ыы] |] юм | № №№ № | 


1 

2 

5 В игре — старшие звуковые карты 
7 Алхимия звука 
1 

2 

1 

1 


2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
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30-31 | 24.07-14.08 | Виктор В. Пушкар Раскрутка в июу-бизнесе 
32-33 | 14.08-21.08 | Петр "Вохюп” Семилетов Рабочая лошадка 


Куда девался бит, или Диалектика 
21.08-28.08 | Виктор В. Пушкар, Петр Семилетов в собственном соку 


№ 


4 


28-29 | 10.07-24.07 | Петр "Вожюоп" Семилетов \Меда$ Рго 1.0 
28.08-04.09 | Виктор В. Пушкар Звуковые карты: тройка, семерка... 
11.09-18.09 | Петр "Рохюп" Семилетов Фрактальная магия 

18.09-25.09 | Виктор В. Пушкар РоБу для чайников 


25.09-02.10 | Виктор В. Пушкар МР3З — мечта о бесплатном сыре 


[9% 
> 


| 


Ё = а СУВАЗЕ \$Т/З2 5: По главной улице 
02.10-09.10 Петр "РВохюп" Семилетов с оркестром 
16.10-23.10 | Петр "Вохюп" Семилетов Вуг2 — ВЧе?77! 
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Фруты нуты узы гнуты 
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52 Как отсамплировать марсианина 


Наименование грн 
`КОМРЫЮТЕРЫ 
Компьютеры на базе еГРепбыт. АМО. 1ВМ, Суйх 


6-2-333/32/10,2/1,44/СР/ЗВ/8М. 
1АСупх 500/32/512/7,6/ЗВ/СО/АСР/4. 
6-2-400/32/7,6/1,44 /СО/ЗВ/8М 
6-2-450/32/10,2/1,44/СО/В/8М 
6-2-500/32/7,6/1,44/СР/ЗВ/ЗМ 
ВМ-333 МНе/6АМВ/А,ЗСВУАМВУЗВУМИСТ 
6-2 450/ 644Б/4.3/4/5В/СР48х/3,5 1999 
6-2 450/32/512/7,6/5ВИСО/АСР/ВМЬ 2100 
6-1500/64/4/10,2 2124 
00/РАМ64/20.4/50х/8МЬ//ЗЬ 2430 
[6-2 500/64/512/10,2/5В/СР/АСРЛЛ6МЬ 2700 
Компьютеры на базе |1е! Се! 

авгоп 366/32/7,6/1,44/СУЗВУВМ 1848 

‘!егоп 400 64МЬ/ЛОСЬ/Мдео МЫ 1934 
[Сеегоп433/6/10.2/1.44/СРуЗВ/6м 1 1960 _| 
[Сего 6/6А/1О,2/14А/СВуЗВ/Л6м | 2044 | 
370 
375 
382 
400 
395 
410 
390 
399 
1УА-СЕА500 /64МЬ/ЛОСЫ/ВАСР/ЗВ/СО52 2329 405 
егог-466/32/7,6/48х/4/ЗС/АТ 2384 
МА СЕ.500/64МВ/20СВЛ6АСР/5В/СО52 | 2415 
МА СЕ\633/64МЬЛОСЬЛЛ6АСР/ЗВ/СР52 | 2501 
МА СЕ\о67/64МЬ/ЛОСЬЛЛ6АСР/ЗВ/СО52 | 2559 
МА СЕ633/64МЬ/20СЬ/ЗЗАСР/ЗВ/СО52 | _ 2616 
е1500/64/512/76/5В/СО/АСР/ВМЬ 2700 
[600/РАМ64/20.4/485/ 16МЬ/ЗЬ 2755 
УАСЕ433/128МЬ/20СЬ/З2АСР/ЗВ/СО52 | 2777 
МАСЕЕО67 /128МЬ/20СЬ/З2АСР/5ВУСО52 | _2812 
1633/64 МВЛОСВ/МООООО 3 200016М 


420 
435 


455 
450 
475 
483 
489 


о 
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ь 
55 
бо 


|| 


498 
500 
е1600/64/512/15,З/ЗВ/СО/АСР/З2МЬ 550 
Компьютеры на базе 1п1е! Репбит 1! 
елйит500/32/7,6/1,44/СО/$ВУЛ6М 
[РепНит500/64/10,2/1,44/СО7ЗВ/16М 
елйит533/64/7.6/1,44/СРУЗВУТ6М 
Реп\ит1550/64/10,2/1,44/СОУЗВУЛ6М, 
|Репйит600/64/10,2/1,44/С0/58/16М 
|Репйит650/32/7,6/1,44/СО/ЗВЛЛ6М 


518 
559 


етйутт800/64/17/ 1,44 СО75ВУ6М, 3181 535 
УАР3-733133)/64/1ОСЪ/16МЬ/ЗВ/СР 3266 568 
-500764/512/7.6/5В/СО/АСР/8МЬ 3300 550 


>| [9 6 > 5 А] 
о 
Е 
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1УАРЗ-700(100]/128/20СЬ/З2МЬ/5В/СБ 3306 575 
ЗЗ/ВАМ64 /20СЬ 150 16МЬЙЗЬ 3387 584 
УАРЗ-733(133]/128/20СЬ/З2МЬ/5ВСО 3502 609 
1УА Р3-800/128/1ОСЬЛ6МЬ/ЗВ/СР52 3508 
11550764 /512/10.2/ЗВ/СРУАСРУЛЕМ 3800 600 
"УА РЗ-8007128/20СЬ/З2МЬ/ЗВ/СР52 3651 635 
УАРЗ-850[100/64/1ОСЫЗ2МЬ/ЗВ/СР 3910 680 
[800/РАМ128/20СЪ/56>/32МЬ/ЗЬ 3932 678 


Са 
= 


&|- | 
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Е 


| 


22 
8 
6 
1 
6 
24 
6 
17 
6 
6 


Го 
© > 


22 


25 


[21 800/128/20 ЗСЬ/З2МЬ м9/48х/17 5460 910 


Компьютеры на базе АМО АНоп 
650/32 /7,6/1,44/СО/5В/8М, 2156 385 
[А700/64/10,2/1,44/СО/5ВУ8М 2212 
ИВОМ-650 /64МЬ/10,2 /16/ЗВ/СОУРОВ 2520 
игоп 650 64МЬ/ЛОСЬ /ВмеТМТ И 16МЬ 2588 
МА Оугопё 30/64 ЛОСЬ/Л6АСР/5В/С052 2588 
ИВОМ 650/64 МВ /4,ЗСВИМТМ М64 16/58/ 2627 
МА Ругоп7 00/64/1096 /Л6АСР/5В/С052 2645 
гоп 600/64МЬЛОСЬ/Л6МЬ ЗР ТМТ2 /5В 2730 
МА Оугой 650/128/20СЪ/З2АСР/ЗВ/СО. 2846 
ИРОМ700 /ВАМ64/20 4750 ЛЕМЬ/ЗЬ 2894 
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Наименование грн. у.е. 
УМА ито 700/128/206Ы/32АСР/ЗВ/СО_| 29 [505 | 6 
6 
УМАБигол 750/128/20СЪ/ЗАСР/ЗВ/СО 1 2981 [55 | 6 1 
ММААНол 800/64/10Б/Л6АСР/ЗВ/СЬ__| 3048 | 530 | 6 
ол К7-600/64/10.2/52«/6/5С/АТХ_1 | 55 |1 п 
6 
6 
[209600/32/512/10.2/5В/СРУАбРМЬ | 3300 [550 | 2 
[уло7600/64/10.2/8МЬ а/к |350 [ 5015 
[илол650/64/10.2/8 МБ чу" | 350 [55 [| 
ГАТНЕ650/64/512/10.2/ЗВ/СБУАеР/8Мь | 380 | 60 | 3% 


[РОВОМ800/ВАМ128/20 4/50+/32мЬ/З6__[` 378 [ 41 [17 
24 
[АТНи650/64/512/15, З/ЗВ/СО/АСРЛЛ6МЬ 4200 700 24 
24 
24 
П-81С800/128/20,3/32МЬ у9/48»/17” 5610 935 25 
Мобильные компьютеры 
9 
ВМ 4860Х4-100/10"/40/1 ОС/ЕООЛах [1860 | 30 [9 
420 9 
ВМ Р120/12^/247\С7ЗВАСРУЕОО 3120 520 9 
ПозНа Р-120/12"/48/1,2СУЗВИСРИох 3420 570 9 
18МР166/12"/32/2СЫ/ЗВ/СОГРОБИюж4, 3750 625 9 
16МР166/12"/32/ЗСЪ/5В/СО/ЕОРИсх28, 3930 655 9 
озНфо660 Р150/ВО/НРРЛ,4/1,44/28,8 4641 780 14 
ВМ Р233/13.4"/32/4СЪ/ЗВУСОУЕОБ 5040 840 9 
|Сотрод Аппода - ТЕТ/ЗВ/СО/56К‚от 8700 1450 24 
озна анейе-ТЕТУЗВ/СР/6К,от ` 8700 1450 24 
[Руизу МеВоок - ТЕТ/ЗВ/СВ/5К,от 9900 | 1650 [24 | 
ТозНЬа Тесга 8Х - ТЕТ/ЗВ/СО/56К,от 9900 1650 24 
ТуилНео4 Ромегит-ТЕТ/ЗВ /СО/56К,от 10500 [ 1750 24 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 5/7 вы 
Процессоры 
[СЕ.333 5! ВОХ 290 50 20 
[С 366 РРСА ОРБ5О]ТВАУ 319 55 20 
[6АЗАО ОТ! МА 693 + 5В АГХ 435 75 20 
[ЕВТМ $.ОТ1 1440ВХ АТХ 493 85 20 
Видеокарты 
О-ЦМК\.90 56КУОЮЕ ВОСУЕЦ ЕХТ 319 55 20 
1 522 20 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ к — 
роцессоры. 
К6-2-450 280 50 8 
[Саегоп 333-766 128со5В СРбАВох Г 20 [50 | 10 | 
[500 МнёК-2 30 ме р Фромм | 
302 52 
ВР 28 Е 
[АМО Кб-2 /РИВОМ/АТНКОМ „от 330 55 
336 56] 9 
17 
ТонЕвОм АЗ РСА [| 38 [8 | И 
Е Г 
[АМ вигот 650800 [| 3 [9 
[АМО ООН 50 / Зоскей 1192 [3 
ПАТЕЕСавкоп/Региит- от | 390 | & | 24 
8 
моруком70 | 0 [ ® | И 
авс 
25 
14 
80 17 
82 7 
3 
"Сеегол 56а разгон | 480 | 88 |] № 
|СЕЕРОМ 556 ЕСРСА 487 87 8 
|Се1егоп 6ЗЗМгц, 492 82 19 
84 25 
|Се!егоп 6ООМгц разгон до 900-+МЬх 510 85 19 
[667 М2 (Сореггите 0.18] ЕСРСА. 518 87 14 
|СЕЕЕОМ 633 ВОХ ЕСРСА` 522 90 7 
|Сеегоп 667 128КЬ Тгау ЕСРСА. 534 89 27 
[АМО РУВОМ 800 539 93 
УОМ 800Мги Зоске! А 540 90 19 
[Саегоп 700 128КЬ ВОХ ЕСРСА (0.18 570 95 7 
РИН 450-1000 256КБЕСРСА(100 /ЛЗЗМНЕ 574 99 |110 | 
[АМО Т-В1ЕР 700 ЗюгА 580 100 17 
[СНЕЕОМ 700 ЕСРСА 609 105 
[РИ 450 /512 $ЕСС-2 609 105 7 
РИ 533 /256 /133 ЗЕСС-2 748 129 
762 ГР ПОТЕ 
|СЕЕРОМ 733 ВОХ ЕСРСА 77 134 7 
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Наименование 


[РИ 600 /256/133ЕСРбА_ | 82 [№ | 

[РН 550/256 РСА М | 14 

1Ри1650 /256 СРВА______Й[_ Га | 1% | 
ГРесвот И 550 $01370 [80 [| 14 | 
АмотВО 850 очаА Г [| 

|Р-11 600 ТесуЗЕСС:2 100м4 2566 | 90 | 150 | 

РИ! 600 Вох7РСА ЗМ: .18}258«__| 936 [ 156 | 
|Р!16007256/133 ВОХЕСРА | 980 | 18 | 
[Рг650 /256 ВОХЕСРВА__ 0 | 199 | 

[РИ 667 /256 ВОХ $ЕСС-2 986 

[РиГ700 /256 ВОХЕСРСА [| 0м[ № | 
ренеГРелйит 1 733 256/133 Вх | 14 [| 184 | 

И 
17 
енеГРелвитИИ 800/50<ке!370/256 | 13 зо 
[АМо-ВО ТН» Зов [185 [25 [ № | 
РИ 800 /256 ВОХЕСРСА [| 135 [25 [№ | 
[РН1800 /256 133 ВОХЕСРСА | 1985 [ 25 м | 
[21800 /256 13380%3с62_____ | 135 [225 
[РГ 850 /256 100 ВОХЗЕСС2 
[Р!1 933 Вох ЕСРСА {1331 256, 363 27 


Модули памяти 


ИИ ОЕ ВИТО ЕТ] 
[тит 6АМБРСТ00_—Й р @р Я | 
ЗА С ОО О ОЕ ВЕ АВ 
ТОМММ 6446 ЗОКАМРСТОО Мес ТЗ 
Бит 64МБРСЗЗмМеф | 18 [8 19 
ии 6АМ6РСЗЗР! Пр р | 
[ОКАМ 64РС-100 РС! 174 30 17 
вом в4РС18ЗР_ | ШГ | 
185 33 8 


к 

|= 
| 
У) 
м 
Я 


Мм 16МЬЕБО 35 9 
[Омм 64м/128М,от 224 38 22 
[ит 128№6 РС133 МР 258 23 19 
мм 64/128МЬ РС-100, 8пз, ВВАМО;от 258 43 24 
РММ 64/128МЬРС-133, 7,515 ВВАМОхот 270 45 24 
[ММ 64 РС-133 Тгапзсепд 306 51 
[ЗРВАМ 128РС-100 РС! 325 56 17 
[бОВАМ 128РС-133 МСР. 325 56 7 
[ЗОВАМ 128РС-133 РС! 325 56 17 
ММ 128РС-133 РС! 330 55 
ММ 32МЬ ЕРО 380 ОЕ ЗЫ 
[бОВАМ 256РС-133 РС! 725 125 
[486 + СРУАМО 0Х4*100 89 15 
[5У-5ЕБМ 244 45 
МАМ Тйоп Тибо 2 АТ 244 45 
|юЭВХ рго,АСР,ЗВ, АТ/АТХЛООМНЕ 256 44 
ТУАМ Тат Тото 2 АТХ. 261 48 26 
[МАМИ С861, МА 691 /586В, боске!З70 319 55 15 
|ЕР-ЭВХА. 320 59 26 

МА Рго+, АТ 330 55 19 

26 

8 
337 62 26 


> 


407Х ПОА ЗюИ 100МЕ2 АСР Соретти 339 БИ 
ВЮЗТАЕ МАС 342 59 
МАМИ С908, МА 69ЗА/596В, 133 МНЕ, 342 59 


-1 5370 МА Рго, ВАТ [_ 38 | 58 | 

Р.ЗУВМА. [38 14 | 

МАНИ С909, МА 69ЗА/5В6В,5оске!370 [ “Га [15 

С Ройпег ММА Арою РЕО ЕСРСА [39| м“ [22 | 
[МУ 6163 МА $1 1 Сорегтте, р 1 
{СОЕР ВХ/ВТО/МА АТХот [30 | [м | 
МопвМУРЗ 512КЫ5-450м: 209мм29м _| 30 [Ш |2 | 
СРоппегС908, МАВЯЗА/596В, 1З3МНЕ Е О О ОВ 


Е 
т 
р 
р 
с- 


Р-ЗВХА 
|МВ боске!З70 МаАро!о133 АТХ. 
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3 
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р 
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ОТЕК 91-5405 6, 383 
СОЕР 67Х85, 4402Х Зоске! 370, АТ. 
СРСА ВХ440,АСР,АТ/АТХ, 1О0МНЕ 
[МВ Зоске!7 РС-Роипег МУРЗ АТ. 389 


= 
С 
ь 
© 
© 
ре 
>] 


ТРАМСЕНО Т5-АУС(МААРОЦО РЕО133, 3% [66 | 18 | 
а ГЕ 73 26 
402 67 27 
ЕР-35 М 402 74 |926 | 
ЕР-ВКТА+ 402 И] 
[ЗОТТЕК 51-6ЗАТ 6 406 70 


МАМИ СВУ] ‚1810, Зоске! 370, Удео 412 71 
|4408Х $370 АТХ Соррегптпе гео! 4]4 69 
|МВ боске! 370 РС-Роипег 440ВХ АТ 415 


> 
р 
= 
я 
[= 


МУ! 6137 1810 $370, тАТХ. 


“Тголзсепд"Т5-АУЮ 1 МААро!оРго133 420 70 
424 78 
РСРоипег С871, 1810, Мес & Зоупа 429 
[ОТЕК 51-63АУ+ 435 75 
435 75 
И м | 
“Тгопзсепа" Т5-АУОЗ МАВУЗА, АТАбЕ, АТХ 450 


> 
Ро 
© 
я 
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СНАМТЕСН 6 А1А4, МА 694 /686А,Зоупд 


Наименование грн. у.е. код 


[М5 6156 АТК ВХ З5! 1 Соретие 1 48 | 7 | 
АСТОН И НЕС 
ГВОЗТАЕ МЕУСА МАВЯЗА, $04! 370/ | 40| | 
ЕО 2 ОСИ НИИ] 
|ОИСАВУТЕ СА-ВЕММЫЕХАПРО4МЬото | 480 | № [18 | 
[СНАТЕСН вАЛАЕ МА 694/686 Абоа |4 [№ | 15 | 
РАМСЕМО Т5-АВХГ ВХ Лоо | 56| 88 | 
|ССАВУТЕ СА-6УА7+ МАТА |516 | № | 18 | 
ДТ ИИ АВЕ ВЕЗЕТ Е] 


со 


р 


СТЕК ЗК ВАО ВВЫВЙ] 
"ОСАВУТЕСА-67ХС У, 1ООМН А | 58 | 8 [| 18 | 
549 
"ССАВУТЕ СА-6ВХИВХРОРСАР-ЮЮЯ | 558 | 3 | 18 | 
570 
"Мсгоз!а” 6309 МАБУАХ, ЗВ, АТА66 Ра. ий ры 
ГМакобиой 6309 МА6Я4Х, $8, АТАб6 | 5% |5 | 


зайте 6330 зо Ао БИОМООМН, _ | 580 | 1 | № | 
АИС ЕЕ ЕО ВОО В ЖА 
"ССАВУТЕ СА-ВУХУ-ХМААТАВВАТА 1 58 1 9 | 18 | 
[МАМ С960, 1815, Зое 70Уее |5 [10 [№ | 
[ОЕСАВУТЕ САВВАВХАИ_ [60| № | 18 | 
ВоскетААМОРЕЗАОКИЗЗАСРАЗВООМА | 69 | 18 | 23 | 
АСАЯТМА+09 [ШВ | 
аи те арии Е” 
"АВИ” ВЕБ-И, 14408Х.РС-5, ЗАМ |164 | 14 |2 | 
В ЗО |105 ПЕ 
[М8 5054370151815 ЗубАмоЗВАГ | 89 Г СЗ | 
ВЕБЕ | тр ОЖ И 


АТ ЗВ 
[ССАВУТЕ СА-6СХСЛбОЛЗЗМНЕ Роя | 654 | 18 
овек75Ки 6 | 
667 
Геоизсев В-АКТА, ЗВ. АТК 0 | 
[гопвсеив ТЗ-АКХА ВАХ [0 | 
"АВП” ВХТЗ3-ВАЮ, 4А0ВХ, РС-5$А-1 [60 | 
[бонек 75КУ2 Г 6% | 
ГАОреп"АХЗЗ 18 15ЕРС-ЗММ-З.АТАТОО | 696 [| 16 | 
[о615е6/ 56 815еАТА1ОО/АТХ//МА694 
1 ВЕб- КАР 4408Х, 9011. (АСР, 


|ЗсНек 75КАУ 


м 
ю 
= 


|СТСАВУТЕ СА-6ВХ7+ (ВХЕС-РСА Р-М 
$15 СОВХ-Е, +440ВХ, ЕСРСА, ООМАТОО, 
НТЕСКО815ЕР ОЕМ 
М/И: К\У200' 
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2 |2 
^5 | > 


р. 


Р4 ==> Е} > 
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3 = 2 
>13 Я 
88 5 
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2 9 
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[МВ б0ске! 370 А$1$ СУЗ.2С 1В15ЕР АТХ. 
-6337, 1815Е, ЕСРСА, УОМАТОО, 
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ОТЕК 51-68С. 
МИН. КУ200-К АТАТОО КАР 
55 С1$12, 815Е, ЕСРСА, ИОМА 109, 
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|ММЦКА266-В АЕ МАС 1 АТАТООВАЮ Г 160 | 200 | 


= 
= 
[= 
5 
= 
> 
> 


Е 


ГУАМ ое ООВХ Рос. ММАКАСР, | 1380 | 250 | 

ПРУАК ТвиофеооМВХ Руа ММьА | 3402 [57 | 18 | 

МЕ РСА20О-М Зе, 840 4002 [60 | т | 
Н. ме кии 


[540М бимит_ Тр Г Т Р| 
То АТА шв | 
[НОО огпоебоск 21-60 Сью | 41| | 
ЕЕ НИЙ ПРЕ СЕ И 
[10-1566 0лт345400/7200_ | 50| юр ют 
[Сама 10266 | 0 юр | 
ВЕЗДЕ ЗОО ОИС ООО ОЕ АИ 
Ро-27СБАИЗЦ/ЗЕАСАТЕЛВМ(5400/720 | 69 | 15 р | 
МО ТО2АА102СВ 5400хрт 2М8 сое | 64 | 15 м | 
ТРИ {5400/7200ЕРМ ОМА | 80 Г 15| | 
ТЕбиз 15.3 657200] 702 [17 [18 | 
2008 балки ОМА 10| 72 | | м | 
ПоЕОеВЗАМИМЕ | Г | 


15,0 СЪ М!езегл Ока! 7200 


44 


756 
762 
774 

03 


Наименование 


ИИ 
Род бьголЗимеЕААН р | ми | 
Сама в р [мг в | 
ВО6 СБ Золвта АТА р] Г | 
858 

[Е И 

ЕЕ 


[469 СЬРУЛТ5О МРС 3409АТЗ | | 
307 СЬ ВМ ПАЗ07030 


[та сы вм отА-307080 р 18 20 [И 
| 2233 [ 385 | 
ки 


ГАЗЕТЕ] 


|АОоеп 48х 


|7Р 1С0МЬ Ровозокис и! ЮЕ 

[СО-КОМОВТЕАС СО-22АЕВМеебоске | 406 | 

|РУСКОМ Зоб 12И0 1 69 | 

[РОО ек'03В Отерстя |1 68 | 

РУО ВОМ йо 12/404бЕ |660 | 

СУ МЕС 840, бана! о, Ом | 680 | 10 | 
[69 | 15 |] 
[60 | 


ГИЯ 
"ОБЕ Рогов в/к | 0 | № | 
ГЕ И 
ПР2БОМЫЮМЕбАек В | Г № | 
[НР биеЗоте СР-ВА 82501 ыарЕ |9 | МГ | 
БУ РОМ Ропее 10746569 [96 | №19 | 
[Совок | | | 9 | 
СОЗ СхвЕ 107 | М | | | 
[ЕР ботебуоте С-В Тб: ВоЗАОЕ  ГИ |119 | 18 | 


[СОАУ татововыу8х/2 Ся м [20 [9 | 
ЕРЕСИ ИООЕЕЗИИ ПОИИИ 
[54:00 454524 Зато 3304 [6 оз 
"СОВА Тесс ИИ оЕ |199 [ 29 [9 | 
| Рбыгебоге СОЖ 8230858 | 198 | 239 | 18 | 
[НР Зезоте СОЗ ОаЗаНОЕ —_146 Г 2 т 18 | 
| РЗиезоге СОЗАиЯЗОЗЕ м | м | 18 | 
[Ава СаВОТИ | м[ 28 | | 
СЕЗАР ИИ И 
МО Ро 64059 р | ГП | 
[СОА отово 65/10 ЗЕ |160 [25 [9 


Р 5геке СО-КУУ 82 ЕН 4х4х6 [ЛВ 1560 | 260 | 18 | 
РЭ юге СО-ВУ210Е 8х4х32[5С91 2067 
< к ыы 


РЕ 


[5СУЕЗ Текгот 315 РС! БО Иране | 
5С5Е2 Адорес 29038 ГЕЕВ мои ис] 
10Иго160 5С9 Адорес 2916 ето | ри] 
ан ШИ Гы 
Копонки $РК-202 ВО! 


42 


рескег-СЕКИУЗ/ЛЕАСЛОМАХЕО 200%“ от 


37 


[кости РИМАХ САМЕРАС батера |8 ГГ 

редкег: РАМА мнт | 
[ракель ОТВ Р-628, АОИ рр в | 
[ДхейсикАТеф 95 
ЗЫ 
[В РСТ СЗмефо 8738 4 вом | ТЗ | 
ВОИМО орет ёНАМТОм_ | м] вт в | 
Мотово ры атоко 74435 Гм | мт м | 
В\отото 740 16З0РА______ 1 Я] БТ | 
ЕТНЕАНЕТРОоивмоНР Г ГГ | 
Ватто 744 16." ЗОРСЦеньг 1 | в | 
БрескеливТЕКА<От.20о\иНаРека Га [№ [в | 
[Зреокыз ТЕР ЗР:575,200#_ | | 


воимр свеАЕРА [в | 


[о 


р 
с 
2 
5 
= 
о 
Я 
а 
Н 
го 
| 
Ра 
О 
Я 
Е 
8 
5 
я 
5 
г 
Е 
з 
ре 
а 
, 


ОТЕТЕЙ онНННН ПОТОП | 
ооо АОрег ААА Рок | ром | 


сипд сагд 32-5 Е55 + ЕМРС! 
рескегь КЗТЕК СРЕ.200, 450 


2] 


Наименование 


РРЕЕТЕТЕНЕ ЕАО МВ ТИ ИСИ 
ее РО беевнои в | 
НЕТ ПР ЕН Е 7  Е ИИИ 
ЗЕЕ  НОЕТ С ИЯ 
ЕРЕСИ НИ ПСА 
СЕТЕ ЕСО ПОТ МЕ ИИ 
СЕ И ВИО ПОС 
[есле МЕ 1024 Рота — ПТ ЮГ [№ 
СЕТЕ ОИ ВИ ЕЕ ЕЖЕ 


й 


МВ СГАСР 30 [104 [175 | 
3 ТЕЮ 30, АМЬ 5СКАМ, АСР. А М 
3 30/2 4 МВ/8МВ АСРот 
МСА РАВКИЕ 53 Тио 30 4МЬ 


УСА 5РАЯКИЕ $3 Тпо ЗО 8МЬ 
3 ТКЮ 30, 8МЬ $ОКАМ, АСР 


ГНИИ 
[5 | 
[53 бомоде 4. ВМ ЗОКАМ, АСР | 1% [| 325 | 15 | 
УСА ВМВ мот Г 83 | 
УСА ЗРАВКИЕ 3 Зочодей Ехиетеёмь 129 [И | 
238 
БУСА ЗРАВКЕЕ $3 ЗАУАСЕА РОМ |3 9 | в | 
[УСА ЗРАВКЕЕТАТО Мать лм ПГ 8 | 
УСА ЗРАВКИЕ ТЕТ Уомо РА 16м | рт И | 
ВУбА мВ ВыоТТам6а Гр | 
СЗАО ООО ПО О ПЕС ПОС 
[УСА ЗРАВКИЕ 53 Заадей Рго З2МЬ. 
ВУСАТЕМВ ЗС Амте | | 
[АТГ Воде128 Хрен2000РЕО 16МВ ЗРРАМ 336 
БУСАЗРАЯКЕ 53 ЗАУАбЕЯ РОЗ |3 Га в | 
[АТИРоде 128/300 МН» Хрел 2000 | 38 [0 | 15 | 
УСА ЗРАРАЕТАТ Мм [8 [И | 
38 [0 [| 23 | 
КУАЗеМВ Яма | | 
00000 2000/3000/3500/4506/5500.5т_[ 38 [6 [| № | 
амвем срам | || м | 
[МАМИ ВУА ТМТА го, ЗаМЬ ЗОКАМАСР | 389 [68 | 51 
33 [6 [23 | 
(ЕЕЗАСХ ЗЕ ООО ПОЙ ПОЗ ПООАТСИ 
[АП Расе 128 Хрен 2000 Ро, З2МЬ И рьжив ви» |” 19” Я) 
БУСА ЗРАВКЕТТО МЕН РОЗМЬ ПТ 48 ГГ и | 
ВУСАЗАМВ мета | 48| | 
[АТ бде 128 Хрей 2000, З2МЬЗ0АМ Ги Г в | 
[2505%38007У6600/У6800/У776бют Г 480 Г | 
УСА ЗРАРКЕТАТ РР ЗМ 4 Г | | 
[43053600 РеомА ТНТ, 1ЕМЬЗСВАМ | 489 | м | № | 
ГАЗ08? АСРАЗВООТЫТ2 16МЬ ЗбАМ 498 [3 |2 | 
БУСА АОрел ТАТ2 64 Зак Ах | 49 | ГП | 
ВУбАЗамв кои а | 
[АП Е9е128/ З0ОМН: РоуРРОЗмЬ УМ Г 588 | 8 | | 
[МАТЕОХ 450, Оуапнеоч 6 МЬЗОвАМ | 58 [1% | | 
[АПЗ2МВ УМОТАИОИАТАНОМОЕ | 580 | м Г т | 
УСА ЗРАВКЕ бегокей Мам ПГ 50 Г | 
[ба беге? МХ, З2МЬЗОАМ ОГ 588 Г | 
мосроозЗово+тиомАСР |9 | 
[МАМИ Серое му, ЗМЬАВР 1 62 [ [в | 
ГАЗИЗТАСРУЗВООТНТ 16МЬЗСВАМТИГ/ | 68 [16 | % | 
ВУСАЗамв бегокеамх [68| 

505 У3800Рго, ВУАТАИ2, М6 $бВАМ | 68 | 18 | 

702 5 


Погпафо СеРОВСЕ256 СРУ АСРАХ\м/32МВ 27 
АТ! Вафеоп, 32 МВ 308, З50МН2, АСР. 15 
135 
840 25 
[^503`АСРУ6800 Серое З2мь00в | 10| 1% | 2 
Уб^АПКАБЕОм32 1 158 | 20 
УСА 64мВА505 СеГогзей56 Роё4 00| 1560 || 


Ге 
РЕВ 
ГТО 
ма СеРогсеЯМХ З2МЬ ЗОРАМ БЫМНЕАЮ | 780 | 130 |1 | 
орла | 
[28 
[оз 


72 


МСА АП ВАБЕОМ 64МЬ 
рии 


ы == = =. Е 
15° Затзипа 500$ б/у [5% | 
14" 1С 450, 1024х768@6ОНЕ, 800х600 
ПвАЕу 00 523/55 р рю | 
15'РАРММООБЗТХ 1024х768@60Н2 800х660 
Гб бонг 556028 | р мм | 
835 | 1“ [1 | 
15-3АМ3ИМС5508/5505/01КС1280х1024 | 8 | 14 | № | 
15" Зотзила $М 5505, 1024768875: _ | 89 | 14% | 1 | 
5" ЗАМОМЕ5ЕЙ ЕЯ | 88 [| № [22 | 
[5' З0тзило 5505102410278 |8 [| № [| 31 
А ЗИ ВЕ И БИ 
82 [1 | 18 | 
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Наименование грн. у.е. код 
[баттвиля 15" 0.28 5505 М2 | 88| | 1 
115" Зовут Зотои 56е | 891 [| 485 [| 18 | 
[57 ото бутоны | | м | 
Ватвио558 | ри | 
15" ЗАМТРОМ 55Е Е ОЗ г | 


АМЗУМС15"/21"до1600х1200%85Н2‚от. 


Наименование 


[СУС, 56К \ 34,90, Уоке, ЕкЦУкр} 
[СУС 56К АБУ ем уса К®] В Г Г 


САМОМО ЗиргаМах 56К УЗВ ем 438 
12С 2814/5614 ез АОМ 78 
10С-2814 ВХУМЕ 56К еж ГЕ СТИ ИС [СОН 


[90 | 150 24 
15" Затзиула 550$ 153 12 
15" ЗАМЗИМС 5505 


15" НУИМ Бе]хбсои\570 0,281С099 915 О 
946 | м | 


15" Затнол 558 0.28 


15" Затзупа $М 5508, 1024х768@85 Нх 992 771 15 
15" батзупд 5508 003 170 12 


15" Затзила ЗапПтоп 556 1008 | 168 _| 


ИЕ. ОММ 566 [ЕРЕСИ ИАТА ООН 


Наименование 


[НР12160112008р, Л0ррт, 4524 | 404 | 
[НР 2100М е 12100, Би 8 МЫ [4590 | 765 


|НРИ2ТООТАике 21 00ААни Риге 5970 
ы а 


|ЮК! РАСЕ 8: МАС 


1РС-5614 ВХЕМ 56К еж. 9 
|Модет ех. ЮС-5614ВХ/УВ+56КЫ/ 5 ада оЕ ак ринит 
ЗСОМ У/90 56+1ОМВ/З ТРО РСМАА | 05 | 15 |] 


[ОК!РАСЕ 8м Ше 


Ро м 1 =: 


НИВТМТЕЕ8 рой м/ВМС 49| | 


15`МеиболсС55, 128076880 НЕТСО 1007 | 174 15 

15" ЗАМЗОНС 5506 105 | 175 17 
204 
208 


[15" ЗАМТЕОМ 558 
5" Затзипа бупсМазег 5508 ТС099 Е 1038 | 
отита 15" 0.28 5508 1СО95 ОБ. Гол Зоб 
отбита 5508 р 10% | 180 | 
5" Менботе 6655 (0.27, 1280х1024 

“ РАРУГОО 7128 1280%1024@60Н; 1024 | 1119 | 193 | 15 
7'Золитоп 75Е, 1280х1024@60Н2,1024 |183 |204 | 

17" СУС 1280х1024 © | 

[17° Зопугой 75 (0241280102) 1 126 | 28 | 23 

15 

15 

[15`30№е1001С0-95..25 | 199 [| 25 | № | 

[" Зотвипа Затноп 75 | 120 [20 | 18 | 

[2" Затзьло Зуасмоые 7505 | 13 | 29 [| 18 | 

[77 ЗАМЗИМС 753/7550Е_ | 1392 [240 | № | 

17“ АМТВОМ756 | 19 [Ш | 

|7" Затзито 753 ОЕТСО' 991 163 | 28 [ 12 | 

[батзило 17: 0.2/0.24 7530-16099 1 148 | [3 | 

17" Зотзито ЗуаМаче 7530 1 1482 | 27| 18 | 

Батзита 753 Е | 16| 28 | 

[17 Затвола 7550Е(:24.16004280_____| 1582 [29 | 23 | 

[7 Зопвиаа Зоо 759 | 150 | 26 | 18 | 

[17 АМЗУме 75505 | 8 [29 [| 

батзито7555Е | 163 [8% [и | 


17" батзипа $М 700МЕ, 1600х1200@76 
7" Затвипа ЗМ 700ЕТ,1600х1200@76 
7" ЗАМЗУМС 7502] 

17" Затзипа Зспигоп 75р 296 
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з 
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| 
НЕЕЕЕЕ 
НЫ |8 
[2] 
а ё 
В-ЮЕВ 
13 <> з 
и Е з 
м В 
|5 - 
Э 2 
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ы 
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ре 
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Бчуйсн 4 рол ИЧТЕЕ 10/100 


[учисв 8 рой ИЧТЕЕ 10/100 870 17 


ини 

[Асег, бегиз, Мичек, тах" | 30 [80 | 
[Сканер Асег Соог 340Р/3401/640Р;от [30 | м | 
РАМАХСОШОЕАОО1200Р,600х12009р! 366 


РЕИМАХ Увюпег ОлеТоусй 6100, Рах, 


= - 


Кор ВО И] 


Е 


Томег УС 235\/, АТАТХ 


= 
5 
я в 
№ 


‘орпус АТ/АТХот 
я ‘ид 2х3.5”ад. 


23.5 
> ТАБ 
иск СОК 5" 640МВ ММОЕЕ Лштуко 
омплектующие, от 
Р СО-Е ? раск 
‹етаЗ.5" 1.44МВ УЕКВАЙМ 10штук 
ик ЛР 1ООМЬ 
‘орман для Е {ск Ко! ар. 
Р СО-В 10 рок 
‘орман для ИОМИА-66 1оск 
лок живлення АТ 
ИК ИР 250МЬ 
лок питония ПК АТХ 230УА 
ентилятор ЕС-РСА ИТАМ ОА! 
лок питания ПК АТХ З00МА. 
[Сил 5075/52060/5106,0т 
13А ЕКАЗОВ № Рго + ЗО Вемастог 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ПТИ 
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ЕРЗОМ [Х-300+ 
рзоп (Х-300 
ОК! Мисговте 3310 
РОМ Р-Р 
ОК! Мегойпе 3311 
РОМ РХ-170{игл.. 380 ср 0ср, 


| 


о 


‘поп В.Х--1000 348 
348 


®] 
5 
= 
5 
— 
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5 
8 
> 
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Е 
|-> 
ры 
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17“ Затзипд ЗупсМочег 750Р. 296 
17” Зопу е200 /С200 325 


В 360 
ВК-1000 394 


[а 
5 
5 
8 
зая 
5 


еп 
$ 
5 
З 
а 
= 
5 
а 
Е 


17" ЗАМЗИМС 700ЕТ 325 
7" ЗАМЗУМО 700МЕ 
$" ЗАМЗИМС 950рП} 
9" ЗАМЗУМС 900ИЕТ 
19" ЗАМЗОМС 900МЕ 
19" Затзила ЗМ 9001ЕТ, 1600х1200@76 
багазипа 909 1ЕТ 
15" ЗАМЗУМС $М 570$ АМ ТЕТ 
15" ЗАМЗУМС $М 5708 РМ ТЕТ 6496 
15" ЗАМЗУМС $М 570Р РМТЕТ 6960 | 120 [17 | 


|Моизе Ад 520/521 Р5/2 


[К Буегиоьсй 107% Минстотот___| 38 |6 | 
[Кловистуро Снесут м7 | 
[Клавистура Змеи 30025/2 | | 
Кловиотура Мизигь Егао Союз АТ 58 

58 

[Моьзе МИЗУМ! Зе! 55001 $еой_____| | 105 [| 1 | 
[Моизе АА МНО р/в о | | 
Гпооцзе" МИЗИМ ЗеойЗел у 8 ГГ | 
Моменты м им 
[Моше АЯ АНА Р5/2ети р | 
лов ЗУЕМ Мыитевоегу2500АТ___| 8 | 

ь —— 

[Кофе Мокококуисети М 56! ГИ | 
мМотовоА У 0 56КУСИСЕИНТ 1 |8 [0 | 
[56КАОРЕМ Мое РОСИИ | Г | 
[6КАОРЕМУокеРСНи, ог Не | 6 М | 
[Ноуез Ассиа 44 | |9 | 
[КОЕМ Мое Рам | 
[Науез Ассмо5е, | 28 [8 [9 | 
[Асогр, 56+ У-90, Уоке ВАЦур} | 30 [50 [м | 
|ЕМ АСОЕР 56К /Огены/ 1 3 Гм | 
КОК Оек о-иковкО 1 38 [№ | 


й д 394 

‘поп ВХ-2100 408 
В.К-2100 435 
РОМ $$ Союг 480. 435 
рзоп ЭМиз Соог 480 447 
РО16ЮСЦ/с,600др, 5/0,25 рр, 468 
Р Резк.=1640 Со!ог.6/Зрри, бОбари, 487 
Р.2.640С {5/с, 6009ру, 5/0,25ррт, 522 
НР О. 640С 522 
НР рек}! 640С. ь 551 


22| м бы О 
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РЕИМАХ 19200058 600х1200 

|МОЗТЕК $САМЕХРЕЕЗ$ 1200СЦ, 6001200 
кснер МИЗТЕК ЭссиЕхргезз 120058+ 
МАХ Азио20000, 600х1200ару, З6Би 
РОМ Ренестоп 610, 158, 600 Зрь, 

МАХ Азо3400, 600х12004ря, 424, 
РУОМ Реместоп 610) 

|НР 5соп 21 3300С, 600 ри, 36 Би, 
Р $сап.«! 3300С. 
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СЕА Зпарсоп 1212Р. 
СРА Зпарсоп 12120 
Р $соп.&! 4306С. 
Мозек АЗ5 

СЕРА $парэсоп Е50 
|НР $сап.е! 6300С 


| 


УР РомегСот Васк Ро Зтюй,от 

Р5 ИМЕ МИЕКАСТУЕ 320 УА СОМРАСТ 
РС ВАСК - 0Р5 300 МА. 

Р5 РОМЕЕСОМ КИ\-425АР ЗМАЕТ 
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ОА АРСВАСК 
РЗ АРС 300/500/620 УАлот 
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00 МА АРС ВАСК 
00 МА АРСВАСК РЕО 
Во ИР$ АУК 500 
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420: УА АРС МАРТ 
[620 МА АРС ЗМАЕТ 
10007 УА АРСВАСК РЕО, 
^^  РАСЖОАНЫЕ МАЕРИАЫ = 
онер МРС-1 ориг 
‘поп 8С-02 
онер МРС-11 ориг 
‘опоп 8С-05 
Р 51626 А, 
Р 51629А 
‘ортрилжСопоп ЕР-2218Р-800 НР1 100. 
‘опог ЕР-А 
‘опоп ЕР-22 
Картридж ВС.20 ориг 
Картриджи ВС-30 


ЕЕ 


аа“ 
8333 
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Н-*- 
== 
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опоп В.К-3000 672 
Р50№1у5Союг680,5/3ррт, 1440720. 
|ринт.струм. ЕРЗОМ $и5Союг740 А4 
РУОМ 5$ Соог 680) 
РРезк4=!840 Союг.8/5рртт,600*1200 
Р5ОМ1Х-300 + 
Р.2./840([союуг,600дру Ь,6/1,5рртт 
Р 0езк 2! 840. 
РОМ Зы из Рною 750 
РО! 930 С 
САМОМ 1ВР-800 А4 
ринтер Сапол 1ВР-800 
Р2.350/с.600*3004рг.3/0.25ррт 
РУОМ ЗЫ из Союг87О{союгфогИт, 
РО.) 350СВц(иКе 350 мВ Бонегу 
ринтерНРИозег © 100/1100А/2100;от 


Е д Час — 
[Сопот НР.ОИ оао | 0 185 | 
1450 
1586 
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САМОМ ЕС-200 {ручная подача, 4 рр") 1308 218 
Копир Сопоп ЕС204/ЕС224,от 1333 
Сапоп #С-206 1398 
САМОМ ЕС-224 {автоподачо50 л ‚Арри} 1602 18 
‘опоп.РС-226 И 77 ОИ 
`АМОМ ЕС-22б(овтоподоча50 п.,4ррт] 1620 270 18 
‘спопГС-226 
‚апоп ЕС-336 2052 

2430 

3432 


4146 
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апоп МР-6512 
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5погр АЕ-150 

‘оплот РС-890 

{2104 {Фоано!, 600 дон, 10 {8}ррт, 
‘апоп МР-6317 
САМОМ МР-6416 {овтоподача, 16 ррии, 
САМОМ МР-6317 [овтоподача. 17 рр, 
ОТО (ной, 600 дру, О (рр 
САМОМ СР-215 [211 2]ррет.1200х600др 


, 


Е 


[Зногр ЕО-50 
Ропозопю КХ-ЕР8285. 
ЭВагр ЕО-90. 
Ролазогс КХ-ЕТ46ВХ 


Телефоны ассортим, от. 

Тел Рапозопс Т55МХ/ТЗ10МХ/Т$15МХ/. 
Ропозогю КХ-Т5ТО. 

[РИ РогаволеКХТСТ601/1040/10850т__| 24 [43 | 

т 
[авозоте ТАЙ рр [и | 


45 


Наименование грн. у.е. код моек | 
Рапоъогк КТС 1005 278 4 Б Код Название фирмы Стр) 
Ропозотис КХ-ТС 1025 тя 1 2000 Сотр 044-2139417, 2133381] 8 
У ги 

Саи комелекиющинв/у в ТТТ | |2 0904531950 г 

и 

наити еттеетириниии! | * СОЧ ВНВЫ " 

ПОМЕТ оным [м | в | |4 ПР 44-4647178 2 

Роза оторомсвиерокионь — 39 Г В |5 к те 

етоновконосровоОСимХ ^^ 108 | 20 [№3 | пн 

ГУеточовиои носовое МИН | 1088 | 20 | 13 | 6 Ма 044-7163049, 2382913) я 

3 СВЕ ди 

он о 7 Атон 445319463] 12 

ВИТУ ИЯ ь 

Г 2 Ее ы 

Ворос отрмотЫ [| ю| № | |9 Горев (044-4646699,4183617) 12 

о оеносок Г Г Ю Г |0 Ижософи (044-2464387] я 

роеюыные ТЕТ | И 0444689 2 

ПееееиЕииы = ЕЩЕЫИТЫЬ Зе 

аа ют и |1! Юм 44-44166. 241674] п 

Е И МОЕ” ПИТ Е 

еее то ВИННИ Е 

Модернизация К. сх 14  КомТехСервис (044-2165567, 2745928] 29 

ПОЕТ ее Е ее В ее, и 

РЕП т д ОВ Зее в ООО ыы зи 

омеко сорьхНор отб боет — [6 | [в | |6 Кен 019565 4 

Бао лен а Е ВА О ИМ Е 

[оссоновление инфорьощи НО [8 [0 | № РУ, 

И ЗЕЕ Е ИОВ У 

ТЕРЕК НЕ нь з 

19 Нормодон(044-2391080) й, 

Модерн 286/86 ока вООя — [109 | № | Я 

опер 28/58 нок ГБ | 18 | НЯНИ : 

Модеры 286/586 но Свеогероа —| 99 | 20 | А р, 
22 ©97044-2509761] 40 
23 Творчество [044-2341204] 7 
24 Тест98(044-2298095, 2280361] 40 

25 Фран 95 (044-4783921) 38 

ЕТ РИЖИБИЕООНАЛЬТЕТЕТАЕЕЯТ 26 Энтри(044-2444297] 

ЕТО ТО И ЗИ НИЕ ИИ 

ОЕ ООО ООС ОИ ЕК 28 

ЕЕ В И 28 Юнирейд(044-4619670) 16 

Е НИ ВЕ ИВР : 

[етеомичеАбрутоелы [ 8 [ % | НЕЖИН ЕЗИНЯ 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 

чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из дома, 

и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осуществить свое 

заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» на 2001 год. 

Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», подписной индекс 35327. 

Стоимость подписки: 

< на один месяц — 5.89 грн.; 

<= на год — 70.68 грн. 

Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут обра- 
титься в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 

«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 
«К$$» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 
В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 


лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 
начнем с ними работать. 


Подписные агентства 


(0512) 47-20-03, 47-25-47 


Ноу-Хау Николае® 
злицьх контракти 
Система Прес-Екопрес 
[Еизнос-курьр [Бердичев Житомирской | 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
| чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 

До встречи! 
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Одесса: 

ООО «Диджитал-Микс», 
тел.: (0482) 26-3436 
Харьков: ЧФ «Стимул», 
тел.: (0572) 28-6227 
Запорожье: 

ЧИ Никитин Родион 
тел.: (0612) 67-5628 
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А это - компьютер Н-БИС! 

Ни разу за год не "повис", 
работает очень надежно. 

Цена - настоящий сюрприз! 


_ м ° 


у 
® Сертификат УкрСЕПРО на все Гл 
модели компьютеров. 


универсальные 
компьютеры для 

дома и офиса на 
базе процессоров 
11е® Репвит® 1! 


сетевые решения 
на основе продукции 


не® 


Инпеграпор продукции Тпбе1® 


ПКФ "Н-БИС" | 
Украина. 650 


репНите/!// Одесса, уп.Коблевск 
т. (0482) 28- 


ими. 0515.С 


Логотипы |ще® |пзае® и 


Репвит® 1! являются зарегистрированными товарными зна Согрогайоп.. 
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